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Introduccion

A continuacion se publican las Actas del II Coloquio Internacional de
Filosofia de Ia Técnica: Artefactos, Intenciones y Agencia Técnica, realizado en la
ciudad de Buenos Aires, durante los dias 2 y 3 de noviembre de 2011. Dicho coloquio
conto con el auspicio de diferentes instituciones y proyectos de investigacion: Agencia
Nacional de Promocion Cientifica y Tecnologica RC- 0383-2011 (Ministerio de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion Productiva); proyecto de investigacion: Epistemologia de los
Artefactos. Affordances, conocimiento prdctico y artefactos epistémicos, financiado por el
Ministerio de Ciencia e Innovacion (Espana); Universidad de Ciencias Empresariales y
Sociales; proyecto de investigacion: Autoconocimiento, racionalidad y libertad del agente

humano, financiado por la Universidad Abierta Interamericana y el CONICET.

La filosofia de la técnica abarca un complejo de objetos y problemas que
atraviesan la metafisica, la epistemologia, la ética y la antropologia filosofica, asi como la
cultura y la sociedad. Ciertos debates recientes en la filosofia de la técnica se han
concentrado alrededor de la nocion de “artefacto” y de su relacion con la
intencionalidad y agencia humanas. Por un lado, la tradicion analitica ha mostrado un
creciente interés en la ontologia de los artefactos, partiendo de un axioma central que
los liga constitutivamente a las intenciones de creadores y usuarios. Por otro lado, otras
corrientes en la filosofia de la técnica, la historia, la sociologia y la antropologia han
enfatizado la naturaleza autonoma de la tecnologia, su independencia de intenciones y
disefios humanos. Las nociones de control, diseno e intencion también implican
importantes dimensiones éticas, en lo que concierne a la relacion entre humanos y sus, a
menudo infieles, creaciones. ¢Se puede concebir una ontologia de los artefactos? ¢Cuales
serian sus bases? {Hay “acciones técnicas” que deben ser consideradas analiticamente
distintas de otro tipo de acciones humanas? ¢Cual es la metafisica de la mediacion
técnica? ¢En qué modo pueden pensarse las acciones humanas en el contexto de un
mundo progresivamente tecnificado? ¢Cuales son las determinaciones sociales de las
“acciones técnicas™? El II Coloquio Internacional de Filosofia de la Técnica pretendio
abordar éstas y otras cuestiones, asi como constituirse en un ambito de encuentro entre
dos tradiciones filosoficas: la analitica y la continental, que por diferentes motivos

permanecen sin dialogar y alejadas entre si. Bajo el lema de este encuentro, “Artefactos,



intenciones y agencia técnicas”, se presentaron y discutieron trabajos que analizaron
conceptos clave dentro de los debates contemporaneos concernientes a la técnica; al
mismo tiempo, se abrieron nuevos problemas y se discutieron intuiciones que conllevan
diferentes vias de indagacion dentro de la disciplina de la filosofia de la técnica.
Esperamos que los lectores disfruten los trabajos que se presentan a

continuacion.

DIEGO LAWILER



Accionar tecnocientifico y multiplicidad valorica en conservacion

biocultural. Reflexiones desde Ia filosofia ambiental de campo

Alicia Irene Bugallo

UCES, Argentina

1.- Agencia tecnocientifica en un contexto complejo

Se presentaran algunos casos de integracion significativa entre un accionar
tecnocientifico y cierta multiplicidad axiologica, en el marco de un programa de
conservacion biocultural en la Reserva de Biosfera Cabo de Hornos (Region Sub-antartica
chilena). En el mismo participan ecologos y biologos de campo, filosofos ambientales,
sociologos y artistas latinoamericanos, europeos y estadounidenses, a través de
relaciones reciprocas entre investigacion, educacion y conservacion. Los trabajos estan
coordinados por la Universidad de Magallanes (Puerto Williams, Chile), la
Universidad de North Texas (Denton, USA) y el Instituto de Ecologia y Biodiversidad
(Santiago, Chile).

Los diversos proyectos que integran el programa se han estado construyendo
desde un abordaje sistémico integrador, complejo en métodos, saberes y actitudes.' Su
contexto implica numerosas variables. Por un lado esta la rica diversidad natural de la
region. A su vez, los actores que intervienen resaltan la diversidad social, conformada
por miembros descendientes de la comunidad indigena Yagan, habitantes
descendientes de colonizadores europeos, residentes asentados recientemente,
funcionarios temporales, ademas de los numerosos investigadores mencionados.

En nuestro caso, desde la filosofia ambiental, hemos colaborado con trabajos de
magister y doctorado tales como: i) Cara-a-cara con el caracara, encuentro directo con
las aves cotidianas a través de la practica de un birding ético; ii) Estudio de los
tricopteros como pequenos insectos arquitectos de agua dulce; iii) Los bosques submarinos
del Cabo de Hornos comunicando el sentido de bienestar socio-ecologico de una

comunidad.

' Tomamos aca lo complejo como ‘complexus’, segan Morin, pensando en aquella realidad cuyas partes
estan entretejidas juntas. Ver Morin, Edgar. 1996. ‘Por una reforma del pensamiento’. En El Correo de la
UNESCO, febrero: 10-14.



A los efectos del tema que nos convoca (sobre agencia, responsabilidad y
dimensiones éticas del accionar técnico) resulta ilustrativo referir a estas
investigaciones, ya que brindan un ejemplo de aplicaciones metodologicas que permiten
distinguir entre una racionalidad meramente instrumental centrada en la técnica como
medio, y una racionalidad tecnologica integradora de valores y fines, mas alla de la
simple mediacion instrumental. (Lawler, 2009)

En efecto, los proyectos arriba mencionados han puesto en practica una ‘filosofia
ambiental de campo’, suerte de metodologia tedrico-practica que se despliega en cuatro
pasos: 1) Investigacion interdisciplinaria ecologica y filosofica; 2) Composicion de
metaforas y relatos simples; 3) Disenio de experiencias de campo guiadas con un sentido
ecologico y ético; 4) Habilitacion de ambitos de conservacion in situ. (Rozzi, Arango et
al., 2008)

¢Como fue propuesta la filosofia ambiental de campo? La misma no deriva de un
trabajo disciplinar cerrado, de laboratorio, sino de un proceso previo (casi diez anos) de
experiencias menos estructuradas, de contacto directo con lo ‘otro no humano,
experiencias reveladoras y motivadoras para numerosos participantes. Desde tales
encuentros directos, ‘cara a cara’ con la diversidad biocultural, la practica profesional
deja de ser una aproximacion conceptual a los temas de la especialidad y se transforma
en una experiencia de co-habitar con diversos seres vivos, historias de vida,
instituciones, que regularmente permanecen lejos de los ambitos considerados en la
educacion formal y la toma de decisiones en politica ambiental. (Pizarro, Ojeda et al.,
2010)

La filosofia practica —como filosofia ambiental de campo- se transforma aca en
una herramienta simbolico-instrumental, especialmente para la integracion de saberes y
practicas. La reflexion filosofica echa luz sobre los valores éticos, economicos,
epistemologicos y/o ecologicos implicados en las iniciativas. Es decir, puede indicar una
secuencia o proceso en espiral teorico-practico, desde las asunciones valorativas y
ontologicas hacia propuestas de investigacion y gestion eco-culturalmente

contextualizadas.



2.- Filosofia ambiental de campo y racionalidad tecnologica

Si bien disefiada como herramienta tedrico-practica, la filosofia ambiental de
campo no sostiene proyectos teleologicos meramente instrumentales sino,
prioritariamente, una integracion de medios y objetivos asociados a una ética ambiental.
En este sentido, cada uno de los tres proyectos considerados, ya sea operando con aves
carismaticas, con insectos constructores o con bosques de algas sumergidos, no solo
describen procesos naturales sino que necesariamente asumen actividades
transformadoras a favor de la sustentabilidad socio-ambiental (local y/o regional). Esto
se refleja en el modo en que sus investigadores han transitado los cuatro pasos de la
metodologia, aceptada y co-creada por ellos, a su vez. (Los recordamos: 1) Investigacion
interdisciplinaria ecologica y filosofica; 2) Composicion de metaforas y relatos simples;
3) Diseno de experiencias de campo guiadas con un sentido ecologico y ético; 4)
Habilitacion de ambitos de conservacion in situ).

Respecto del paso 1, se aprecia que el trabajo disciplinar e interdisciplinar esta
atravesado por una ética ambiental concerniente al bienestar del mundo humano y no-
humano, desde la aceptacion mas o menos explicita de cierto biocentrismo -en
principio-.”

Todo esto ha ido conformando un contexto particular de experienciamiento, de
experimentacion y del uso mismo de artefactos e intervenciones tecnologicas, que atane
a técnicas de capturas, pesadas, mediciones diversas, observaciones a distinta escala,
etc. Pero el uso de artefactos no responden solo a rutinas de laboratorio; en los casos
referidos, las salidas a campo con sus ‘encuentros directos’ agregan algtn tipo de
vivencia de empatia, segin la predisposicion personal del agente, sus convicciones
religiosas, cosmovisiones, etc. Ni las lupas del ‘sumergirse con lupa en los bosques
submarinos del Cabo de Hornos’ ni los binoculares para la experiencia de ‘cara a cara

con el caracara’, son ya meros instrumentos de aproximacion.

? Desde el campo de la ecofilosofia, el biocentrismo se presenta como una opcion antropica, aunque no
antropocéntrica. Se visualiza al hombre como des-centrado, como una parte mas de la trama de la biosfera
de la cual depende. En la mayoria de los casos el ‘biocentrismo —en principio-* implica una critica al
especieismo humano, una reconsideracion de los fundamentos del derecho que la especie humana se
atribuye sobre las demas, aunque esto no implica misantropia ni desvalorizacion alguna de lo propio
humano. A la luz de loa avances de las ciencias biologicas, ni el logocentrismo ni el fonocentrismo
resultan validos como tal fundamento, en un sentido absoluto. El agregado de ‘en principio’ recuerda que
el mundo de la vida es un sistema donde todos comen y/o son comidos; no es pensable sin algin grado de
supresion o dafo. De todos modos, con tono spinoziano, se destaca el derecho a vivir y florecer de toda
forma de vida —en principio-.(Bugallo, 2005)
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La lupa, por ejemplo, utilizada también en el programa de turismos especiales
‘Turismo con lupa en los bosques en miniatura del Cabo de Hornos’ al que
pertenecemos, no es un mero instrumento ‘incorporado’ para ver a través de €l, sino que
abre a interpretaciones, conlleva también su dimension hermenéutica. (Thde, 2005))

Siempre se intenta que los artefactos incorporados sean lo mas transparentes
posible para que la percepcion del mundo a través suyo se pueda llevar a cabo sin
dificultades. Pero las experiencias que referimos ya vienen condicionadas por de la
experiencia del co-habitar mas directo con lo no humano, compartiendo los mismos
habitats con distintos habitos.

La ampliacion de la experiencia sensorial y visual cotidiana puede cambiar por
medio de lupas, binoculares o bajo el mar, nos lleva a otra dimension. Transformarse en
observador sensible puede resultar novedoso. Las aproximaciones al medio natural
menos antropizado nos acerca a una perspectiva ecologica de la biodiversidad, en su
composicion, estructura y funcion. Los encuentro directo con este medio silvestre
puede movernos a una re-conexion perceptual y emocional con los habitats-habitos-

habitantes del lugar.

3.- Accion intencional y multiplicidad valorica

La agencia técnica englobada en los pasos de la filosofia ambiental de campo,
encuadra en la nocién de acciones técnicas intencionales. Resulta un sistema de
acciones intencionalmente orientadas a la transformacion de objetos concretos, para
obtener de forma eficiente un resultado que se considera valioso y preferible.
(Echeverria, 2001; Quintanilla, 2005)

Los investigadores participantes proponen objetivos para su accion, de cara a
un panorama riesgoso frente a las presiones de la industria salmonera frente a la pesca
artesanal tradicional y los avances de un turismo de mega emprendimientos y alto
impacto en la region.

Entonces, ni la mediacion conceptual disciplinar desde las ciencias naturales y
sociales ni la artefactual son tomadas como meros medios. Los fines tienen una

importancia fundamental, y abarcan tanto la comunicacion de logros y avances, la

11



integracion del resto de la poblacion a las experiencias guiadas, y la conservacion a largo
plazo, tal como indican los pasos 2, 3 y 4 del método. 3

Con un estilo de agencia cientifico-tecnologica que integra responsabilidad
socio-ambiental a largo plazo y valores éticos, estéticos, epistemologicos, en los tltimos
anos se disenaron actividades educativas de campo guiadas y un turismo de intereses
especiales (tanto en Punta Arenas como en Puerto Williams) para un publico amplio:
estudiantes y profesores de colegio, universidades, investigadores, autoridades locales,
visitantes, etc.

El ‘birding ético’, por ejemplo, promocionado por uno de los equipos, permite
sacar a luz ciertos valores nucleares de la tarea, a saber: el valor intrinseco o inherente
del mundo no humano, posicion asimilable al biocentrismo destacado por ciertas
corrientes de la filosofia ambiental como el movimiento ecologia profunda, pero también
reconocible en numerosas culturas amerindias como la Yagan. (Bugallo, 2010)

Ese ‘aviturismo ético’ permite, por un lado, valorar instrumentalmente las
funciones de las aves y, por el otro, resaltar su valor intrinseco en tanto cohabitantes no
humanos. Se trata, ademas, de superar el estilo de algunos avistadores de aves que a
menudo procuran observar la mayor cantidad de especies posibles y/o aquellas poco
comunes. Para nosotros, el ave observada deja de ser un mero objeto en la lista de
especies avistadas y dispone al publico a su consideracion ética, como sujeto
cohabitante.

Por su parte, el objetivo de comunicar a través de relatos simples acompanados
de metaforas (bosques en miniatura, bosques sumergidos, insectos constructores, etc.), intenta
integrar el descubrimiento cientifico y las nociones éticas asociadas, en un léxico
analogico para la comprension mas directa del publico no especialista. Expresiones
metaféricas como bosques en miniatura refieren a una gama de la biosfera para la cual no

poseemos nombres cotidianos.

4.- Palabras finales

La problematica ambiental contemporanea mueve a repensar las acciones
humanas en el contexto de un mundo progresivamente tecnificado, aunque para

muchos de nosotros tal contexto esta ampliado por un extensionismo ético hacia seres

* Luego de varios afios de lobby’ académico y politico, los equipos lograron proponer la designacion de
una Reserva de Biosfera de Cabo de Hornos al Programa MAB-UNESCO, consagrada como tal en 2005.

12



vivos no humanos. Esto ha venido abriendo nuevas vias de indagacion en el ambito de la
filosofia de la técnica y de la filosofia ambiental, como es el caso de la filosofia ambiental
de campo que referimos. Los efectos esperados se orientan a forjar mejores ‘lentes
conceptuales’ y mejores ‘sensores tecnologicos’ para monitorear la sustentabilidad de
ciertos sistemas socio-ecologicos.

Ademas, los encuentros directos aspiran a reinstalar la experiencia del asombro, y
por tanto, es probable que abran a nuevas preguntas, o muevan a profundizar nuestras
filosofias previas.

¢En qué modo pueden pensarse las acciones humanas en el contexto de un
mundo progresivamente tecnificado? La conservacion es un modo de actuar en el
mundo, no es solo ‘guardar’ especies o sistemas para el futuro indefinido, ya de por si
implica un modo de querer estar en el mundo alejado del paradigma antropocéntrico, lo
cual inclina a sus sostenedores a un estilo de sustentabilidad super-fuerte que

contempla el derecho de la naturaleza, el biocentrismo. (Gudynas, 2010)
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Artefactos, objetos técnicos y objetos estéticos. Por una adecuacion de

conceptos

Anahi Alejandra Ré
Agustin Berti
CIECS-CONICET-UNC, Argentina

Introduccion: Las poéticas tecnologicas y la filosofia de la técnica

Ante la creciente proliferacion de obras que emergen desde las denominadas
“poéticas tecnologicas”, la teoria estética se plantea una serie de nuevos problemas
relativos a las definiciones de las obras mismas. Si bien la técnica ha sido un eje de las
discusiones en esta disciplina durante el siglo XX, las modificaciones introducidas en
las artes por el uso de tecnologias digitales han generado confusiones entre el
continente y contenido de las obras, y desplazamientos del foco desde lo representado
hacia el representante, o del significado hacia el significante. Si bien estos
desplazamientos estaban presentes en movimientos experimentales y de vanguardia
previos, se aceleran y potencian con la expansion de dispositivos digitales de registro,
manipulacion y reproduccion. Estos desplazamientos condicionan las obras de arte

entendidas como hecho signico.

Consideramos que algunas aproximaciones al problema de la técnica y la
ontogénesis de los objetos técnicos pueden contribuir a una definicion mas precisa del
problema y de las obras que conforman el nuevo paradigma donde coexisten nociones
de utilidad y de fruicion estética, en algunos casos mediante la subversion de la utilidad,
en otros mediante la estetizacion de lo util, en otros mediante la exacerbacion de lo
inatil, entre algunas de las oscilaciones posibles entre los polos utilidad-inutilidad.
Asimismo, la factura industrial supone una tension respecto de la factura artesanal que

condiciona las posibles inscripciones de los objetos en el contexto de la cultura.

En el presente trabajo nos interesa rastrear las coincidencias y divergencias en el
modo de concebir el objeto estético en su vinculacion con el objeto técnico desde la
perspectiva de diversos autores (principalmente en Jan Mukarovsky y Gilbert

Simondon), con la hipotesis de que, a medida que varian los modos de comprender la
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técnica y relacionarse con ella en un determinado periodo historico, varian también los
modos de configurar objetos estéticos y, mediante estos, la manera de concebir los
“artefactos” (o, en ocasiones, los objetos técnicos) en tanto “obras de arte”. Por otro
lado, consideramos pertinente analizar qué concepciones nos permiten pensar los
dispositivos que configuran lo que se define como “obras de arte contemporaneas”
vinculadas a diversas poéticas tecnologicas, y evaluar a partir de qué punto se torna
necesario replantear las concepciones del discurso estético para adecuarlo a las nuevas
necesidades que surgen en las lecturas de las cada vez mas abundantes manifestaciones

de este tipo en el marco de nuestra cultura.

1. La obra de arte como hecho signico. Artefactos, herramientas,

aparatos, dispositivos

En 1934, el lingista y esteta checo Jan Mukarovsky formulo una
conceptualizacion de la obra de arte entendida como hecho signico de importancia
central en las discusiones sobre estética en el siglo XX. Influenciado por los desarrollos
de Saussure y del formalismo ruso, extrapol6 el signo, unidad léxica -micro, a la unidad
total de la obra-macro. Asi, propuso un modo de entender la obra artistica atn vigente

en el discurso de la estética literaria.

Partiendo de una indagacion acerca del lenguaje poético, y sin negarle su
potencial comunicativo, Mukarovsky postul6 su autotelismo. Esto significa considerar
que, en el lenguaje poético, la relacion con la realidad trascendente se debilita, mientras
que la relacion con la realidad intencional (creada en la obra, fictiva) se acentta
fuertemente. Por esta via, su postulacion de la obra de arte como hecho signico supone
considerar su funcion de signo autonomo (es decir, su necesaria remision a si misma, a
su realidad intencional) sin dejar de considerar su funcion comunicativa (su ineludible

expresividad respecto de una realidad trascendente, su heteronomia).

De esta manera, el tedrico checo entiende la obra de arte como un signo

compuesto por
1) un simbolo sensible creado por el artista, (significante)

2) un significado depositado en la conciencia colectiva, y
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3) una relacion con la cosa designada (dado que el signo —es decir, también, la
obra- es una realidad sensible que remite a otra realidad a la cual evoca. Esta otra
realidad, no siempre claramente determinada, se halla en el contexto total de los

fenomenos sociales)'.

Las traducciones al espafol realizadas desde el checo eligieron la expresion
“obra-cosa material” para hacer referencia a ese “simbolo sensible” (1) creado por la
compleja composicion de niveles llevada a cabo por el artista, mientras que las
traducciones provenientes del aleman, el inglés y el francés (las predominantes), han
elegido el término “artefacto”, que se replica en los textos teoricos de estética y critica
literaria. Desde esta perspectiva, el artefacto es una parte de un signo, su significante
material. En este trabajo hemos decidido centrarnos en esta dimension de la obra de
arte, su dimension de artefacto material. Esta decision operativa, lejos de suponer un
reduccionismo del modo de comprender la obra artistica, nos permitira explorar la
especificidad de su dimension material en manifestaciones contemporaneas, sin que ello
signifique pensar al margen de su dimension simbolica, que ha sido y seguira siendo

estudiada en instancias posteriores.

Es interesante contrastar el concepto de “artefacto” proveniente de esta teoria, y
otro concepto de “artefacto” mas propio de la filosofia de la técnica, donde se entiende,
por ejemplo, que “Los artefactos son herramientas que exhiben y comunican con éxito
su condicion [de herramientas]|™”. Debemos sefialar que en el mismo plano, las obras de
arte exhiben y comunican, también, su condicion de constructo o artificio, aunque no
las concibamos como herramientas. A priori, no consideramos que sean herramientas,
pero la definicion es analoga. Para Simondon, herramienta es el “objeto técnico que
permite prolongar y armar el cuerpo para cumplir un gesto™. La obra de arte, en
cambio, prolonga el mundo y se inserta en €l, y en esa prolongacioén crea simbolos.
Extendiendo la analogia, cabe preguntarse si esa creacion de simbolos, no equivale a
“cumplir un gesto”, aquel para el cual un lugar o un momento excepcional ha convocado a
la obra a reconstituir un universo®. Si la obra de arte cumpliera un gesto (tiene materia

pero también acciona), extremando este parecido, se podria pensar la obra de arte en

"MUKAROVSKY, . Signo, funcion y valor. Estética y semiotica del arte de Jan Mukarovsky. Traduccion de Jarmila
Jandova. Plaza & Janes Ed., Colombia, 2000. Pp. 91-94.

2L AWLER, D.: “La condicion comunicativa de los artefactos técnicos” en PARENTE, D.: Encrucijadas de la
técnica: ensayos sobre tecnologia, sociedad y valores. EQULP, La Plata, 2007. Pp. 179.

> SIMONDON, G.: Del modo de existencia de los objetos técnicos. Prometeo, Buenos Aires, 2008. Pp.132.

* Ibidem, Pp. 206.
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términos de utilidad’. Desde esta perspectiva, por el contrario, la defensa de su
inutilidad seria el resultado de un desconocimiento del arte en tanto hecho signico y de
una impostacion de su funcion auténoma como privativa, exclusiva; propia del inicio de
los procesos de institucion burguesa del arte, pero actualmente desfasada o anacronica

y, cuando menos, discutible, luego de La obra de arte enla época de su reproductibilidad técnica.

Porque el arte tiene que ver con la técnica, y porque la técnica ha sido (tal como
diagnostica Simondon) exiliada del dominio de la cultura, consideramos forzoso senalar
una y otra vez que una lectura critica que suponga la inutilidad del arte no es propia de
un pensamiento anclado en nuestro tiempo. Constituye, en todo caso, una lectura
ingenua. Resulta claro que Simondon y Mukarovsky, cada uno desde su campo de
estudios, no patrocinarian tal disociacion del objeto artistico o técnico respecto del
mundo social. Podriamos suponer que el término “artefacto” seleccionado por los
traductores de Mukarovsky apuntaria a esa concepcion: “un objeto hecho por el hombre
especificamente con vistas a un uso posterior”6, aunque ese uso posterior no esté
necesariamente previsto en el disefio’. Otra vez observamos que las nociones de

artefacto y herramienta parecen superponerse.

3 Utilidad no siempre necesariamente material, pero si, al menos, simbolica. Entendemos “utilidad” como
“Provecho, conveniencia, interés o fruto que se saca de algo”, tal como lo define el Diccionario de la Real
Academia Espafiola. La obra crea simbolos, cambia o refuerza los sentidos del mundo, etc.: todo eso es
“provechoso” para alguien o algo una vez asumida su heteronomia, aunque podamos decir que la finalidad
de la obra esté orientada a ella misma, a su realidad intencional) Una vez postulado el proceso de
mercantilizacion de todo producto de cultura, ¢hay manera de seguir defendiendo la inutilidad del arte,
sabiendo que esta refuerza o destruye ciertos simbolos sociales o que va a venderse o entrar en un circuito
econdmico (aunque no se cambie necesariamente por dinero)? Como argumentaremos més adelante,
considerando las obras de arte tradicionales como analogos de los elementos técnicos, estas pueden ser
incorporadas como elementos técnicos que forman parte de algo equivalente a un conjunto técnico (como
pueden ser las instituciones del museo o el mercado del arte). Asimismo, la incorporacion de
funcionalidades a imagenes u obras de arte, cuando estas se transforman en interfaces graficas, hace que
mantengan su autorreferencialidad en tanto signo complejo a la vez que adquieren una utilidad material
como interfaz, es decir, como herramienta.

® DICKIE en OLIVERAS, E.: Estética. La cuestion del arte. Emecé, Buenos Aires, 2010. Pp. 370.

" En el caso de las obras de arte tradicionales, la fabricacion de la obra no necesariamente supone un
disefio (en el sentido de prevision de utilidad en un medio técnico), y por ello es comprensible mas como
ejecucion de una técnica (artistica) que como una concretizacion. Sin embargo, en las obras de arte
contemporaneas, la existencia de un disefio y una planificacion que consideren aspectos relativos al
funcionamiento de la obra y contemplen su medio técnico, asemejan el proceso de creacion artistica al del
disefio técnico. Simondon senala una diferencia entre el objeto técnico y las obras de arte y otros
productos de la cultura: “El objeto técnico que solamente esta asociado a la vida o al pensamiento no es
objeto técnico sino utensillo o aparato. No existe consistencia interna porque no existe medio asociado
que instituya una causalidad recurrente.” (Simondon, 2007:81) Esta diferencia que existia entre los
objetos técnicos y las obras de arte tradicionales se diluye en las obras de artes contemporaneas.
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Es necesario tener en cuenta que el artefacto definido por Mukarovsky -y sus
traductores- atin no establece una obra de arte, sino que es apenas su fuente, la cual
devendra obra, en tanto “objeto estético”, a partir de las concretizaciones que los
receptores/perceptores realicen en su aporte a la constitucion del sentido. El objeto
estético, en cambio, es el significado que se le atribuye a esa obra-cosa (2). Ese
significado se deposita en la conciencia colectiva una vez que el artefacto supera
diversas instancias de reconocimiento de los valores que lo consagran dentro de una
sociedad, hasta ser incorporado a su reservorio cultural®. Es asi como la obra de arte
resultante puede ser comprendida como un hecho signico que posee una doble funcion:
la de signo auténomo y la de signo comunicativo, y ninguna de estas funciones puede

sustituir a la otra mientras se trate de una obra de arte.

Nuestro campo de estudio es la experimentacion en la literatura. Desde los
caligramas de Apollinaire, Le livre de Mallarmé, las vanguardias o incluso la poesia
concreta brasilena, la experimentacion supone, al menos, el reconocimiento de la
materialidad de la palabra y, con €l, la exploracion y explotacion de sus posibilidades
visuales (en la disposicion de las letras sobre la hoja en blanco, por ejemplo). Sin
embargo, no hace mas de cincuenta anos que lo cinético, lo sonoro, lo gestual y lo tactil
también se han filtrado con mas fuerza en tanto participes de la experimentacion
literaria, cuestionando los limites de las disciplinas al posicionar las obras resultantes en
una zona que no puede abordarse tnicamente desde la estética literaria. Las
denominadas “poéticas tecnologicas” son el derrotero actual de aquellos primeros

experimentos.

Si tenemos en cuenta que el arte siempre se relaciona con la técnica, aqui es

necesario hacer una digresion:

“El arte siempre se relaciona con la técnica porque el trabajo con los propios materiales
implica un trabajo técnico. Cuando el trabajo con técnicas heredadas no se cuestiona, el

resultado suele considerarse tradicional, conservador o incluso, antiexperimental; en

$ MUKAROVSKY, J.: Signo, funcién'y valor. Estética y semictica del arte de Jan Mukarovsky. Traduccion de Jarmila
Jandova. Plaza & Janes Ed., Colombia, 2000. Pp. 89-95. Y ROMANO SUED, S.: Jan Mukarovsky y la
fundacion de una nueva Estética. Ed. Epoké, Cordoba, 2001. Pp. 38-39
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cambio, cuando el arte exhibe en su trabajo técnico el proposito de cuestionar esas técnicas

heredadas, el resultado es un arte experimental”™.

Simondon, preocupado por restablecer el objeto técnico al ambito de la cultura,
postula que este no puede pensarse como mero utensilio. A partir de la consideracion de
su génesis y su proceso de concretizacion, afirma que atn el utensilio es sustento de un
imaginario y de significaciones historicas que suscitan diversos juicios y actitudes
frente al mismo, y que justamente por eso, debemos reconocer su inscripcion cultural.
De esta manera, plantea la necesidad de definir o analizar al objeto técnico en sus tres
niveles: el del elemento, el del individuo, y el de los conjuntos'®. Si bien Simondon no
ofrece una definicion explicita de estos tres conceptos, pueden sugerirse a partir de sus
relaciones. Todo elemento técnico cumple una funcion determinada, como puede ser un
martillo o un serrucho, en este punto éstos son el analogo técnico de los 6rganos de los
vivientes. Un individuo técnico supone la incorporacion de diversos elementos técnicos,
como puede ser el caso de un motor u otras maquinas que incluyen dentro de si
elementos con distintas funciones. Por altimo, el conjunto técnico es aquel que supone
la coordinacion de diversos individuos técnicos, como puede ser el caso de una planta

industrial:

“Los objetos técnicos infraindividuales pueden ser nombrados elementos técnicos; se
distinguen de los verdaderos individuos en el sentido que no poseen un medio asociado;
pueden integrarse en un individuo; una lampara de catodo caliente es un elemento técnico,
mas que un individuo técnico completo; se la puede comparar con lo que es un érgano en un
cuerpo vivo. Seria posible, en este sentido, definir una organologia general que estudie los
objetos técnicos en el nivel del elemento, y que formaria parte de la tecnologia junto con la

_ . . Sl
mecanologia que estudiaria los elementos técnicos completos.

Entendemos que la progresiva tecnologizacion de las practicas artisticas, junto
al fortalecimiento del imaginario tecnologico modernizador, han acortado la distancia
entre los objetos técnicos y los objetos artisticos y por ello consideramos relevante
revisar las analogias que quiza puedan establecerse entre ambos tipos de objeto.
Cuando Mukarovsky penso a la obra-cosa, a su artefacto, conocia obras cuya
complejidad técnica, incluso siendo obras experimentales, nos resultan equiparables al

nivel del elemento técnico, tal como entendemos que lo caracteriza Simondon en su

° KOZAK, C. “Técnica y poética. Genealogias teoricas, practicas criticas” en
www.expoesia.com/j06 kozak.html, Cordoba, 2006. Pp.1.

' Op. Cit. Pp. 71-90.

" Ibidem, Pp. 85-86.
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analisis de los objetos técnicos. Las manifestaciones artisticas que se engloban en el
marco de poéticas tecnologicas, por su complejidad técnica corresponderian, para
nosotros, a un estatuto similar al de los individuos, incluso tendiente al de los
conjuntos. Por ello, ante una creciente complejidad equiparable a la que supone la
distancia entre un elemento y un individuo técnico en Simondon, consideramos
necesario formular un concepto mas acotado que distinga precisamente esa
complejizacion. Provisoriamente, consideraremos entonces a las obras contemporaneas

como “dispositivos” que pueden incorporar en si “artefactos”.

Esta categoria remitiria a un equivalente al nivel de los individuos en los objetos
técnicos. La dispositio supone un ordenamiento racional entre las partes (o elementos),
que es lo que vemos en nuestras obras, o sea la utilizacion de cosas que en otro
momento hubiese sido posible pensar como auténomas (hoy, lo visual, un cuadro,
puede ser no solo representacion sino también interfaz: herramienta, con lo cual pasa a
ocupar un rol (positio) junto a otros elementos que pueden tener rol de herramienta —
accion- o instrumento -percepcion-). Por eso creemos que junto con el proceso de
concretizacion de los objetos técnicos, se da un pasaje desde obras como artefactos a
obras como dispositivos que reordenan, actualizan y complejizan lo que Mukarovsky

llamaba artefactos.

Desde otra lectura del problema de los objetos técnicamente producidos, Vilém
Flusser define dos tipos de objetos culturales fabricados por el hombre con propositos
determinados. Asi, sefiala que unos aparatos son bienes de consumo (fabricados para
ser consumidos), y otros son herramientas que producen bienes de consumo
(fabricados para producir bienes de consumo). Esas herramientas son también
consumibles, y segtin lo que antes dijimos, explicitan su posibilidad de ser consumidas,
sus formas comunican su condicion y su utilidad. Para Flusser, la diferencia entre los
aparatos y las herramientas radica en el tipo de trabajo que realizan. Mientras las
herramientas arrancan objetos de la naturaleza para transformarlos, los aparatos no
tienen como finalidad cambiar el mundo sino cambiar los significados del mundo, su
finalidad es simbolica'. L.a obra de arte podria ser considerada en tanto aparato, una vez

que admitamos que la finalidad de los mismos es simbolica. Por ello habria una

" FLUSSER, V.: Una filosofia de la fotografia. Sintesis, Madrid, 2002. Pp. 26.
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diferencia entre el modo de consumir un zapato (bien material) y el modo de consumir

una fotografia (bien simbolico, en primera instancia)®.

En ese punto, es necesario sefialar que muchas obras que presentan poéticas
tecnologicas comunican también su necesidad de ser consumidas —al margen de ser
también producciones simbolicas de consumo, como cualquier otra-. Esto se hace
patente, por ejemplo, en su interactividad, en la necesidad —programada por el artista-
de un receptor que la complete. Teniendo en cuenta estas consideraciones, es posible

pensar este tipo de obras en tanto aparatos. Dice Flusser al definirlo:

“Juguete complejo, tanto que sus usuarios no lo entienden en toda su dimension; su juego
consiste en combinaciones de los simbolos contenidos en su programa, procediendo su
programa de un metaprograma y consistiendo el resultado del juego en otros programas;

mientras que los aparatos totalmente automaticos pueden prescindir de la intervencion

. . . .14
humana, muchos aparatos precisan del ser humano como jugador y funcionario.

2. Simondon: Objetos técnicos y objetos estéticos

En funcion de lo antes expuesto, nos interesa cotejar estas lecturas especificas
del campo de la estética con las reflexiones de Simondon en torno a las tensiones entre
objetos técnicos y objetos estéticos. Como sehalamos anteriormente, la definicion
simondoniana de objeto técnico es sumamente compleja y constituye el eje de El modo de
existencia de los objetos técnicos. Por otra parte, el apartado “Pensamiento técnico y
pensamiento estético” del segundo capitulo de la tercera parte presenta diversas
aproximaciones a lo que denomina “objetos estéticos”, sin proponer una definicion
tnica de los mismos. En su presentacion, Simondon argumenta que los objetos técnicos

y los objetos estéticos no son comparables ya que:

" Consideramos que la perspectiva de Flusser sobre la produccion de bienes de consumo simbélicos que
adjudica como propia de una etapa posindustrial permite establecer una comparacion interesante con la
idea de maquinas productoras de herramientas de Simondon. Ambos abordan, si bien con argumentos
diferentes, el problema de la reunificacion desde la técnica de manera similar a lo que sucede con el arte.
Para Flusser no hay reunificacion efectiva sino un encerramiento en el programa que hace del hombre un
funcionario que actualiza las posibilidades inscritas en el programa del aparto. Por ello su pregunta es por
la libertad. Esta es posible interfiriendo el programa, manipulando el disefio del aparato. Aunque esto no
sea equivalente a una insercion del objeto técnico en el mundo de la cultura tal como la propone
Simondon, quiza si sea un quiebre que permita repensar la evolucion discontinua de los objetos técnicos.
" FLUSSER, V.: Und filosofia de la fotografia. Sintesis, Madrid, 2002. Pp. 31.
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“En efecto, la realidad estética no puede ser entendida con propiedad ni como objeto ni
como sujeto; es cierto que hay una objetividad relativa de los elementos de esta realidad,;
pero la realidad estética no esta separada del hombre ni del mundo como objeto técnico; no
es herramienta ni instrumento; puede permanecer vinculada al mundo (...). Por el contrario
la actividad técnica construye en forma separada, desprende sus objetos y los aplica al
mundo de manera abstracta, violenta: incluso cuando el objeto estético es producido de

manera separada, como una estatua o una lira, este objeto sigue siendo un punto-clave de

una parte del mundo y de la realidad humana.””

La definicion a partir de la diferencia estriba en la asumida y cuestionada
separacion del objeto técnico frente a la insercion del objeto estético en el mundo.
Consideremos una observacion al planteo simondoniano: ¢es valida la equiparacion de
lalira con la estatua? Se trata de objetos de ordenes distintos, en tanto uno es productor
de signos (las notas musicales) y el otro es signo en si mismo. Desde nuestra
perspectiva, la lira podria ser equiparable al cincel pero no a la estatua. La lira puede ser
considerada herramienta, y pasible, como otros objetos técnicos, de ser incorporada al
mundo de la cultura. Acaso por su rol de herramienta que produce signos es mas
facilmente incorporable a la cultura que otras herramientas, no esta escindida, y en ese
caso su incorporacion no es una mera estetizacion sino una incorporacion significativa
en la que el gesto supone la manipulacion de la lira. La lira puede ser entendida asi como
uno de los objetos técnicos bellos sefialados en la definicion de objeto estético que

permite incluir a los objetos técnicos en el ambito de la cultura:

“Se puede decir que el objeto estético no es un objeto propiamente dicho, sino mas bien
una prolongacion del mundo natural o del mundo humano que permanece inserta en la
realidad que lo soporta; es un punto destacable de un universo, este punto resulta de una
elaboracion y se beneficia de la tecnicidad; pero no esta emplazado arbitrariamente en el
mundo; representa el mundo y focaliza sus fuerzas, sus cualidades de fondo, como el
mediador religioso; se mantiene en un estatuto intermedio entre la objetividad y la
subjetividad puras. Cuando el objeto técnico es bello es porque se inserta en el mundo

. L. 510
natural o humano, como la realidad estética.

1 Op. Cit. Pp. 201.
' Thidem Pp. 205.
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3. Periodizaciones inherentes a la evolucion de los objetos

técnicos y de los objetos estéticos

Nos interesa discutir este caracter supratécnico de los objetos estéticos. Al
pensar las obras de arte consideradas en tanto poéticas tecnologicas, resulta evidente
que la definicion del arte se desarrolla y se reconfigura de manera paralela a la evolucion
de los objetos técnicos. Una periodizacion de la técnica subyace a los tres
enciclopedismos senalados por Simondon: el del Renacimiento en el siglo XVI, el de la
Enciclopedia de Diderot y D’Alembert en el siglo XVIIL y el de la cibernética de Wiener en
el siglo XX". Estos periodos se corresponden de hecho con tres momentos de quiebre de
la historia del arte occidental que la redefinen de manera radical: el descubrimiento de
la perspectiva, el descubrimiento de la fotografia y otros medios de reproduccion
técnica y la relacion que une las vanguardias historicas a las experiencias de las poéticas

experimentales y tecnologicas desde los ‘60 hasta hoy.

Entendemos que la idea de percepcion (o de aesthesis) propuesta en El modo de
existencia liga fenomenos de ordenes diversos (natural como un promontorio,
arquitectonico-religioso como un templo, artistico o estético como una estatua). En
tanto objetos sensibles pueden ser atribuidos tanto al orden de lo estético como al de lo
artistico o de lo natural, que no son equivalentes, aunque en la argumentacion
simondoniana se equiparan. Sin embargo, esto esta matizado al plantear la insercion del

objeto estético en el mundo como:

“depositario de cierto numero de caracteres de evocacion que son sujeto de la realidad,
del gesto, esperando la realidad objetiva en la que este gesto puede ejercerse y realizarse; el
objeto estético es objeto y sujeto a la vez; espera al sujeto para ponerlo en movimiento y

suscitar en €l por un lado la percepcion y por el otro la participacion. La participacion esta

hecha de gestos, y la percepcion da a estos gestos un soporte de realidad objetiva."®

La doble condicion de objeto y sujeto a la vez permite también pensar en la
definicion de los objetos estéticos como auraticos propuesta por Benjamin en la formula
de “manifestacion irrepetible de una lejania por mas cerca que uno se pueda
encontrar™’. En la tension entre la materialidad significante y su unicidad se repite la

idea del objeto estético como “depositario” de “caracteres de evocacion. Podria

" Thidem. Pp. 119-123.
18 1<
Ibidem, Pp. 209.
1 BENJAMIN, W.: Discursos Interrumpidos. Taurus, Buenos Aires, 1989. Pp. 24.
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proponerse un paralelo entre el concepto de estetizacion de la politica benjaminiano y
la nocion de una tendencia a la estetizacion engafnosa de la técnica que advierte
Simondon. Para el teorico aleman la estetizacion era una contaminacion de la vida por el
arte que debia ser contrarrestada mediante la politizacion del arte. Para el filosofo
francés, esta tendencia atenta contra una tecnicidad “verdadera” y debe ser superada
para lograr una totalidad que trascienda la escision entre pensamiento magico y

religioso:

“Sin embargo, se debe destacar que esta estetizacion prematura, tanto en el caso de la
religion como de la técnica, tienden a una satisfaccion estatica, a una falsa realizacion antes
que de una especificacion completa; la verdadera tecnicidad y la verdadera religion no deben
tender al esteticismo, que mantiene por compensacion una unidad magica bastante facil, y

. C . »20
conserva de este modo magia y religion en un nivel de desarrollo muy poco avanzado.

4. La incorporacion de los objetos técnicos a la cultura y las

poéticas tecnologicas

Es posible pensar la apelacion a la necesidad de la incorporacion de los objetos
técnicos a la cultura que articula el Modo de existencia a partir del modo en el que se
produce la fruicion en obras artisticas tecnologicas. Para Simondon, la posibilidad de
descubrir la belleza de los objetos técnicos se abre en funcion de la comprension de la

tecnicidad?:

“Pero el descubrimiento de la belleza de los objetos técnicos no puede ser abandonada
tnicamente a la percepcion: hace falta que la funcion del objeto sea comprendida y pensada;
dicho de otro modo hace falta una educacion técnica para que la belleza de los objetos
técnicos pueda aparecer como insercion de los esquemas técnicos en un universo, en los

. »22
puntos-clave de este universo.

Desde este punto de vista, la belleza propia de los objetos técnicos estaria
vinculada con el hecho de conocer, comprender, pensar su funcion y ver al objeto
funcionando, inserto en un mundo geografico o humano al que recubren de sentido al

expresarlo. Dice Simondon: “todo objeto técnico, movil o fijo, puede tener su epifania

*Op. Cit. Pp. 214.
*' “L a tecnicidad es el grado de concretizacion del objeto”. (Ibidem. Pp. 90-96)
* Tbidem, Pp. 203.
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estética, en la medida en que prolonga el mundo y se inserta en ¢I”*. Por el contrario, su
estetizacion implicaria un travestimiento de objetos técnicos en estéticos, que produce

la molesta impresion de lo falso, y parece una mentira materializada.

Esta mirada es concomitante a la dinamica ladica y de descubrimiento de las
obras de arte a las que nos referimos. Sin reflexion sobre las mismas, sin aprehender su
“funcionamiento” no hay goce estético posible de manera analoga a lo que ocurre con la
belleza de los objetos técnicos. Las obras de arte tecnologicas “funcionan” en un medio
asociado y al hacerlo obligan a pensarlas para acceder a una percepcion de su realidad

estética. Alli reside también la dificultad de definirlas.

Retomando lo sefialado respecto de la equiparacion de la lira y la estatua,
podemos pensar ciertos paralelismos entre objetos técnicos y objetos técnicos que
producen objetos estéticos en un nivel equivalente al de los elementos (o artefactos,
retomando la terminologia mukarovskiana): la lira corresponderia, junto al cincel, al
nivel de las herramientas que producen elementos como una pieza musical o una
escultura. En el nivel siguiente, de individuos técnicos, podriamos pensar al piano o la
camara fotografica, maquinas propiamente dichas, que también produciran elementos
mas complejos, y en el caso de las obras adjudicables a poéticas tecnologicas podrian
asemejarse, sus productos, al nivel de los conjuntos técnicos, como puede ser el caso de
una instalacion artistica que actualiza su manifestacion estética a través de diversas
herramientas o maquinas que integra en si, en funcion de respuestas al feedback que le

. . 24
proporcionan los instrumentos que posee.

5. Conclusion: Identificacion entre objeto técnico y objeto estético

Hoy, nuestro imaginario tecnologico hegemonico permite la identificacion
inmediata entre artefacto u objeto técnico y objeto estético; consideramos que el
abordaje de lo técnico aqui propuesto puede aportar especificidades y contribuir a

algunas redefiniciones necesarias en nuestro campo de estudio.

* Thidem.

24 . . L . . R . .
Seguimos aqui la definicion de instrumentos que propone Simondon: “objeto técnico que permite

prolongar y adaptar el cuerpo para obtener una mejor percepcion. El instrumento es herramienta de

percepcion” (Ibidem, Pp. 132)

26



Simondon postula que el caracter estético de una cosa o de un acto estaria en su
funcion de totalidad y en su existencia a la vez objetiva y subjetiva. Desde esta
perspectiva, como hemos senalado, lo que define al objeto estético es su insercion en la
realidad humana y del mundo. En cambio, el objeto técnico, en el nivel de las
herramientas, no se inserta, porque puede actuar y funcionar en todas partes. Aqui
encontramos semejanzas con la necesaria referencialidad de la obra respecto de los
fenodmenos sociales, cuya presencia ya senalamos en el planteo de Mukarovsky. Estas

relaciones habilitan la reflexion en paralelo acerca de sus categorias.

Resumiendo, entendemos que el concepto de objeto estético considerado por
Simondon, no da cuenta de la complejidad de las obras de arte (u objetos de arte en la
terminologia del filosofo francés), pero su concepto de objeto técnico permite repensar
la evolucion analoga de los objetos estéticos (en el sentido circunscripto de obras de
arte). La definicion de “artefacto” de Mukarovsky propone una instancia de
materializacion equivalente al nivel de los elementos en Simondon, mientras que hoy
encontramos obras de arte que funcionan en niveles similares a los de los individuos y
conjuntos técnicos. Debido a la complejidad inherente a estas obras, a la presencia de
instrumentos y herramientas en ellas, asi como a la necesidad de un medio asociado y un
disefio racional previo, entendemos que la analogia con los conceptos simondonianos no

es forzada y que puede habilitar una aproximacion critica mas rigurosa.

De este modo, consideramos que en la posibilidad de contrastar diversas
formulaciones en torno a la dimension estética de los artefactos estriba la posibilidad de
pensar las obras contemporaneas donde la técnica obtiene un foco de atencion y
gravitacion privilegiada (si no determinante), a partir de reflexiones adecuadas a las
nuevas condiciones de produccion artistica desde las herramientas conceptuales que

brinda la filosofia de la técnica.
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Del trabajo a Ia operacion técnica. Fl proceso de concretizacion de los

objetos técnicos como actividad transductiva

Andrea Torrano (CIFFyH-UNC/CONICET)
Javier Blanco (FaMAF-UNC)

I. Introduccion

En este trabajo nos proponemos considerar, a partir de la concretizacion de los
objetos técnicos que desarrolla Gilbert Simondon, la nocion de trabajo y su mutacion
hacia la operacion técnica. Tradicionalmente se concibe al trabajo como una relacion
entre el hombre y la naturaleza mediada por la técnica. Contra esta concepcion de cufio
instrumentalista, Simondon propone pensar al trabajo como un aspecto de la operacion
técnica que no la agota. Hay trabajo cuando es el hombre quien a partir de su cuerpo, su

pensamiento, o su accion ejerce esa mediacion, se vuelve portador de herramientas.

La cuestion de la técnica es desarrollada por Simondon en El modo de existencia de
los objetos técnicos (1958). Alli se propone realizar una explicitacion del caracter humano
de la técnica. Su objetivo es mostrar que la técnica es mas que la produccion de objetos
entendidos como protesis, suplementos del organismo humano, lo que tiene como

consecuencia la idea de co-constitucion entre la técnica y el hombre.

La técnica para Simondon no es exterior al hombre, sino que es constitutiva de
lo humano. Esto lo lleva a vincular la reflexion sobre la técnica a la del trabajo. Dicha
relacion fue desarrollada anteriormente por Marx, quien se centra en las
transformaciones que produjo en el modo de produccion la inclusion de las maquinas.
La maquina para Marx es concebida como un instrumento que en vez de disminuir el
esfuerzo de los trabajadores optimiza su explotacion. El trabajador depende de la
maquina, es un elemento mas que compone el sistema de maquinas del proceso
productivo. Pero a diferencia de Marx, para Simondon la cuestion de la técnica no debe

ser reducida al trabajo.

La recuperacion de Simondon por parte de la filosofia politica actual, se hace en

general retomando su obra La individuacion a la luz de las nociones de forma y de informacion
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1958', sobre todo elaborando el concepto de lo colectivo y lo transindividual.
Consideramos que el potencial emancipatorio de sus concepciones sobre la técnica esta
aun por explorarse. Es por ello que en este articulo intentaremos establecer una
articulacion entre la individuacion y la técnica en el pensamiento de Simondon,
centrandonos en la nocion de alienacion. Analizar en particular el fenomeno de la
alienacion a partir del trabajo en el marco de los conjuntos técnicos, permite establecer
tanto puentes como contrapuntos con nociones analogas en Marx. En particular, puede
establecerse por qué no es suficiente con que los medios de produccion dejen de estar
en manos privadas para acabar con la alienacion, y posibilita nuevos caminos

emancipatorios.

II. La técnica y el hombre

Una concepcion demasiado extendida lleva a ver al objeto técnico como extrafio
a la cultura, sujeto ademas a una especie de “xenofobia primitiva”. El objeto técnico,
incluso a veces personificado en el robot, es vivido como amenaza, y como tal se lo
intenta controlar, o, directamente, esclavizar. Esto conlleva, segan Simondon, a una
pérdida del caracter general de la cultura, que estaria dejando afuera una parte
importante de la realidad. El prejuicio de ver una amenaza en el objeto técnico se le ha
adjudicado superficialmente a Heidegger en su mirada sobre la técnica moderna. Sin
embargo, Heidegger” no ve una amenaza en los objetos técnicos sino en la forma técnica
de concebir el ser, en develar el mundo a través de la técnica como recurso, como
reserva. Hubert Dreyfus® encuentra una expresion paradigmatica de esta manera de
concebir la técnica en boca de, justamente, un robot. En la pelicula 2001, le preguntan a
HAL si esta feliz con su mision, y este responde “I'm using all my capacities to the
maximum. What else could a rational entity desire?”. Punto de encuentro de dos
pensadores tan disimiles. El “paso atras” propuesto por Heidegger frente a la

conminacion de la manera técnica de estar, no es contradictorio sino complementario

! Este libro constituye la tesis doctoral de Simondon defendida en 1958 que fue publicada en francés
recién en diciembre de 2005. En 1964 publica una parte de su tesis bajo el titulo El individuo y su génesis
psico-bioldgica, que se vuelve a editar tras su fallecimiento y un congreso en Cereuzy dedicado a su obra en
1990. Se debe fundamentalmente a Deleuze la difusion del pensamiento de Simondon, al reconocer su
influencia tanto en Ldgica del Sentido como en Mil Mesetas. Cf. Perez, P. “El caso Simondon”, en Eikasia.
Revista de filosofia, N2 2, Enero de 2006.

2 Ver “La Pregunta por la técnica”, en Heidegger, M., Conferencias y articulos, Ediciones del Serbal,
Barcelona, 1994, pp. 9-37.

> Dreyfus, H. L., “Heidegger on Gaining a Free Relation to Technology”, op. cit., p. 101.
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con el “paso adelante” propuesto por Simondon de encontrar una mejor forma de
relacion con la técnica a partir de una comprension inmanente de esta, de una

mecanologia que atin esta esperando su desarrollo.

En oposicion a la idea de sentido comtn de que los artefactos carecen de
“humanidad”, Simondon quiere mostrar que “la cultura ignora en la realidad técnica una
realidad humana y que, para cumplir su rol completo, la cultura debe incorporar los

seres técnicos bajo la forma de conocimiento y de sentido de los valores™

. La presencia
del hombre en las maquinas es una invencion perpetuada. Lo que reside en las maquinas
es la realidad humana, el gesto humano fijado y cristalizado en estructuras que
funcionan. Estas estructuras tienen necesidad de ser sostenidas en el transcurso de su
funcionamiento, y la mayor perfeccion coincide con la mayor apertura, con la mayor
libertad de funcionamiento’. Estas consideraciones no estan tan lejanas a la gelassenheit

propuesta por Heidegger, retirarse frente al ejercicio del dominio de y por la técnica

como forma de relacion con y a través de ella.

Simondon se opone a la concepcion de la técnica como la intervencion hecha por
el hombre sobre la naturaleza. Desde esta perspectiva, la técnica es considerada como
una opcion o contingencia —que puede ser escogida o abandonada- de la cual el hombre
se sirve para actuar sobre una naturaleza dada. Dicho pensamiento postula una
separacion entre naturaleza y ser humano que no hace mas que perpetuar un dualismo
sustancialista. Por el contrario, Simondon se propone mostrar esta correlacion entre el
hombre y otros seres vivos. Para ello se centra en el “aspecto vital” que comparten todos
los seres vivientes®. Pero mas alla de esta continuidad entre los individuos vivientes, lo
que queremos destacar aqui es la relacion de la técnica con el ser humano. La técnica no
es exterior al hombre, por el contrario, es constitutiva de lo humano. Como senala
Stiegler se debe reemplazar la cuestion del origen natural por la “invencion del hombre”.

En este sentido, expresa:

“La ambigiiedad genitiva del hombre indica una pregunta que se desdobla: ¢«Quién» o
«qué» inventa? {«Quién» o «qué» es inventado? (..) La relacion que une el «quién» con el
«qué» es la invencion. Aparentemente, el «quién» y el «qué» se llaman respectivamente

hombre y técnica. Sin embargo, la ambigiiedad genitiva impone al menos que nos hagamos

* Simondon, G. El modo de existencia de los objetos técnicos, Prometeo, Buenos Aires, 2007, p. 31.
> Thid., p. 34.
¢ Simondon, G. Dos lecciones sobre ¢l animal y el hombre, Ediciones La Cebra, Buenos Aires, 2008.
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esta pregunta: ¢y si el quién fuera la técnica? ¢y si el qué fuera el hombre? ¢o es que hay que

aventurarse mas aca o mas alla de cualquier diferencia entre un quiény un qué?”

A lo que es posible responder que el hombre y técnica se implican mutuamente.
Esto significa que el hombre no se compone primeramente en relacion con su cuerpo -lo
organico- y luego con la técnica -lo artificial- sino que esta relacion es la que lo
constituye como tal. Por lo cual, no se trata tanto de mostrar el peligro o salvacion del
uso de la técnica por parte del hombre, sino mas bien la condicion artificial de lo
humano. Como bien advierte Montoya Santamaria “lo que hay que comprender es que el
artificio no es exterior al ser y que, por consiguiente, no constituye una amenaza d

priori”s.

A pesar de esta co-constitucion entre la técnica y el hombre, Simondon reconoce
la alienacion del hombre con respecto a cierto modo en que el hombre se relaciona con
la técnica. Contrariamente a la posicion que reconoce la alienacion del hombre por la
técnica en su interaccion con las maquinas, para Simondon la alienacion no seria
causada por las maquinas sino mas precisamente por el desconocimiento de su
naturaleza y su esencia. La mecanologia o ciencia de las maquinas, tiene como objeto
revertir este desconocimiento. En su propuesta de comprension de las maquinas,
Simondon primero ataca el mito del automatismo como ideal, mostrando que cierta
indeterminacion da lugar a maquinas mas eficientes, a una mejor integracion del
hombre con ellas. El modo de existencia de los individuos técnicos estaria dado por una
logica genética, por ser el resultado de un proceso de concretizacion que no estaria
guiado por una intencionalidad humana libre, sino que se produciria por la integracion
de diferentes funciones en cada elemento constitutivo de dicho individuo, en lo que

Simondon llama sobredeterminacion funcional.

Entonces, desde la perspectiva simondoniana, el objeto técnico debe ser
abordado a través de dos instancias, el de su proceso de concretizacion y de la
sobredeterminacion funcional. Lo que permite conocer su génesis en sus tres niveles:
elemento, individuo y conjunto. Los elementos técnicos eran aquellos que necesitaban

del cuerpo humano para completarse como seres técnicos; los individuos técnicos

7 Stiegler, B., La técnicay el tiempo 1. El pecado de Epimeteo, Euskal Herria, Editorial Hiru, 2003, p. 203.

8 Montoya Santamaria, J. W., La individuacion y la técnica en la obra de Simondon, Fondo Editorial Universidad
EAFIT, Medellin, 2006, p. 129.
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estaban formados por elementos y por cuerpos; en cambio, los conjuntos técnicos estan
articulados de tal modo que el cuerpo humano no necesita completar la actividad’.
Realizar una génesis del objeto técnico le permite a Simondon mostrar que éste, al igual
que el objeto estético, posee significacion. El hombre, para Simondon, debe ser
intérprete de los objetos técnicos; aun cuando las maquinas intercambien informacion
de manera directa, el hombre interviene como regulador entre ellas. En consecuencia,
ademas de organizar e inventar las maquinas, el hombre participa de manera necesaria
en la transmision y traduccion de la informacion entre maquinas. “Esta entre las
méaquinas que operan con €l"'°. Esta funcion es denominada por Simondon como
transduccion. El concepto de transduccion, ha sido utilizado para establecer circulaciones
de informacion entre elementos. La palabra deriva del latin transductio, cuyo significado
original es la transmision (duchere, “llevar”) de algo a través de (trans) un determinado
medio que actaa sobre el objeto, provocandole ciertas transformaciones. Como senala
Simondon “entendemos por transduccion una operacion fisica, biologica, mental, social,
por la cual una actividad se propaga progresivamente en el interior de un dominio (...)
cada region de estructura constituida sirve de principio de constitucion a la region
siguiente, de modo, que una modificacion se extiende asi progresivamente al mismo

. . . »ll
tiempo que dicha operacion estructurante

. La concretizacion da lugar a la aparicion
de individuos concretos (o casi) que son las maquinas, con las cuales el hombre ha
entrado en conflicto respecto del rol en el conjunto técnico, dado que hasta hace poco

fue ¢l el tinico individuo técnico.

III. La técnica y el trabajo

La relacion entre técnica y trabajo fue analizada ampliamente por Marx. En El
Capital (1867) Marx se ocupa -entre otras cosas- de la maquina y de las
transformaciones que produjo en el modo de produccion; concibiéndola como un
instrumento que en vez de disminuir el esfuerzo de los trabajadores optimiza su

explotacion. En palabras de Marx: “la maquina es, sencillamente, un medio para la

o Cf. Rodriguez, P. “De técnicas y humanismos”, Revista La Biblioteca, N° 6, primavera del 2007.
1% Simondon, G. Op. cit., p. 34.
" Ibid., p. 38.
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produccion de plusvalia™?. Segtin observa, la inclusion de las maquinas en el proceso
productivo permitio: aumentar la productividad del trabajo, prolongar la jornada
laboral, apropiar fuerza de trabajo suplementaria (como mujeres y ninos) e intensificar
el trabajo. De este modo la maquina se revela como enemiga del trabajador. Si
anteriormente el trabajador se oponia al capitalista, con la incorporacion de las
maquinas el trabajador se enfrenta a ésta, al medio de trabajo, el trabajador se rebela

contra la maquina en la que ve una encarnacion técnica del capital.

En un texto anterior, los Grundrisse (1857-1858), Marx dedica gran parte de su
escrito a las modificaciones que sufre el proceso de produccion con la integracion de las
maquinas, el cual se conoce como el “Fragmento sobre las maquinas™. Alli senala que
una vez que es incluido el instrumento de trabajo en el proceso de produccion, éste pasa
por diferentes metamorfosis, cuya altima es “la mdquina, o mejor dicho, un sistema
automdtico de mdquinas (el sistema de la maquinas; el sistema automatico solo es la forma
mas acabada y mas adecuada del mismo, que es el tinico que transforma la maquina en
un sistema) puesto en movimiento por una fuerza motriz autoémata, que se mueve a si
misma; este automata se compone de numerosos 6rganos mecanicos e intelectuales, de
forma tal que los trabajadores mismos son determinados como miembros conscientes
del mismo™. Lo que observa Marx es que existe una radical diferencia entre el
instrumento de trabajo y la maquina, o sistema de maquinas. El instrumento de trabajo
media entre el trabajador y el objeto, el instrumento es animado por el trabajador, del
cual depende la habilidad y actividad, es decir, su virtuosismo. Por el contrario, la
maquina posee fuerza y habilidad en lugar del trabajador, ella misma es virtuosa. El
trabajador depende de la maquina, es un elemento mas que compone el sistema de
maquinas del proceso productivo. En consecuencia “la actividad del trabajador, limitada
a la mera abstraccion de la actividad, esta determinada y regulada desde todos los
puntos de vista por el movimiento de las maquinas, y no a la inversa™*. Esto produce
una modificacion no solo en relacion al trabajador, que pasa a convertirse en un
elemento del sistema mecanico, sino también en términos del propio trabajo, el proceso
de produccion deja de ser proceso de trabajo en el sentido que el trabajo seria la unidad

que lo domina. En oposicion a la unidad dada por el trabajo, en este proceso de

2 Marx, K. El Capital. Critica a la Economia Politica, Vol. 1, Sec. Cuarta, Cap. XIII: “Maquinaria y gran
industria”, Fondo de Cultura Economica, México, 1986, p. 303.

B Marx, K., Lineds fundamentales de la critica de la Economia politica, Vol 11, Editorial Critica Grupo editorial
Grijalbo, Barcelona, 1978, p. 81.

" Ibid., 82.
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produccion dominado por la maquina, “el trabajo se presenta mas bien (..) disperso,
subsumido en el proceso global de la maquinaria misma, exclusivamente como un
miembro del sistema, cuya unidad no consiste en los trabajadores vivos, sino en la

22l 15

maquinaria activa (viva), que se presenta frente al trabajador™”. Lo que era actividad del

trabajador deviene actividad de la maquina.

Pero ademas, Marx describe la modificacion de la subjetividad del obrero con la
incorporacion de las maquinas a la industria e introduce el concepto intelecto general o
general intellect con el cual advierte que la produccion pasa a depender mas de las
capacidades del obrero que de los medios de produccion'®. En palabras de Marx: “La
naturaleza no construye ninguna maquina (...). Son productos de la industria humana
(-..). Son organos del cerebro humano creados por la mano humana; son fuerza cientifica
objetivada. El desarrollo del capital fijo revela hasta qué punto el saber social general, el
conocimiento, se ha convertido en fuerza productiva inmediata y, en consecuencia, las
condiciones del proceso de vida social han pasado a estar bajo el control del intelecto

Wl ) .
7 Pero de cualquier manera, la técnica en la

general, y remodeladas de acuerdo con éste
sociedad capitalista aparece como un elemento mas de opresion del hombre. El trabajo,
aquello que debe realizar al hombre, en este modo de produccion es mas bien lo que lo

somete.

En uno de sus textos de juventud, los Manuscritos de economia y filosofia (1844),
Marx desarrolla el vinculo entre el hombre y el trabajo. Se centra en la nocién de
enajenacion, situacion en la que se encuentra el trabajador debido al modo de
produccion burguesa. Llega a la conclusion de que la economia politica burguesa, por su
propia constitucion, implica la explotacion del obrero. La causa de ello radica en que la

economia capitalista se constituye y fundamenta a partir de la propiedad privada. En el

P Ibid.

' ] marxismo italiano contemporaneo observa una diferencia fundamental entre El Capital y los
Grundrisse de Marx. El primero se utiliz6 para reducir la critica a la teoria economica, y de este modo, se
aniquilo la subjetividad en la objetividad. Por el contrario, los Grundrisse destacan las subjetividades de
clase. Esta corriente recupera especialmente este altimo, en el cual Marx describe la modificacion de la
subjetividad del obrero con la incorporacion de las maquinas a la industria e introduce el concepto
“general intellect”. Esta corriente marxista tiene sus raices en el operaismo italiano que destacaba el pasaje
del “obrero-masa” al “obrero social” y sefalaba la “autonomia obrera™. En su vertiente contemporanea
estos conceptos se relacionan con las definiciones de “trabajo autéonomo”, “produccion por medio del
lenguaje” y “posfordismo”.Véase. Negri, Antonio, Del obrero masa al obrero social, Anagrama, Barcelona, 1979;
Virno, P. Cuando el verbo se hace carne. Lengudje y Naturaleza humana, Cactus-Tinta Limon, Buenos Aires, 2004.
Lazzarato, Maurizio y Antonio Negri, Trabdajo inmaterial. Formas de vida y produccion de subjetividad, DP & A
Editora, Rio de Janeiro, 2001.

" Marx, K., Lineds fundamentales de la critica de la Economia politica, op. cit., 92.
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ultimo capitulo de este manuscrito -llamado EI trabajo engajenado- expone las
consecuencias que el sistema capitalista implica para el hombre y distingue una triple
enajenacion.

La primera es la del producto del trabajo o de la cosa. La causa reside en que el
hombre usa el trabajo para satisfacer sus necesidades inmediatas mientras que el
capitalista orienta toda la produccion a acrecentar su capital. El fruto de su trabajo no
es la expresion de su humanidad sino la pérdida de la misma. De esta manera “el objeto
que el trabajo produce, su producto, se enfrenta a ¢l como un ser extraiio, como un poder
independiente del productor™®. Si, como senala Marx, el producto del trabajo es el trabajo
que se ha fijado en el objeto, que se ha hecho cosa; el producto es la objetivacion del
trabajo. La realizacion del trabajo en el sistema capitalista es la desrealizacion del
trabajador: la objetivacion como pérdida del objeto y servidumbre a ¢l, la apropiacion
del objeto como extranamiento, como enajenacion.

La segunda enajenacion es del hombre consigo mismo. El extrafiamiento no sélo
se muestra en el resultado, sino también en el acto de la produccion, se trata de una
enajenacion de la actividad. Esta enajenacion consiste en que “el trabajo es externo al
trabajador, es decir, no pertenece a su ser; en que en su trabajo, el trabajador no se
afirma, sino que se niega (...) Su trabajo no es, asi, voluntario sino forzado, trabajo forzado.

Por eso no es la satisfaccion de una necesidad, sino solamente un medio para satisfacer

las necesidades fuera del trabajo™

. La exterioridad del trabajo se muestra en que éste
no le pertenece al trabajador sino a otro, en que cuando trabaja no pertenece a si mismo
sino que pertenece a otro.

Por ultimo, la enajenacion del hombre con el hombre. “La relacion del trabajador
con el trabajo engendra la relacion de éste con el del capitalista (...) La propiedad privada
es, pues, el producto, el resultado, la consecuencia necesaria del trabajo enajenado, de la
relacion externa del trabajador con la naturaleza y consigo mismo™. Segan Marx la
verdadera relacion del hombre con su producto es una relacion de creacion libre®. En
esto radica la diferencia entre el hombre y el animal, mientras que el animal se ve

impelido a producir bajo la presion de la necesidad fisica, esto es, produce

unilateralmente, el hombre produce realmente solo cuando se halla liberado de las

¥ Marx, K., Manuscritos de economia y filosofia, Editorial Alianza, México, 2001, p. 106.

" Ibid., pp. 109-110.

*Ibid., p. 117.

*'Thid., pp.112-113. Marx distingue al hombre del animal. Mientras éste se confunde con su actividad vital,
el hombre puede convertir su actividad en objeto de su voluntad y de su conciencia.
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necesidades organicas y cuando puede afirmarse con entera libertad frente a sus
productos, produce universalmente. Pero, en la sociedad capitalista, el hombre es un ser
enajenado, ya que se encuentra enajenado en la actividad que lo realiza como hombre, es
decir, el trabajo. El obrero, es desprovisto de capital y de rentas de la tierra, por lo cual,
debe vivir de su trabajo, de un trabajo unilateral y abstracto™. Asi, la particularidad de
los hombres, el trabajo, se ve frustrada porque las caracteristicas creativas del sujeto
quedan subordinadas a un objetivo: la necesidad material de sobrevivir. El trabajo no es
disfrute, realizacion o satisfaccion, sino trabajo forzado, necesidad, agotamiento.

Marx descubre que el régimen de la propiedad privada descansa sobre una
relacion de enajenacion, sobre el despojo de los trabajadores en beneficio de los
propietarios. Las relaciones cotidianas de hombre a hombre, del hombre con su trabajo,
del hombre con lo que produce, es decir, todas las relaciones naturales del hombre estan
pervertidas. Segin Marx que un hombre tenga la necesidad de otro hombre o de un
objeto, indica que en estas relaciones personales y materiales podria haber un vinculo
sustancial, una unidad profunda y natural. Pero el modo de produccion capitalista
basado en la propiedad, destruye este vinculo y esta unidad al sustituirlos por la
separacion y la oposicion de los intereses, al poner al hombre en conflicto con los otros

hombres, consigo mismo y con sus creaciones.

Simondon utiliza el concepto de alienacion pero dandole una significacion
particular. Para ¢l la alienacion no radica en la subsuncion del hombre a la maquina,
sino mas bien en el desconocimiento que el hombre tiene de ésta, lo cual conlleva una
particular relacion del hombre con la maquina. El trabajo seria siempre alienante, no
solamente el trabajo vinculado al capitalismo. Esto es asi porque la alienacion no
tendria que ver con el modo de produccion ni con la propiedad de los medios de
produccion sino con la relacion que establece el hombre con los objetos técnicos. Por lo
cual el marxismo no podria encontrar la verdadera solucion a la alienacion porque esta
no se encontraria solamente en la propiedad privada de los medios de produccion sino
mas bien en el trabajo en si mismo™. Si tenemos en cuenta el planteo de Simondon que
lleva la alienacion a un plano previo a la estructura economica del trabajo, podemos
decir que aunque los medios de produccion dejaran de estar manos privadas, esto no

seria condicion suficiente para el fin de la alienacion, pese a si ser condicion necesaria.

** Desde esta perspectiva, la Economia Politica “solo conoce al obrero en cuanto animal de trabajo, como
una bestia reducida a las estrictas necesidades vitales”. Ibid., p. 61.
# Cf Simondon, G., op. cit., p. 264.
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Es en el trabajo y no en la propiedad donde radica la alienacion, en seguir funcionando
como portadores de herramientas. El fin de la alienacion se produciria cuando el

hombre deje esta condicion y se relacione con la técnica de modo transductivo.

Como advierte Chabot, Simondon comparte con Marx una critica a la division
del trabajo**. El aboga por una reforma profunda del trabajo. Pero las razones que aduce
Simondon, no son las mismas que Marx. Si bien ambos reconocen en el pasaje del taller
a la fabrica una inversion de ¢quién sirve a quién? En la manufactura el obrero se sirve de la
herramienta; en la fabrica, ¢l sirve a la maquina. Simondon imprime en su analisis un
movimiento que lo desplaza del realizado por Marx. El advierte que la situacion del
obrero en la fabrica le impide a Marx observar positivamente el progreso técnico. Para
Marx, es el trabajador que con su trabajo alienado, “produce” el capital, y es el capital
que transforma al hombre en obrero, lo reduce a no ser mas que obrero. El capital
constituye para Marx la verdad y la finalidad de la transformacion del taller a la fabrica.
Pero Simondon se niega a aceptar esta doble alienacion al capital y al trabajo. Contra
todo analisis marxiano focalizado en la zona mediana de la relacion entre el hombre y la
maquina, Simondon senala que la alienacion reside en otro nivel, en un nivel mas
profundo y esencial. Como destaca Chabot, esta dimension no es juridica, ni economica
ni politica. Es técnica. Ella concierne a la mediacion técnica, a la relacion entre individuo
humano e individuo técnico. “Si para Marx el trabajador esta alienado por el capital,
para Simondon capital y trabajo son cada uno alienados en relacion a la mediacion

", Por lo cual consideramos que ambas posiciones, a pesar de sus diferencias,

técnica
deben complementarse para poder comprender el fenomeno de la alienacion, ya que no
toda la alienacion terminaria con la abolicion de la propiedad privada de los medios de
produccion, pese a ser una dimension historica insoslayable. La alienacion intrinseca
derivada de una relacion restringida con la técnica puede persistir si no se la reconoce
como tal, amenazando subrepticiamente la sustentabilidad de los cambios politicos.
Pueden encontrarse evidencias historicas de esto, por ejemplo en la introduccion de la

linea fordista de produccion en la Union Soviética, lo que produjo contradicciones entre

la alienacion laboral y la organizacion democratica de los soviets, las cuales terminaron

24 Cf. Chabot, P. “Marx et Simondon: L"alienation”, Le filosophie de Simondon, Vrin, Paris, 2003, pp. 39-54.
P Ibid., p. 42. (La traduccion es nuestra).

38



siendo insolubles (para algunos autores, como por ejemplo Feenberg®, estas

contradicciones fueron determinantes en el fracaso democratico del socialismo real).

Como vemos, para Simondon la operacion técnica no debe ser pensada
exclusivamente en relacion al trabajo. Trabajo y técnica no deben identificarse, el
trabajo es una dimension de la técnica pero la técnica no se reduce a ¢él. Mas bien, como
segin senala Paolo Virno, técnica y trabajo son dos términos “asimétricos y
heterogéneos: la técnica es transindividual y el trabajo interindividual. Es decir: el trabajo
conecta individuos individuados, mientras que la técnica le da voz a lo que es comtn en
todos los objetos™. Para Simondon el trabajo se asocia a lo interindividual, a un
intercambio entre realidades individuadas que permanecen en su mismo nivel de
individuacion. A la luz de la distincion entre trabajo y técnica puede advertirse la
diferencia radical que senala Simondon entre transindividualidad e interindividualidad.
La transindividualidad hace referencia a la relacion entre los individuos, por el contrario,
lo interindividual se refiere a la ligazon de un individuo con otros individuos. En
consecuencia, lo interindividual es un vinculo no constitutivo sino de segundo orden,
supone la existencia de individuos que posteriormente se relacionan entre si.
Inversamente, lo transindividual parte de la relacion entre los individuos, la relacion es

lo constitutivo, desde lo cual es posible concebir a los individuos.

Aunque esta distincion entre lo interindividual y lo transindividual no se
encuentra en las reflexiones marxianas, no obstante podemos inferirla de su
consideracion del trabajo, en tanto trabajo alienado y creacion libre al que nos referimos
anteriormente. Si como advierte Marx la triple alienacion (del hombre con lo que
produce, del hombre con su trabajo, del hombre con hombre) supone que habria un
vinculo sustancial, una profunda unidad entre las relaciones materiales y personales.
Esto significa, en términos simondonianos, que el trabajo no enajenado (como creacion
libre) se trataria de una relacion transindividual, donde lo que prima es la relacion entre
el hombre y su producto y entre los mismos hombres, mientras que el trabajo realizado
en el modo capitalista de produccion es interindividual, ya que pone en conflicto esta
relacion sustancial, los hombres solo entran en relacion a raiz del proceso de

produccion.

*® Ver sobre todo el capitulo 2 de Feenberg, A. Transforming Technology. Second edition of Critical Theory of
Technology. Oxford University Press, 2002.

¥ Virno, P. “Transindividualidad, actividad técnica y reificacion. Entrevista con Paolo Virno”, en Cuando el
verbo se hace carne. Lenguaje y Naturaleza humana, Cactus-Tinta Limon, Buenos Aires, 2004, p. 10.
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1V. Programacion y técnica

Si bien la alienacion es un concepto de relacion (uno puede tener formas de
operacion técnica alienada con cualquier objeto técnico), la forma de esta relacion tiene
que ver también con caracteristicas del objeto técnico. Podemos pensar que diferentes
individuos o conjuntos técnicos estan abiertos a diferentes posibilidades. Un caso
paradigmatico, es el del uso y desarrollo de software, comparando la relacion que se
establece en el modelo de desarrollo y uso de software privativo (donde no se tiene
acceso al codigo ni derecho a modificarlo), con el del software libre (donde esos
derechos estan garantizados). El “obrero intelectual” que trabaja en este segundo
ambito comprende mucho mejor lo que sucede con su artefacto, no se encuentra en un
estado de impotencia frente a cualquier mal funcionamiento, y se difumina la distincion
entre usuario y desarrollador (todo desarrollador es también ipso facto usuario, ademas el
usuario tiene un rol mucho mas activo que en el caso del software usado bajo licencias).
El software libre presupone un usuario que a la vez participa de la ontogénesis del
codigo, que progresivamente comprende mejor el funcionamiento de éste y realiza
operaciones de “mantenimiento”, es decir, de deteccion y correccion de errores o de
mejoras en la funcionalidad del mismo software. Estas mejoras pueden ir desde el
agregado de alguna funcion faltante hasta el desarrollo de una nueva linea de trabajo
(un nuevo “branch” del programa) que involucre nuevos desarrolladores vy

eventualmente una reescritura masiva del codigo.

En el marco del software libre el codigo (fuente) es también medio de
comunicacion, y, consecuentemente, un artefacto que se asume desde su génesis como
un hecho de la cultura. Si bien no esta garantizada la buena operacion técnica, la
posibilidad esta abierta en el segundo caso, permitiendo una integracion paulatina y
rica con esta técnica. Esta relacion, donde la alienacion laboral es menor y generalmente
decreciente, puede ser también explicativa acerca de por qué hoy los desarrolladores

dedican mucho tiempo a esta actividad, a la cual no consideran necesariamente trabajo.

Andrew Feenberg™ considera este tipo de fenomenos técnicos que muestran
logicas laborales que exceden la racionalidad capitalista, y encuentra en ellos indices de

transicion al socialismo:

*® Feenberg, A. Transforming Technology. Second edition of Critical Theory of Technology. Oxford University Press,
2002, p. 148.
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“The transition to socialism can be identified by the presence of phenomena that, taken
separately, appear economically irrational or administratively ineffective from the
standpoint of capitalist technological rationality, but that together initiate a process of
civilizational change. Any phenomenon that can be better explained in the framework of a
socialist strategy of development than in the corresponding capitalist framework can be
considered a significant index of the transition. The theory of the transition identifies these
phenomena as traces of an emerging cultural pattern. Hence, Marx and Engels define the
transition in terms of measures which ‘appear economically insufficient and untenable, but
which, in the course of the movement, outstrip themselves, necessitate further inroads upon
the old social order, and are unavoidable as a means of entirely revolutionizing the mode of

production” (Marx and Engels, 1979: 30%).”

En linea con estas consideraciones, vemos que efectivamente se estan
produciendo formas de operacion técnica que trascienden al trabajo alienado. Un marco
conceptual como el propuesto, permite comprender mejor el potencial emancipador de
la operacion técnica y la necesidad de volver a considerar la teoria de la transicion.
Feenberg mismo toma el proceso de concretizacion de Simondon como parte de su
teoria de la doble instrumentacion para dar cuenta de la evolucion técnica y presentar al
socialismo como una forma particular de relacion con la técnica donde ciertos
potenciales son liberados. No explora sin embargo esta relacion entre trabajo y
operacion técnica, la cual creemos podria ser facilmente incorporada a su teoria critica

de la tecnologia.

V. Conclusion

Simondon se enfrenta a la vision instrumentalista que concibe al trabajo como
una relacion entre el hombre y la naturaleza mediada por la técnica. Para Simondon, el
trabajo es una fase de la tecnicidad, esto significa que el trabajo no coincide con la
operacion técnica, mas bien es una parte de ésta. Simondon se opone a la concepcion
marxista que el trabajo (no enajenado) es la actividad donde el hombre se realiza,
porque su esencia es el trabajo. Por el contrario, para el pensador francés, todo trabajo
es alienante. Esto se debe a que la alienacion no radica en la subsuncion del hombre a la

maquina, sino mas bien en el desconocimiento que el hombre tiene de ésta, lo cual

* Citado por Feenberg.
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conlleva una particular relacion del hombre con la maquina. De este modo, Simondon
lleva el problema de la alienacion a un nivel mas profundo y esencial, al no hacer
depender a ésta de la propiedad de los medios de produccion sino a la relacion que
establece el hombre con los objetos técnicos. Es en el trabajo y no en la propiedad donde
radica la alienacion, en la funcion del hombre como portador de herramientas. El fin de
la alienacion se produciria cuando el hombre deje esta condicion y se relacione con la

técnica de modo transductivo.

Esta consideracion permite establecer una diferenciacion entre trabajo y
operacion técnica. La técnica es transindividual y el trabajo interindividual. Lo
caracteristico de la transindividualidad es la referencia a la relacion entre los individuos
y no a un conjunto de requisitos que ligarian a un individuo con otro, como se concibe
lo “interindividual”. La critica a la nocion de interindividual que esta presente en
Simondon, es que tiene como punto de partida los individuos y luego establece la
relacion entre ellos, por el contrario, el concepto de transindividualidad muestra la
relacion, la trama entre los individuos. En palabras de Simondon, “lo transindividual no
localiza a los individuos: los hace coincidir; hace comunicar a los individuos a través de
las significaciones™. De alli que de su concepcion sobre la técnica puedan extraerse
consecuencias politicas que abren a un horizonte emancipatorio. Esto es, si la
alienacion del hombre no se encuentra en la propiedad o no de los medios de
produccion, sino en el modo en que el hombre se relaciona con la técnica. Y en
consecuencia, mientras que el trabajo establece relaciones interindividuales, la
operacion técnica permite mostrar lo transindividualidad que nos constituye. Es alli
donde puede observarse directamente la relacion entre la ontogénesis y técnica. Es en lo
transindividual como fase altima del proceso de individuacion™ y como particular
relacion del hombre con los objetos técnicos. La emancipacion, por tanto, estaria
posibilitada por lo transindividual. La misma consistiria en la liberacion de la operacion
técnica del trabajo, en las relaciones transindividuales que se establecen en la dimension

de lo que se encuentra entre los hombres y entre los hombres y la técnica.

* Simondon, G., La individuacion a la luz de las nociones de forma'y de informacion, Ediciones La Cebra y Editorial
Cactus, Buenos Aires, 2009, p. 450.

' Para una lectura en clave politica de la ontogénesis simondoniana véase Torrano, A; Torres, A.
“Individuacion y politica. Devenir transductivo”, en Longuini, C; Vazquez, G. Experiencia y repeticion.
Politicas del ¢Qué hacer?, Brujas, Cordoba, 2011, pp. 133-143.
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Notas sobre usuarios, diseniadores e intérpretes de objetos técnicos

Andrés Crelier
Diego Parente

UNMAP / CONICET, Argentina

Los roles de disenador y usuario de artefactos técnicos parecen en principio dos
roles diferentes, separables e independientes. En el marco de la compleja sociedad
contemporanea, los usuarios se limitan a su papel y los disenadores profesionales,
ademas de ser usuarios de una multitud de artefactos, asumen el rol especifico de
planificar, disefar y eventualmente fabricar nuevos artefactos o nuevas versiones de
viejos artefactos. Tenemos pues una separacion factica de roles. Esta separacion no es
completa, y podemos incluso postular la existencia de relaciones internas entre los
mismos. Nuestro objetivo, en este trabajo, es precisamente estudiar estas relaciones, es
decir, en qué sentido puede afirmarse que uno de ellos es condicion del ejercicio del
otro. Vale decir, en qué sentido ser usuario de artefactos es condicion de ser diseniador,
y viceversa.

Ciertamente, puede postularse una reversibilidad general de roles: quien es usuario
es potencialmente disefador, y viceversa. Pero es preciso una aproximacion mas precisa
a esta reversibilidad potencial, es decir a aquellos aspectos que una teoria ontologica
sobre los artefactos técnicos deberia tener en cuenta.

El estudio de estas relaciones puede arrojar luz sobre la relacion que existe entre los
agentes (en un sentido amplio que involucra ahora a los dos roles) y las creaciones
artefactuales. En efecto, en el marco de nuestra distincion entre los roles mencionados,
cobra sentido la siguiente pregunta: ¢hay algo en las intenciones del disefiador que le da
primacia exclusiva para definir cual es la funcion propia del artefacto? Y, como correlato

de lo anterior, ¢pueden los wusuarios redefinir, reidentificar y transformar
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intencionalmente una clase artefactual? El modo de abordar preliminarmente estas dos
cuestiones conducira a representarnos un par de situaciones que ponen en escena dos
concepciones del individuo aislado. Sobre el fondo de estas escenas podremos

reflexionar e intentaremos extraer una comprension mas adecuada del problema.

1. El usuario-disenador aislado socializado

En su articulo “Artifact and human concepts”, Thomasson se pregunta si un
individuo aislado es capaz de producir, por si solo, un artefacto (Thomasson 2007). Su
respuesta es afirmativa: a diferencia de los hechos sociales (el gobierno, el dinero), los
artefactos pueden ser producidos en principio por un individuo aislado. Thomasson no
desarrolla en toda su complejidad esta respuesta (al menos en el mencionado pasaje),
que da lugar al menos a dos versiones que expondremos en este y el siguiente apartado,
que tienen como protagonista a un individuo aislado socializado, y a un individuo
aislado que no ha sido socializado, respectivamente.

El primer escenario de los que exploraremos muestra claramente que el usuario es
un potencial disenador. Su actor central es un naufrago al estilo Robinson Crusoe,
arrojado en una isla desierta, completamente solo y aislado de toda comunidad humana
aunque situado en un medio rico en recursos que le permiten sobrevivir. Previo a este
naufragio, este individuo ha sido socializado en una comunidad real en la que se habla
un lenguaje y se utiliza un abanico de artefactos diversos. En tal medida, es verosimil
representarlo como un usuario de objetos técnicos de toda clase; sin embargo, nunca ha
sido ¢l mismo un disenador de los artefactos que utiliza.

Aislado de toda comunidad, el individuo debe sobrevivir poniendo en juego sus

conocimientos y los materiales de los que dispone en ese sector limitado de tierra.
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Ambos aspectos —imaginemos- estan bien provistos: la isla desierta posee una variedad
de recursos naturales y el individuo en cuestion sabe como utilizarlos.

Algunas preguntas relevantes para nuestro analisis son las siguientes: ¢(puede este
usuario transformarse, dadas las exigencias circunstanciales, en un disefiador? Es decir,
{podemos pensar que por el hecho de ser usuario, este individuo también esta
capacitado para disenar objetos? No necesariamente tenemos que pensar en artefactos
nuevos, sino simplemente en artefactos de clases conocidas por el usuario, artefactos
para cuya produccion no ha sido entrenado.

La respuesta es, en principio, afirmativa. No es preciso tener un entrenamiento
especial para disenar un cuchillo —o bien un artefacto que funcione como cuchillo-
tallando una materia como la madera o la piedra. El uso, como praxis habitual,
determina un conocimiento que puede transformarse, dadas las circunstancias
adecuadas, en conocimiento para disenar versiones mas rudimentarias de los objetos en
cuestion. Si sé como cortar con un cuchillo Tramontina también sé necesariamente que
hay materiales que cortan y que podrian usarse “como cuchillo”.! Ciertamente, esto no
es asi en todos los casos: sé como usar un teléfono, pero para disefiar y construir un
teléfono ese conocimiento practico no alcanza. Para lograrlo hace falta un conocimiento
experto, un entrenamiento en ciertas habilidades que exceden el mero uso (que se
revela aqui como condicion necesaria pero no suficiente para el disefio). Pero basta
ahora senalar la potencialidad de la reversion de roles. Como usuario, podria, dadas las
circunstancias objetivas y subjetivas adecuadas, transformarme en disenador, pues

conozco las propiedades del uso que permiten identificar y definir una clase artefactual

" Esa figura lingtiistica del “como” 0 “en tanto que” es un factum que muestra la distincion entre funciones
propias y funciones sistémicas en cualquier objeto técnico. Esta es precisamente la diferencia que surge
entre usar un X para hacer F (diseniado y producido con un fin intrinseco) y usar cualquier otro objeto, no
disefiado con tales fines, para lograr el mismo proposito.
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dada. Asimismo, se trata ahora de enfatizar con esto la posibilidad de creacion técnica por
parte de un individuo aislado de toda relacion con otros individuos.”

Ahora bien, a esta altura del ejemplo, el lector habra pensado ya la siguiente
objecion: ¢qué grado de aislamiento genuino posee, en realidad, un naufrago en una isla
desierta? ¢Qué grado de separacion de toda comunidad real de individuos? De hecho, el
aislamiento recién presentado posee implicitamente dos dimensiones bien definidas;
ademas de la espacial, la temporal en el sentido de presente y futuro, es decir,
suponemos que en el presente y el futuro el individuo permanece y permanecera aislado,
pero no que lo haya estado siempre. Quien ha sido socializado en una comunidad ha
internalizado no solo el lenguaje sino una serie de habilidades técnicas, de modo que si
por alguna razon circunstancial pierde el contacto factico con la comunidad, es de
esperar que no solo conservara lo recibido sino que lo encarnara como un verdadero
representante de su comunidad. Mientras dure su estadia en la isla, Robinson encarnara
la comunidad misma. Ademas de ser su “representante”, podra en cualquier momento
desdoblarse en las funciones de creador y usuario/intérprete. En el caso de la creacion
de artefactos, sera capaz de producir y luego identificar sus productos, ponerles un
nombre, situarlos en un contexto de utilizacion instrumental complejo, etc. Podria
decirse, en este sentido metaforico, que Robinson porta en si mismo la comunidad con
su conjunto técnico, su repertorio de soluciones a problemas técnicos y su capacidad

para crear planes de uso particulares para los entes que va progresivamente hallando en

* Aqui deberia agregarse la siguiente precision. Para ser disefiador en sentido auténtico se requiere la
presencia conjunta de varios factores. No es que el mero hecho de posesion de un cierto know-how hace
surgir inmediatamente una creacion técnica. Al know-how mencionado hay que agregarle la presencia
necesaria de los recursos naturales en el lugar correspondiente; a su vez también es necesario que el
disefio que el creador tiene en mente no contravenga las leyes naturales. Para pensar la primera
limitacion: un ingeniero atomico podria llegar a una isla desierta y estaria en condiciones de posesion de
knowhow para disefiar y producir cierto tipo de armamento; pero claramente la ausencia de materiales
imprescindibles en su entorno (y a su vez de ciertos artefactos para producirlos) impide que dicho know-
how tenga resultados como los esperados. Para ilustrar la segunda condicion: Da Vinci, entre otros
grandes inventores modernos, concibi6 una gran cantidad de creaciones técnicas para las cuales contaba
efectivamente con los recursos naturales necesarios, pero el tipo de relacion estructura-funcion que
pretendia para algunos de sus artefactos (por ejemplo, aquellos destinados a volar) no fue apropiado y
este deficit inhibio la aparicion de nuevas creaciones en sentido auténtico.
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su entorno. En tal medida, él solo encarna un desarrollo potencial de la comunidad en la
que ha sido socializado.

Esta lectura contrastaria, por tanto, con la idea de un Robinson que opera
ciegamente a partir de sus instintos; también se opone a la idea de que —por el mismo
motivo- €l podria crear algo absolutamente novedoso o fuera de la tradicion de utiles
(aunque la novedad asentada en conocimientos previos no se encuentra para nada
excluida como potencialidad). Robinson cuenta aqui con una serie de conocimientos
operativos minimos y previos que puede actualizar y aplicar al campo restringido de
materiales que encuentra en su nuevo habitat.

Conclusion del primer escenario: el individuo que es primero usuario puede ser
después diseiiador en el sentido acotado anteriormente. Se trata de una reversion de roles
que supone un orden temporal. Para continuar aprendiendo acerca de la reversibilidad
de roles, es preciso radicalizar el ejemplo poniendo en escena ahora un individuo que no

ha sido socializado en una comunidad.

2. El disenador-usuario aislado no socializado

Al radicalizar nuestro ejemplo anterior, tenemos que pensar en un individuo
humano aislado que no ha sido socializado en una comunidad cultural (con esto, la
discusion sobre el “argumento del lenguaje privado” es trasladado al ambito de la
ontologia de los artefactos). En este segundo escenario, el individuo solitario ha crecido
aislado desde su infancia procurando sobrevivir, careciendo en tal medida del repertorio
técnico que se mencionaba en el caso anterior, pues no ha sido socializado en una
comunidad de comunicacion.

¢{Puede en este caso el individuo transformarse en disefiador, y en tal medida en

usuario, de los artefactos por ¢l mismo disenados? ¢(Podemos suponer que posee la
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oportunidad de crear un repertorio técnico que lo ayude a sobrevivir, que sea el usuario
de sus propias creaciones técnicas, aunque nunca serd un usuario que aprenda a
manejar objetos creados por otros para fines pre-asignados? ¢Puede un individuo en
total aislamiento dar inicio a un mundo técnico?

Dicha respuesta debe ser afirmativa si suponemos en este individuo ciertas
capacidades basicas entre las que podemos enumerar: identificar y re-identificar objetos
(“Es el mismo arbol”), realizar inferencias entre situaciones (cuando esta nublado es
posible que llueva, etc.), y, mas importante atin para nuestros fines, la capacidad de
actuar segiin una instrumentalidad o tecnicidad basica (golpear como medio para
acceder al interior de un fruto, cubrirse con una planta para protegerse de la lluvia o
aplastar insectos con una piedra, etc.)

De aqui podemos extraer ya estas conclusiones provisionales:

(1) Las mencionadas capacidades minimas que permiten el rol de disenador no
dependen en principio de haber sido socializado en una comunidad historica
determinada, ni de haber aprendido una lengua convencional ni de haberse constituido
como persona en una cultura historica. Como mencionamos, son capacidades que
existen incluso en otros animales no-humanos (Preston, “Tool wuse..”). lLa
instrumentalidad permite “usar para”, 1o cual es el primer paso en el disefio de una nueva
clase de artefacto. En suma, no se le puede negar una capacidad minima para fabricar
artefactos dado que se la atribuye a animales cercanos al hombre como a determinados
simios. Tenemos pues un “proto-disenador”. Ciertamente, esta capacidad minima de
disenar y fabricar artefactos se vera limitada por la ausencia de una cultura que opere

como transmisora y potenciadora de la creacion artefactual. Sin la presencia de un
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medio cultural, la respuesta a nuestros interrogantes depende pues de las capacidades
previas que le atribuyamos al individuo aislado de nuestro segundo escenario.

(2) La tecnicidad o instrumentalidad basica es -en principio- perfectible: primero se usa
una piedra filosa para cortar carne y luego se la afila mas para que cumpla esa misma
funcion de manera mas adecuada, o se cambia el material usado para fabricar el
instrumento en cuestion. La planta que se usa para cubrirse de la lluvia puede
complejizarse y convertirse en un refugio precario. Como se ha indicado, para que este
desarrollo se potencie hace falta un entorno cultural, en el cual pueden corporizarse las
habilidades y donde pueden surgir equipos técnicos concretos y heredables (no simples
instrumentos desechables luego de su uso, como ocurre con algunas técnicas animales).
Pero se trata de una condicion material no necesaria para que exista al menos, y en un
grado rudimentario, creacion y disefio artefactual, lo cual abre la puerta para crear

mediaciones técnicas de distinto tipo.

Otra via de interrogacion para profundizar la cuestion de la reversibilidad
disenador/usuario consiste en determinar si se puede concebir el caso de un individuo
que disena pero no lo hace pensando en usar. Por supuesto, aqui se puede extender el
sentido de uso de un artefacto a funciones no estrictamente vinculadas a sus poderes
causales. En este sentido es legitimo postular el potencial simbolico de un collar, o el
sentido practico ritual de una punta de flecha tallada para demarcar pertenencia a un

cierto estrato social. Lo cierto es que pensar en un disefador que no plantea su acto

> Por otra parte, en un argumento de tipo naturalista cuyos alcances habria que explorar, estas
capacidades relativas al know-how para construir objetos técnicos estan enraizadas en la biologia, mas
precisamente en ciertas peculiaridades de nuestra especie en cuanto especie biologica (una cierta
coordinacion entre operadores tactiles y vision, la posicion de un pulgar oponible, la instrumentalidad de
segundo orden sefialada por Mithen, entre otros rasgos). Contra el antropocentrismo atin vigente en
cierta filosofia de siglo XXI, las especificidades culturales que definen lo humano tienen en verdad una
raigambre biologica, condicion que no implica contradicciones sino una relocalizacion de lo humano en
términos post-dualistas (véase Schaeffer, El fin de la excepcion humana).
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productivo dirigido a un cierto uso especifico seria absurdo, especialmente porque no
podriamos conectar la intencion productiva del hacedor (lograr un artefacto X que sirva
para F) con el producto de su accion (el artefacto concreto X), es decir, seria postular
un curioso acto de creacion sin obra.*

Pero volvamos ahora a nuestro segundo escenario. El hecho de que nuestro
protagonista tenga que concebirse de entrada como un proto-disenador y proto-
usuario, en el nivel minimo de las disposiciones naturales, nos lleva a establecer grados
de instrumentalidad: desde un nivel que nos iguala con otros organismos (nivel en el
cual el uso de objetos no involucra una estructura representacional ni la presencia de
elaboraciones conceptuales para definir a las clases artefactuales) hasta niveles
complejos donde el uso, y con mas razon el diseno, se independiza de las disposiciones
naturales y adquiere una “vida racional” propia, situacion en la que ya resulta manifiesta
cierta division del trabajo -los disefiadores, por un lado, y los productores, por el otro-.

¢Qué nos ensena este nivel minimo respecto de la reversibilidad de roles? Podemos
pensar que es el mismo conocimiento practico el que habilita a ambos: que lo filoso
funciona para cortar carne es un saber que esta en la base tanto del uso de una punta
filosa como en la basqueda y preparacion de un material filoso. Respecto entonces de si
nuestro individuo aislado puede dar lugar a un mundo técnico complejo, creemos que la
respuesta es afirmativa, pues el nivel mas basico ya involucra potencialidades
indefinidas. Si éstas se desarrollan, como ocurre en el caso del hombre situado en un
entorno biocultural determinado, tenemos a un disenador que se vuelve usuario de sus

propias creaciones.

* Esta condicion nos muestra, a su vez, que los estados intencionales del agente que produce no son
decisivos para definir la pertenencia de un item a una clase determinada. El sistema industrial
contemporaneo, por ejemplo, desgaja sus instancias productivas en varias etapas y paises, lo cual produce
que muchas veces los hacedores ocasionales del objeto carezcan de una representacion completa acerca
del modelo final de su acto productivo. Esta situacion contradice el modelo “fuerte” de autoria técnica
provisto por Hilpinen (1992 y 1993).
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Por otra parte, aqui puede advertirse una relacion esencial entre ser disenador y ser
usuario: el individuo aislado necesita representarse un usuario potencial (en este caso, a
si mismo) para llevar adelante su acto de disefio. Y puede representarse como usuario
potencial de disefios relativamente complejos por el hecho de ser un proto-usuario a un
nivel basico o natural. {Qué significaria esto? Ser proto-usuario aqui implica ni mas ni
menos que estar involucrado praxicamente con el entorno natural, es decir, situar a
dicho entorno como una cadena en principio ilimitada de estructuras causales que
pueden servir a objetivos con distinto grado de abstraccion. (Esta ultima condicion de
proto-usuario nos emparentaria con el resto de los seres vivos, sin distincion de niveles
entre la ameba y los simios).’

Conclusion del segundo escenario: el individuo disefiador no precisa ser antes
usuario (en el orden temporal) pero tiene que ser también un usuario potencial de sus

creaciones.

3. La perspectiva del intérprete

Si afirmamos que un solo individuo que no ha sido socializado es capaz de crear
artefactos, de dar sentido e imprimir sus intenciones en las funciones de los objetos del
entorno (en el marco de un sistema ecologico complejo dentro del cual dicho individuo
es so6lo un item mas), se podra pensar también que otros individuos seran capaces de
comprender el sentido funcional de estos objetos. Solo tenemos que suponer que los
intérpretes seran similares a este individuo en aspectos relevantes (una hormiga
inteligente no podria entender muchos de los artefactos creados por una ballena

inteligente).

> Respecto a este enfoque ecoldgico de la técnica, véase Tim Ingold, The perception of enviroment.
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Supongamos ahora que un barco llega casualmente a rescatar al sujeto de nuestro
escenario inmediatamente anterior y encuentra en esa isla una serie de objetos extranos
para su cultura (precisamente el ambiente técnico creado por este sujeto). Los
visitantes se encuentran aqui ante dos opciones fundamentales: o bien consideran que
los objetos son naturales, producto del entorno mismo bajo las mismas leyes que rigen
los cambios de clima y la vida de los animales; o bien advertiran que han sido fabricados
por el sujeto humano que alli vive en soledad.

Si eligen la primera opcion, la extraneza de los objetos permanecera vigente hasta
tanto no se eluciden las causas naturales que los han producido (descartando la accion
humana como causa natural). Esto, lo sabemos nosotros (que inventamos el ejemplo),
equivale a la imposibilidad de comprender cabalmente los entes en cuestion, pues se
trata de objetos que cumplen una funcion para el sujeto disefiador. Asi, una gran planta
acomodada de manera X es una “casa’”, etc.

De manera que resulta claro que es una obligacion epistémica, si es que se quiere
comprender qué son estos objetos, considerar que son productos intencionales realizados
por el naufrago. Dentro de esta segunda opcion existe en verdad otra alternativa, la de
considerar que dichos objetos son simples recursos naturales o espontaneos que no
requirieron accion intencional de ninguna clase. Lo cierto es que en cuanto esos objetos
son considerados como “productos técnicos” no hay manera en que el visitante puede
evitar su conexion a cierto lenguaje intencionalista: el intérprete ya no puede evitar
ciertas atribuciones funcionales a algin tipo de “autor”.

En suma, para entender qué objetos han sido fabricados por nuestro individuo, es
preciso representarse su funcion haciendo intervenir a la cuestion de como podria
utilizarlos un cierto usuario. A través de esto, se puede llegar a la conclusion de que han
sido presumiblemente disefiados por este individuo. Vemos pues, nuevamente, la

relacion usuario - disefiador, ahora desde la perspectiva del intérprete en principio
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ajeno al entorno técnico en cuestion. Se pone en evidencia que entender un rol implica
entender el otro: en nuestro ejemplo, el individuo es comprendido en su rol de

disefiador porque ha sido primero entendido en su rol de usuario.

4. La reversibilidad de la relacion disenador — usuario

En este punto, podemos ver con mas detalle el sentido de la tesis general acerca de la
reversibilidad potencial disefiador — usuario. Para eso proponemos esquematizar la

reversibilidad de roles en el orden temporal y en el orden logico:

1) Orden temporal:
a) elusuario no tiene que ser antes un disefiador
b) el disenador no tiene que ser antes un usuario (aunque si un proto-usuario,
pues existen disposiciones naturales y una instrumentalidad/tecnicidad
basica no cultural)

2) Orden logico:

a) el usuario puede considerarse a si mismo un disenador potencial (en principio
de objetos como los usados, pero también de otras clases de objetos en tanto
es capaz de comprender la naturaleza de los objetos técnicos en general).

b) el disenador tiene que representarse o concebir un usuario virtual

Esto se puede ver tanto en primera como en tercera persona: respecto de la tercera
persona (quien pretende comprender un artefacto que no ha creado ni ha usado) se
puede afirmar que para comprender los objetos técnicos tengo que entenderlos como
disefiados y como usables (véase el punto anterior, donde indagamos la interpretacion de
los artefactos);

Ahora bien, el hecho de que las nociones (o roles) de disefador y usuario sean
reversibles no significa que haya necesidad de poseer cierto grado de excelencia en la

actividad que el atil esta destinado a cumplir, es decir, un disefiador no tiene por qué
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ser un “usuario modelo”. Simplemente tiene que ser lo suficientemente imaginativo
como para prever situaciones reales de uso del artefacto que esta disenando y testear la
eficacia del objeto bajo esas condiciones. Justamente, en el apartado siguiente

abordaremos la cuestion de la potencialidad de la reversibilidad analizada.

5. El re-disefio como una modalidad de disenio lego

Si afirmaramos que un usuario es un disefiador o a la inversa, nos enfrentariamos
con la respuesta acertada de que, en el mundo moderno, esos roles estan claramente
diferenciados. Hay profesiones de diseno y hay personas que, si bien son usuarios de
una extensa gama de objetos, nunca han realizado el mas minimo intento de disenar
ellos mismos un artefacto.

Asi, la reversibilidad entre los conceptos mencionados no tiene necesariamente que
darse de hecho; es mas bien una reversibilidad contrafactica. Pero si bien la relacion de
reversibilidad es contrafactica, tampoco es potencial en todos los sentidos. Hay una
extensa lista de ejemplos en los que el disenador no puede ser “usuario” de su peculiar
creacion técnica. Un disenador que disefia unos esquis puede ser minusvalido vy, sin
embargo, no requiere testear personalmente las propiedades operativas de cada esqui
para saber si funcionaran o no adecuadamente.

De este modo, cuando se afirma que todo usuario es disenador en potencia se estan
implicando varias cosas. En primer lugar que no hay nada en los estados intencionales
del disenador que difiera cualitativa o epistémicamente de los estados intencionales de
los usuarios. En segundo lugar, que el trabajo de diseno -como afirman Vermaas y
Houkes (2008)- no implica solo la produccion de un objeto material sino también, y
especialmente, la generacion de un plan de uso apropiado. En el caso del rediseno, lo

que el usuario genera es precisamente una creacion que apela a un nuevo “plan de uso”,
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a veces sin siquiera modificar materialmente el objeto técnico original. El ejemplo de la
llanta utilizada como hamaca puede valer como ilustracion.

Estas consideraciones no deben conducir, sin embargo, a una homologacion
completa de los roles mencionados.® En esta linea de argumentacion, Vermaas y Houkes
(2010) desarrollan lo que podria llamarse el argumento de la relacion asimétrica entre
disefiador y usuario. Exploremos un poco dicho argumento. El disefiador es privilegiado
con respecto a la atribucion funcional puesto que es el tnico que intencionalmente
selecciono el artefacto por la capacidad F y €l es la fuente del modo correcto de usar el
artefacto, dato que ha especificado a través de un acto de comunicacion. Los rasgos de
esta fuente inicial de sentido parecen diluirse si uno trata los casos de utiles familiares,
por ejemplo, camas, sillas, mesas, etc. En estos casos, argumentan dichos autores, las
comunicaciones del disefiador han devenido irrelevantes. Inicialmente los usuarios
podrian haber confiado en la palabra del disefiador, pero esta evidencia testimonial ha
sido suplementada y remplazada por la propia experiencia de los usuarios.

El acto de disenar no es una etiqueta imparcial pegada a ciertas acciones
intencionales sin mas. El rol del disenador esta profesionalmente jugado por ciertos
agentes y no por otros. Este “derecho a disenar” conlleva privilegios (por ejemplo,
determinar el uso propio de un artefacto), pero a su vez dicha conformacion esta
reforzada en el sistema industrial moderno a través de garantias, competencia entre
pares, y otros mecanismos (Houkes y Vermaas, 2010: 114). Esta perspectiva privilegiada

que poseen los disenadores no solo favorece “a los ingenieros y otros profesionales

® En su articulo “Texts, artifacts ,...”, Dennett expresa con claridad esta eliminacion de los roles de
disenador y usuario, los cuales quedan difuminados bajo una estrategia argumentativa que iguala los
privilegios para la atribucion de funciones técnicas propias. Escribe Dennett: “[The inventor is not the
final arbiter of what an artifact is, or is for; the users decide that. The inventor is just another user, only
circumstantially and defeasibly privileged in his knowledge of the functions and uses of his device. If
others can find better uses for it, his intentions, clearheaded of muddled, are of mere historical interest.
That is, it may indeed be an incontrovertible historical fact that a certain artifact was created by someone
with a particular purpose very clearly represented [..] but this historical fact, while it establishes
something about how the artifact was intended at the outset, may shed no valuable light on the functions
it can at and does actually serves” (Dennett, 1990, p. 186).
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tecnologicos; cualquier agente que desarrolla y comunica un plan de uso y que puede
justificarlo comparte ese privilegio” (Houkes, 2008: 9). Los procesos de re-diseiio no se
encuentran, de tal modo, limitados al ingeniero o tecnologo. De hecho, los agentes
pueden producir usos “idiosincraticos” manipulando atiles en modos que difieren de los
planes de uso disponibles El ejemplo del recipiente metalico para captar ondas de
television, o el del café filtrado para espantar gatos en el jardin, serian casos de redisefio
“lego” 0 “no-experto”, que contrasta con el diseno experto. Estos casos pueden ser
descriptos como disefios en tanto y en cuanto se muestren como desarrollos de un
nuevo plan de uso alternativo oportunamente comunicado. Habria entonces, para
Vermaas y Houkes, una diferencia entre diseno lego y disefio experto. El primero esta
estructurado bajo la forma de nuevos planes de uso basados solamente en experiencia y
habilidades cotidianas, no en informacion cientifica o conocimiento teorico. Eso
diferencia a los ingenieros (disenadores expertos), quienes disponen de explicaciones
causales sofisticadas acerca de por qué los objetos pueden cumplir con ciertas
funciones.

Ahora bien, ¢qué nocion de uso subyace a esta perspectiva? Para estos autores,
disefiar un artefacto es construir un plan de uso, es decir, generar un plan que
comprende una serie de acciones para los usuarios y comunicarselo por varios medios (a
través -por ejemplo- de un manual de usuario, a través de instruccion explicita,
demostraciones de producto, rasgos fisicos del artefacto, habitos conocidos y patrones
culturales). Estos altimos son elementos propios del disefio que comunican la funcion
del objeto y el plan de uso correspondiente. En este sentido puede afirmarse que el
diseno no esta constrenido solo por imposibilidades fisicas, codigos técnicos y

regulaciones, sino también por los patrones tradicionales de uso.”

" Coherentemente con este sesgo, no es casual que Houkes (2008) destaque el aspecto comunicativo del
plan de uso. Las intenciones del disefiador (estructuradas como plan de uso) son el contenido de algan
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Como se ha visto, resulta imprescindible pensar la funcion artefactual en el marco
de una cierta composicion de la accion técnica. Esto significa admitir que cada funcion
técnica implica, de modo mas o menos explicito, un cierto plan de uso (use plan). De
hecho, seria absurdo que alguien afirmara haber disefiado un artefacto para cumplir la
funcion K pero no supiera como se deberia usar exactamente el artefacto para realizar
dicha funcion. De esta imposibilidad se desprende que los planes de uso son inherentes
al proceso mismo de diseno, el cual incluye entonces no soélo un trabajo sobre la faz
material o estructural sino también una dimension comunicativa que alude a una serie
de modos de uso apropiados.

En definitiva, una posicion tedrica que enfatiza este papel protagonico de los
usuarios en la determinacion de la identidad funcional de los objetos técnicos no
impide, sin embargo, que la funcion asignada a un cierto artefacto pueda cambiar.
Siguiendo una nocion amplia de ‘diseno’, todo usuario puede convertirse en disenador
en cuanto adjudique una funcion a un cierto artefacto, genere un plan de uso para ¢l y

comunique exitosamente dicho plan.

6. Conclusiones. Haciendo familiar el diseiio

Si se siguen las conclusiones alcanzadas por medio de los dos escenarios analizados
y si se admite la idea de re-disefio propuesta por Vermaas y Houkes, resulta necesario
deflacionar la nocion de disenador y acercarla a la experiencia cotidiana a fin de quitarle
las connotaciones que ha adquirido en nuestra cultura, en la cual existen profesiones
ligadas con tipos de disenos especificos.

Para eso es util remontarse a un tipo de disefio que representa un grado de

indeterminacion mayor y que es, a su vez, mas accesible al usuario corriente: el bricolage.

acto comunicativo realizado para dirigirse a la comunidad de usuarios. En general los usuarios no
requieren leer o prestar demasiada atencion a ninguna forma de comunicacion verbal elaborada puesto
que ya conocen como usar la vasta mayoria de los artefactos que encuentran.
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La idea de bricoleur (tal como la describe Levi-Strauss en El pensamiento salvaje) puede
resultar muy productiva para analizar este papel del usuario en cuanto re-disefador.
Levi-Strauss distingue la tarea del disenador profesional y la del bricoleur. El primero
trabaja con la obligacion de crear nuevas mediaciones, tiene la exigencia de originalidad,
sus invenciones estan apoyadas en conocimiento cientifico y su horizonte de materiales
disponibles es, en potencia, ilimitado. El bricoleur, en cambio, trabaja con un repertorio
de materiales limitados y sencillamente intenta responder a demandas basicas
tradicionales, no requiere innovaciones; por el contrario, su papel es lograr las
prestaciones estandar limitandose a los medios disponibles, que siempre son
restringidos y cierran su horizonte de accion.

La idea de fondo que se debe enfatizar es que (contra la vision tradicional de que
usamos los artefactos principalmente siguiendo sus intenciones originales o funciones
propias) en verdad la actividad de re-diseno es mucho mas comun, cotidiana y
extendida de lo que se supone. El re-disenio constituye una modalidad de “disefio lego”,
no experto, una suerte de disenio con aquello que se tiene “a mano”. Muchas veces estas
operaciones consisten simplemente en utilizar capacidades o funciones sistémicas de
un artefacto para otros fines (por ejemplo, usar un broche de sostén de ropa para cerrar
bolsas de comida). Otras veces, las operaciones de re-disefio implican cierto grado de
modificaciones menores sobre los objetos originales: si alguien pretende armar una
hamaca a partir de una llanta de auto debera, al menos, conseguir una soga y atravesar la
llanta con ella. Estos re-disefios se estructuran en planes de uso con diverso grado de
explicitud. A su vez, su propagacion en una determinada cultura puede producir
cambios relevantes que dan lugar a la creacion industrial de broches para paquetes de

comida (basados, por ejemplo, en el disefio de los broches para ropa).
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Ahora bien, ¢qué implicaciones tiene esta concepcion de la reversibilidad de las
nociones de disefiador y autor para una teoria de la autoria en el ambito de creacion
técnica? ¢Hay todavia lugar para hablar de “autores” como fuente tltima de sentido
acerca del estatuto de los artefactos, aun cuando la autoria reposa también en cierto
aspecto en los usuarios que re-disenan? ¢Hasta qué punto es licito flexibilizar las
condiciones de autoria, especialmente teniendo en cuenta que dicha flexibilizacion
podria llegar a establecer similitudes insostenibles entre disenadores profesionales y
meros usuarios ocasionales de objetos técnicos?

La respuesta provisional que aqui se ensaya es que solo una teoria deflacionada de
autoria permite dar cuenta del fenomeno del re-disefio, y permite pensar
coherentemente una cierta reversibilidad de roles entre el disenador y el usuario. Tal
teoria deflacionada de autoria no equivale, sin embargo, a una concepcion que iguala a
ambos de manera extrema, tal como hace Dennett (1990), para quien el autor de un
texto o un artefacto es solamente un usuario mas, descripcion que nos conduce
inevitablemente a “la noche en la que todos los gatos son pardos”. La autoria a la que
aludimos no requiere postular al autor como fuente dltima y exclusiva del sentido y
funcion del artefacto que ha creado; requiere sencillamente aceptar que so6lo hay autoria
auténtica en cuanto hay una conexion tal entre autor y obra en la que el primero puede
reconocer en su producto una serie de rasgos intendidos y, a su vez, puede comunicar
un cierto plan de uso que orienta, pero no determina taxativamente, la deriva

interpretativa del artefacto y su historia causal.
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El problema de Ia relacion entre forma, materia e informacion en la

primera cibernética. Reflexiones a partir de G. Simondon y N. Wiener

Andrés Fortunato

FFyL/UBA, Argentina

Ser o no ser informacion no depende
solamente de los caracteres internos de una estructura; la
informacion no es una cosa, sino la operacion de una cosa

que arriba en un sistema y produce una transformacion.

Gilbert Simondon

“Lla medida no requiere seres
inteligentes, el medio ambiente esta continuamente
actuando en wun sistema y haciendo medidas.
Incidentalmente esa es la manera mas elemental en que la
famosa paradoja del gato de Schrodinger es engafosa.
Mucho antes de que el observador humano mire el gato,
las moléculas de aire rebotando sobre el gato midieron su
temperatura, o su movimiento de respiracion. Desde el
primer momento, partes del gato habian hecho medidas
entre ellas, p. ¢j., el llenado de las células cerebrales

depende en el fluido continuo de sangre.”

Rolf Landauer

Identificar el comienzo de la “teoria de la informacion” es polémico incluso en la
medida en que es dificil encontrar una unidad que nuclee a las diferentes disciplinas que
contribuyeron a su desarrollo de manera independiente a principios del siglo XX.
Contra la eterna dicotomia entre teoria y practica, la cibernética, antes de ser teoria,
comienza siendo aplicacion y tecnologia. Pero esta no es la tnica de las dicotomias de
las que la nueva tecnologia parece dudar. En este trabajo, queremos abocarnos a uno de
ellos: materia y forma. Consideramos que éste es el eje fundamental sobre el cual se da la

posibilidad de repensar otras dicotomias y otras problematicas filosoficas después de la
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cibernética. Esto podria parecer un tanto rebuscado si uno considera que la definicion
de informacion para los cibernéticos se reduce a su aspecto técnico, a la dimension
material en la cual se torna manipulable. Esto no significa que el aspecto formal quede
relegado. Todo lo contrario, esto supone una sintesis que posibilita la aparicion de
formas necesariamente materiales y materias necesariamente formadas. Si bien es en
esta primera etapa de esta ciencia que se concibe a la informacion como un fenomeno
eminentemente fisico, su aparicion sucinta una serie de problemas actualmente
irresueltos. Si los cientificos pueden lanzarse hoy en dia a la carrera por la LA. y a la
demostracion de la esencia fisiologica del espiritu es porque la materia ya no es materia,

es porque la materia es tan compleja como el espiritu.

1. éLa informacion es material?

1.1 La informacion es una magnitud fisica

En la introduccion a su Cibernética, Norbert Wiener sittia al desarrollo técnico en
telecomunicaciones del cual derivaria la teoria de la informacion en el contexto de un
cambio de paradigma cientifico. La época de la mecanica newtoniana habia llegado a su
fin y con ella algunos de sus lugares comunes. Si las leyes cosmologicas del universo
newtoniano se adecuaban empiricamente y predecian fenomenos era porque la
naturaleza funcionaba como un mecanismo y, como todo reloj, podia ir de adelante para
atras, es decir, era reversible. De aqui, segiin Wiener, derivaria el vitalismo como lugar
comun. La vida no podria encontrarse determinada por el reino de la materia, debia
tener un principio autéonomo, ya que en ella el tiempo funcionaba de otra forma: en la
vida no se puede volver hacia atras. Sin embargo, llegaria la época en la que la antinomia
mecanicismo/vitalismo fuera superada. Y esto gracias al concepto de irreversibilidad
fisica. En la transicion de la mecanica newtoniana a la cuantica, del tiempo reversible al
tiempo de Gibbs, la materia deja de encontrarse reducida al reino de la necesidad y la
causalidad absolutas, por lo contrario, los fenomenos fisicos se vuelven meramente
probables y, en consecuencia, objeto de desarrollos estadisticos. La introduccion de la
irreversibilidad del tiempo fisico implica la completa contingencia de todo
acontecimiento, el paradigma de predicciones astronomicas de largo alcance es
sustituido por el de las inciertas predicciones meteorologicas. La flecha recta hacia el

futuro es la constante manifestacion del presente como novedad. La vida, entonces, no
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deberia temer la pérdida de su autonomia al pertenecer a un mundo en el que reina la
probabilidad y no las leyes mecanicistas. Por lo contrario, el tiempo del elan vital se

extiende a la materia. Newton es suplantado por Bergson.

Asi, “Si el siglo XVII y comienzos del XVIII son la era de los relojes, y la tltima
parte del XVIII y XIX constituyen la era de las maquinas de vapor, el tiempo presente es

la era de la comunicacion y el control.”

.Y las maquinas de la era de la comunicacion
funcionan fundamentalmente a partir de procesos probabilisticos. La informacion es, de
acuerdo a W. Weaver, en La teoria matemdtica de la comunicacion, una medida de la libertad

de eleccion entre opciones, de la probabilidad o no de esa eleccion:

“(..) Informacion es una medida de la libertad de eleccion de uno cuando selecciona un
mensaje. Si uno se enfrenta a una situacion muy elemental en la cual tiene que elegir uno de
dos mensajes alternativos, entonces se dice arbitrariamente que la informacion, asociada con
la situacion, es unidad. Notese que es engafioso (aunque a menudo conveniente) decir que
uno u otro mensaje transmite unidad de informacion. El concepto de informacion no se
aplica a los mensajes individuales (como podria el concepto de sentido), sino a la situacion

como un todo (...)”

El concepto de informacion es, entonces, una medida de la probabilidad de una
decision que, de acuerdo al sistema mas extendido, esta compuesta por dos opciones, es
binaria. En el caso de Shannon y Weaver, el aumento de la magnitud de la informacion
se demuestra en el aumento de la improbabilidad de la eleccion. Es mas informativo un
mensaje que no se encuentra organizado a partir de reglas previas que uno que si. Esto
implica que la informacion es equivalente al desorden, cuanto mayor el desorden, mayor
la novedad y la particularidad de la eleccion, mayor la informacion. En Wiener, la

situacion es la contraria. La informacion es la medida de la organizacion de un sistema.

Ahora bien, la informacion y el mundo fisico no comparten tGnicamente su
caracter probabilistico, esto es todavia muy general. La pregunta fundamental es si la
informacion en tanto proceso logico introduce algo nuevo en la realidad material o debe
ser interpretada como un evento mas de gasto de energia y composicion material, es
decir, si hay continuidad entre la comunicacion y la materialidad. Y este problema, en

algtin sentido, viene de una época en la que todavia no existia el desarrollo en control de

1 Wiener, Norbert: Cibernética. Madrid. Guadiana de publicaciones. Trad. Miguel Mora Hidalgo. 1960, p.
179
2 Shannon & Weaver: The mathematical theory of communication, University of Illinois Press, 1964, p. 9
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comunicacion ni la teoria de la informacion. No es otro que el llamado “demonio de
Maxwell” formulado en 1867. Si es posible introducir orden en un sistema aislado que
posee una diferencia térmica, entonces esa diferencia tarde o temprano se disolvera en
un equilibrio homogéneo. Desde Leo Szilard en 1929 (anticipandose también a la teoria
de la informacion) hasta Landauer y Bennet, en el medio Leon Brillouin, la hipotesis del
demonio de Maxwell fue analizada con el fin de demostrar la finitud del demonio, es
decir, la imposibilidad de que sea completamente efectivo y su energia se mantenga
constante de manera autonoma. El demonio de Maxwell es un caso mas de la segunda
ley de la termodinamica; puede intervenir momentaneamente en la tendencia entropica
pero tarde o temprano sucumbira ante el desorden, ya que no existe maquina
autorreproductora, que encuentre la fuente de su energia en si misma. Asi, con el
tiempo, el demonio de Maxwell devendria un organismo viviente o una maquina, o
ambas, pero sobre todo un proceso de comunicacion de informacion. Sobre todo
porque, como ya insinuamos, para que el demonio opere debe: 1- observar las moléculas,
2- gastar energia en ello (luminica) y 3- tener memoria. La conjuncion de estos tres
factores llevo a concluir que el demonio es incapaz de autoperpetuarse, lo cual no seria
nada nuevo si no estuviese acompanado de dos corolarios: a- no es posible construir una
maquina con eficiencia tan perfecta que se autorreproduzca, es decir, no puede existir
un sistema que no tienda a un equilibrio desordenado en el cual tarde o temprano se
confunda con el medio; b- la informacion involucrada en ese proceso de una magnitud
fisica. Podria decirse que uno de los momentos culminantes de este debate es el articulo
de Rolf Landauer, Computacion: una vision fisica fundamental, donde se demuestra que
eliminar informacion almacenada en memoria conlleva una pérdida de energia,
fundamentando, asi, la determinacion fisica de la magnitud de la informacion. Dice

Landauer:

“En realidad no hay software, en el sentido estricto de informacion incorporea, sino s6lo
hardware inactivo y relativamente estatico. Asi, la manipulacion de informacion es

inevitablemente atada al universo fisico, su contenido y sus leyes.”3

Ahora bien, por mas momentanea que sea la resistencia a la entropia, la

informacion parece llevar en si un principio que difiere del orden puramente material y

3 Leff, Harvey & Rex, Andrew (Eds.): Maxwell's Demon 2. Entropy, Classical and Quantum Information
Computing, London, Institute of Physics, 2003, p. 319
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energético. Una vez demostrado el pequenisimo gasto energético que implica la
informacion, todavia queda la pregunta por la particularidad de la informacion, por
aquello inexplicable en términos de gasto energético y que la diferencia de la materia y

la energia, pero que no deja de hacerla, paraddjicamente tal vez, una magnitud fisica.

“La informacion es informacion, no es materia ni energia. Ningtn materialista que no

admita esto puede sobrevivir en nuestros dias.”4

La novedad de este giro fisicalista de la cibernética no es sefialar que el lenguaje
en tanto informacion tiene un soporte material. No hay que interpretar el tratamiento
fisico de la nocion de informacion como una demostracion de una correlacion de lo
semantico o subjetivo en el mundo objetivo. No hay tal correlacion, la apuesta es mucho
mas arriesgada y el giro mas pronunciado, lo que esta diciendo la cibernética no es que
hay una duplicacion fisica de la informacion, sino que la informacion es fisica. Entender
esto requiere el gran esfuerzo de desembarazarse del dualismo oculto en la concepcion
semantica de la informacion. La sacralidad del sentido de los signos implica que estos
difieran en su ser de las imagenes visuales o los sonidos que componen su correlato
fisico. Para la cibernética, el aspecto técnico de la comunicacion de estos signos esta
completamente determinado por los principios del universo fisico y esto tiene
consecuencias en los otros sentidos del concepto de informacion, tanto en semantica,
como en la conducta social (éstos son los tres que enumera Weaver). Solo de esta forma
se puede operar con ella en la construccion tecnologica, la comunicacion es una
operacion material que tiene efectos y la manipulacion de esos efectos, el control de su

timonel, es la tecnologia.

1.2 La informacion es neguentropica

Ya lo mencionamos, pero la diferencia especifica de la informacion es que para
que ésta exista debe haber una cierta capacidad de creacion de orden o de resistencia al
aumento de la entropia. Esto es lo que Wiener llama islas de neguentropia, en ellas

operan tanto la vida como las maquinas comunicacionales.

“Como hemos visto, la segunda ley de la termodinamica, mientras es un enunciado valido

sobre el todo de un sistema cerrado, definitivamente no es valido respecto a una parte no

4 Wiener, Norbert, Op. Cit., p. 216

66



aislada de ¢l. Hay islas locales y temporales de entropia en disminucion en un mundo en el

que la entropia como un todo tiende a incrementar (...)”

Sin embargo, podriamos pensar que la suposicion de estas islas todavia conlleva
un cierto prejuicio mecanicista. Si bien la informacion en tanto principio de
organizacion forma parte del mundo fisico y, en consecuencia, del tiempo irreversible y
de la tendencia al desorden, éste principio la opone a la materia y la energia. El puente
que existe entre ambos es meramente epistemologico: todas son probabilidades, no se
puede decir que sean igualmente reales, porque no se puede volver al determinismo
newtoniano. Pero, paradodjicamente la superacion del determinismo newtoniano
conlleva la conservacion de la oposicion entre vida y mecanismo pero en el caso de

informacion y materia.

No debemos apurarnos tanto. Esto puede ser cierto, pero ¢por qué es necesario
para el materialismo contemporaneo reconocer que la informacion no es materia ni
energia? Porque el traslado de la informacion desde la subjetividad al mundo fisico
objetivo implica una transformacion no solo de lo que se entiende por logica y
comunicacion, sino también de la materia misma. En ese sentido, el materialismo debe
dar cuenta de la informacion en el seno mismo de la materia, pero también de la materia
en el seno mismo de la informacion. Lo que en Wiener es solo una frase hacia el final de
un capitulo importante, en G. Simondon es una apuesta teorica. El concepto de
informacion va a ser un modelo no s6lo para comprender y controlar la comunicacion en
seres humanos y animales, en vivientes, sino también un modelo de comunicacion
material. O, siendo precisos en la expresion, para Simondon el concepto de informacion
no es un modelo tedrico, sino una operacion que se produce independientemente de la
presencia de un sujeto o un observador, la informacion es comunicacion entre fases del

Ser.

2. La materia es informacion

El primer obstaculo con el que Simondon se encuentra es aquello que Wiener
consideraba un gran avance de la ciencia contemporanea, el indeterminismo imperante
en la mecanica cuantica. La puerta de entrada de la informacion a la materia no reside
en el preconizado caracter probabilistico de la fisica (sobre todo a partir del principio

de incertidumbre de Heisenberg), muy por el contrario, aquella vision que puede

5 Wiener, Norbert: The human use of human beings. Cybernetics and Society. London. Free Asociation Books.
1989, p. 36

67



superar la oposicion entre materia y forma es la que no gano el debate. Simondon no usa
esta expresion, pero podriamos llamar la postura que recupera “realismo de la
singularidad”. Nos referimos a la propuesta que sostiene Louis de Broglie en 1927 acerca
de la objetividad de la relacion entre onda y corpusculo y de la cual, debido al rechazo
que suscito en la comunidad cientifica, reneg6 durante 25 afos, hasta que Bohm vy
Vieger comenzaran a realizar experimentos en el sentido que ¢l habia marcado. La
postura “realista” de De Broglie debe ser recogida en tanto da cuenta del caracter
relacional de la individuacion material, caracter que la vision “probabilistica” del
Consejo de Solvay (momento del lanzamiento de la teorfa cuantica) no puede

comprender por suponer que la “nocion de individuo es definida desde el inicio, stricto

sensu, como una particula limitada por sus dimensiones (..)"°. El asintotico

acercamiento epistemologico que implica la probabilidad como principal caracteristica
de las entidades cuanticas no expresa sino la imposibilidad de conocer la cosa en si
(algo que se muestra perfectamente cuando Born y Heisenberg dicen que la mecanica
cuantica es, ante todo, intuitiva y completa7, es decir, no posee un acceso racional a lo real,
sino solo intuiciones no contradictorias). El problema es, entonces, el substancialismo
detras de la probabilidad, la suposicion de individualidades previas a su proceso de
individuacion.

Simondon va a retomar la teoria de Louis de Broglie no solo por su realismo, sino
también y en primer lugar, porque ésta pone a la relacion en primer plano: la teoria

acerca del movimiento corpuscular de Broglie no sélo pone en pie de igualdad particulas

y ondas, sino

“tendria también otra ventaja: las zonas singulares de los diversos corptsculos pueden en
efecto inmiscuirse unas en otras a partir de una cierta escala; esta invasion no es demasiado
nitida e importante a escala atomica (10° a 10" cm) para perturbar la interpretacion
<ortodoxa, pero no sucede necesariamente del mismo modo a escala nuclear (10" cm). A
esta escala, puede que zonas singulares de los corptsculos se inmiscuyan y que estos tltimos

ya no puedan ser considerados como aislados.”

6 Simondon, Gilbert: La individuacion a la luz de las nociones de forma e informacion. Buenos Aires. Ediciones La
Cebra y Editorial Cactus. Trad. Pablo Ires. 2009, p. 206

7 Escohotado, Antonio: Caos y orden, Madrid, Espasa Calpe, 1999, p. 45

8 Simondon, G., Op. Cit, p. 205
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De esta forma, se establece una doble relacion que constituye al individuo: entre
la particula y la onda y las diversas particulas. El objeto no es ni la particula o el

corpusculo, ni el movimiento ondulatorio, es la relacion entre ambos.

“Al individuo pertenece esta onda de la que €l es centro y singularidad; es el individuo
quien lleva el instrumento a través del cual se establece la relacion, sea esta relacion la de una
medicion o algtin otro acontecimiento que conlleve un intercambio de energia. La relacion

posee valor de ser; es operacion individuante.”

¢Qué tiene que ver todo esto con el concepto de informacion? En la medida en
que se supere el substancialismo en la materia, que se esclarezca la zona oscura entre
materia y forma, y surja sobre sus restos la relacion como valor ontologico o, mejor
dicho, ontogenético, la comunicacion va a ser el modo de darse de la materialidad. Ya no
suponemos una discontinuidad tajante entre la materia y sus manifestaciones, sus
formas, ya sean perceptivas o de otro tipo. Todo individuo material, como en la
particula, se constituye a si mismo por un proceso de amplificacion de la relacion que

posee tanto con su entorno como con una disparidad que lleva en si.

Este es el nuevo materialismo al que llega Simondon por sobre Wiener y en base
a los desarrollos de la cibernética. A pesar de que Simondon ataca constantemente toda
forma de materialismo, empirismo y pragmatismo, si logramos darle un nuevo sentido, a
la altura de la transformacion del concepto de informacion, podriamos hablar en
términos materialistas con y de Simondon. La realidad material es relacion y no
sustancia, la relacion es comunicacion de fases de ser (macroscopicas y microscopicas,
corpusculares y ondulatorias, molares y moleculares, etc.) y el centro de esa
comunicacion es la informacion. La individuacion fisica es un proceso parecido al que
describia W. Weaver: hay una situacion de eleccion entre opciones (si tomamos el
sistema binario, en este caso seria ser y nada), una mayor o menor probabilidad, un

cierto orden.

El mejor ejemplo de esta transformacion en la relacion entre materia e
informacion es la critica al sistema hilemorfico. Simondon lo analiza a partir de su
génesis técnica en el proceso artesanal de moldeado. La separacion entre forma y
materia, dice Simondon, esta dada por la abstraccion en ambos términos de su

actualidad, del modo en que intervienen en la génesis de un individuo aqui y ahora.

9 Op. Cit. p. 209
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Tanto materia como forma se encuentran en el mismo plano de fuerzas interactuantes.
Ahora bien, como el esquema hilemorfico realiza una interrupcion que separa al proceso
de individuacion del producto individuado (una vez que la arcilla a tomado la forma, se
saca del molde), se tiende a pensar que el principio de produccion pertenece a un plano
ontologicamente diferente al del producto ya constituido, sin embargo estos dos estan
en el mismo plano. El individuo sigue el proceso de individuacion en la materia. A raiz
de la separacion entre el proceso y el producto es que se puede pensar que el principio
de individuacion es o bien la materia o bien la forma, lo que persiste después es un
compuesto. El problema es que ya hay formas en la materia y materia en la forma. La

comunicacion de los diversos ordenes se da a partir de la informacion.

Otro ejemplo es el caso de la sincristalizacion. Para que un cristal tome
determinada forma no basta con la forma, materia o la conjuncion de ambas, se tiene
que dar un acontecimiento singular que dé inicio a la amplificacion del proceso. Este es
el germen cristalino. Pero, dice Simondon, el caracter historico de este proceso no
supone un determinismo causal que lleve de la circunstancia A a la B y asi
sucesivamente. La sincristalizacion como conjuncion de energia y estructura en una
singularidad es una situacion de libre eleccion entre opciones, es informacion. En este
sentido, entonces, la principal caracteristica del concepto de informacion para
Simondon es la singularidad que media entre la estructura y la energia, entre la forma y

la materia.

Conclusion

La conclusion lleva, entonces, a aceptar una cierta continuidad entre la materia
sujeta a la entropia y las islas de informacion y vida que mencionaba Wiener. De hecho,
la tnica forma de superar el resto de vitalismo es a través del reconocimiento de cierto

nivel de organizacion en la materia:

“(...) la costumbre lleva a pensar que los seres vivientes no pueden provenir de los seres
fisicos, porque son superiores a estos ultimos gracias a su organizacion. Sin embargo, esta
actitud misma es la consecuencia de un postulado inicial, segtn el cual la naturaleza inerte

. .z »10
no puede contener una organizacion elevada.

y lanota al respecto:

10 Op. Cit., p. 232
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“Esto seria verdad si se considerara el mundo fisico como materia y como sustancia; pero
ya no es cierto si se considera como algo que contiene sistemas en los que existen energias

potenciales y relaciones, soportes de informacion. El materialismo no toma en cuenta la

. c oo »ll
informacion’

En este sentido, entonces, Wiener y Simondon estan de acuerdo, s6lo que tal vez
el francés vaya mas lejos: no solo acepta la existencia de informacion en el mundo fisico,
sino que la convierte en el modo de darse la materia a nivel general, trazando un puente
o una paridad entre seres fisicos y vivientes. Esto forma parte de un proyecto mas
amplio: dar cuenta de la individuacion en las diferentes fases del ser sin subsumirlas al
sustancialismo del individuo cerrado sobre si, sino apelando a la singularidad de la
informacion que resalta sobre el fondo de regularidad, remitiéndose al devenir.
Cualquier lector de la tesis de Simondon notara que la informacion interviene no solo en
la individuacion fisica sino también en todas las individuaciones (vital, psiquica y
colectiva). Simondon provee la ontologia, mejor dicho, ontogénesis, de la ciencia y
técnica de la informacion. Esto, sin embargo, no invalida la tesis del nuevo materialismo,

sino que la restringe al orden fisico.

Excurso I: orden y caos

De los numerosos problemas pendientes que el nuevo materialismo tiene que
resolver, nos interesa resaltar uno respecto al persistente demonio de Maxwell y la
segunda ley de la termodinamica: ¢Como puede ser que Simondon le atribuya orden y
organizacion a la materia, si la fisica postula la irreversible tendencia a la difusion y la

homogeneizacion de las diferencias térmicas en los sistemas cerrados?

La respuesta a esta pregunta nos lleva en primer lugar al rechazo de la muerte
térmica como fin del universo, como dice el Dr. Eduardo Calzetta en un libro de
divulgaci()n cientifica: “En un Universo en expansion como el nuestro, no tenemos nada
que temer de la muerte térmica. Aun cuando la entropia del universo aumentase, como
el Universo es cada vez mas grande, la densidad de entropia bien puede disminuir. De
manera que, localmente nunca se alcanza un punto de equilibrio que imposibilite

nuevas transformaciones,””. Fl grado con el cual aumenta la magnitud de la entropia no

11 Ibidem.
12 Calzetta, E.: Entropia, Buenos Aires, Ministerio de Educacion, 2009, p.80
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alcanza para impedir la, por ahora, indefinida postergacion de la supuesta “muerte
térmica”. Con lo cual tampoco alcanza para impedir el surgimiento de orden en
diferentes regiones de la materia. De hecho, si seguimos a Simondon, habria que pensar
en una contracara de la entropia no so6lo en los sistemas vivientes y tecnologicos, sino
también en la materia misma. Esta es la linea que posteriormente siguio la investigacion
de Prigogine, refiriéndose a sistemas térmicos: “lejos del equilibrio los procesos
irreversibles son fuente de coherencia. La aparicion de esta actividad coherente de la
materia —las «estructuras disipativas»— nos impone una nueva forma de mirar, una

nueva manera de situarnos respecto al sistema que definimos y manipulamos*"’.

Una de las facetas de la complementariedad de orden y caos en la materia es el ya
mentado caracter no sustancial sino relacional del principio tanto de la individuacion
como del orden. El orden, tanto en general, como en el caso de la composicion
individual, no es subsumible a una unidad abstracta y formal. Posee unidad, claro, pero
no se reduce a ella, en ¢l también interviene la multiplicidad que Simondon denomina
“preindividual”. La informacion es tanto la regularidad que se identifica por sobre el
ruido erratico, como la singularidad imprevisible de una eleccion novedosa respecto a
las reglas de redundancia de senales. Es decir, coexisten la definicion de la informacion
como entropia de Shannon y Weaver y la de informacion como neguentropia de

Wiener.

En un orden epistemologico, el concepto de informacion conlleva la
imposibilidad de la division de las facultades de conocimiento. No podria haber
sensibilidad separada de entendimiento, ya que no podrian provenir las condiciones
formales de la experiencia de un lugar distinto al origen de su contenido ultimo, lo
multiple dado. Otra vez, en la materia ya hay formas y en la forma ya hay materia. Lo

cual nos lleva al segundo excurso.

Excurso 2: sujeto/objeto

Como ya mencionamos al introducir la teoria de Simondon, el indeterminismo
que caracteriza a ciertos desarrollos de la mecanica cuantica es reemplazado por el

realismo de Broglie. Esto no es s6lo una decision epistemologica y menos metodologica,

13 Prigogine, Stengers: Entre el tiempo y la eternidad, Madrid, Alianza, 1992, p.66
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responde a razones del orden de la ontogénesis. La informacion ya no es un elemento
propio del orden subjetivo en oposicion al mundo. La informacion es un modo de
comunicacion propio del ser en el mundo previo a la constitucion del sujeto. En este
sentido, no se puede sostener una discontinuidad trascendental entre sujeto y objeto.
Ambos se encuentran en un mismo plano pero no de inmanencia, sino de comunicacion
y relacion. La informacion como mediacion entre sujeto y objeto es lo que le otorga el
ser a ambos. En este sentido, la zona oscura entre el cuerpo y el alma es el singular
proceso de informacion de ambos. El comienzo de la ciencia no puede ser el sujeto en
oposicion al objeto, es decir, el sujeto como yo; ni el objeto en oposicion al sujeto, es
decir, la cosa en si. Por lo contrario, de lo que se trata es de algo previo a ambos y que

ambos comparten.
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De Descartes a Deckard: Los origenes cartesianos del posthumanismo

Andrés Vaccari

Fundacion Bariloche/ Macquarie University

Podriamos situar el comienzo de la crisis en el ano 1980, cuando la Suprema
Corte de los EEUU dictaming, en el caso Diamond vs Chakrabarty, que organismos
vivientes pueden ser patentados como si fueran productos artificiales. O quizas
podriamos ubicarla en el afio 1828: el aino en que el quimico Friedrich Wohler sintetizo
un compuesto organico, la urea, partiendo de una sustancia inorganica, el cianato
amonico, en el hecho que significo el ultimo clavo en el atatd del vitalismo clasico. Pero
muchos insisten en que la crisis siempre ha estado con nosotros; que solo debemos
vernos en el espejo para comprobar que la misma morfologia humana es el producto de
una larga interaccion con tecnologias y de vivir en nichos artificiales; es decir que
nuestros cuerpos naturales tienen algo, o mucho, de artefactual. Incluso se podria ir mas
alla, a los animales o a las células, y la manera en que los seres vivos transforman sus
entornos y se transforman a si mismos por medios técnicos.

Sea esto una crisis o no, lo cierto es que en las ultimas décadas ha surgido un
fuerte consenso que atraviesa varios campos del saber y que concierne a la insuficiencia
de ciertos conceptos que han estado con nosotros por mucho tiempo. Mas que
conceptos, podriamos definirlos como meta-conceptos: una matriz que abarca las ideas
que organizan y estructuran nuestro discurso y pensamiento, al punto de que la mera
sugerencia de que deban ser descartados nos deja mudos. ¢Como podemos pensar sin la
idea de la naturaleza, por ejemplo, la fundamental phusis de los griegos? ¢Y como pensar
a la tecnologia sin la idea de la cultura y de la artificialidad? ¢Qué hacemos ahora que la
sociedad, la cultura, el cuerpo, la mente, la agencia, y la humanidad se esfuman, palabras
vacias sin asidero ontologico? Es verdad, por miles de afios nos manejamos bastante
bien con la idea de que la cultura y la sociedad son fen6menos humanos, algo de alguna
manera metafisicamente diferente o incluso opuesto a la naturaleza. Pero fenomenos
como los miembros bionicos o los implantes cognitivos nos obligan a repensar la
relacion entre cuerpos y artefactos, y entre vida y artificialidad, sin recurrir a estas
divisiones categoricas. En la bioética, por ejemplo, las maquinas de soporte vital nos

plantean el problema del limite normativo entre la vida y la muerte, y entre cuerpos y
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artefactos, de una manera que no tiene precedentes. Pero dondequiera que miremos,
nuestras (¢seran “nuestras™) creaciones se burlan de nuestro mobiliario filosofico:
quimeras genéticas, maquinas inteligentes, bosques con derechos humanos, animales
con cultura y lenguaje, seres vivos manufacturados, cyborgs, milagros médicos,
identidades virtuales, vida artificial, designer babies, clones, comida genéticamente
modificada, tecnologias reproductivas, Robocop, Oncomouse, Dolly, y Deep Blue.

El término posthumanismo es una manera de darle un nombre a este fenomeno
complejo. Es un término que intenta captar un evento que atraviesa dimensiones
filosoficas, cientificas, sociales, politicas, éticas y culturales. Como campo de estudio, el
posthumanismo no avanza una doctrina ni teoria especifica, y abarca una gama de ideas
y programas inconmensurables, muchas veces contradictorios. A pesar de este caracter
abierto, voy a utilizar el término como una manera atil de articular un conjunto de
problemas contemporaneos que comparten origenes historicos, y fuertes conexiones
conceptuales y culturales.

Como el nombre lo indica, el posthumanismo esta centrado en la idea de que el
ser humano es una entidad historica, contingente, la cual recientes desarrollos
tecnologicos prometen o amenazan con modificar mas alla de lo reconocible. Esto debe
ser visto como parte de una pregunta mas amplia, acerca de como el ser humano se
define en relacion a otras categorias tales como la naturaleza, la cultura, la razon y la
vida. Es decir, el posthumanismo no trata sélo de lo humano sino de una ecologia de
conceptos. Por lo tanto, el posthumanismo (o aunque sea el posthumanismo critico)
podria definirse como un intento de superar la arbitrariedad de las fronteras entre
organismo y maquina, materia e informacion, entre otros frentes de batalla. Se trata de
responder a la progresiva interpenetracion de lo tecnologico y lo viviente, y de articular
la filosofia de lo hibrido, lo natural-cultural. Nuestro creciente poder tecnologico nos
permite la manipulacion, creacion y modificacion de lo viviente, y nos esta planteando
urgentes cuestiones politicas y éticas, que se cristalizan en torno a temas como la
biotecnologia, la fabricacion de embriones humanos, la extension de la vida, y la
manipulacion genética. Como nos dice Catherine Waldby, la desorientadora
proliferacion de hibridos naturales-tecnologicos nos exige una conceptualizacion
publica que vaya mas alla de los términos de la bioética humanista (2000, p. 45).

La siguiente es una investigacion historica sobre un aspecto esencial de la
condicion posthumana: la erosion de las distinciones entre organismo y maquina,

naturaleza y arte, y lo natural y lo artificial. O sea, no sabemos si la crisis comenzo con
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las hormigas o la urea, pero podemos ser mas precisos en lo que concierne a la historia
de las ideas. La genealogia del posthumanismo pasa por ciertas rupturas en la historia
de la filosofia y de la ciencia; en particular en lo que concierne a los universos de lo
mecanico y artificial, por un lado y, por el otro, lo natural y lo viviente. Argumentaré
aqui que esta erosion comenzo en el campo del pensamiento mucho antes de lo que
suponemos. De hecho, el posthumanismo se remonta a un origen historico especifico: la
mecanizacion de la biologia en el siglo XVII, en la cual se postula por primera vez la
identidad metafisica de los organismos vivos y las maquinas. Este radical realineamiento
ontologico se halla en el epicentro de una serie de eventos cientificos y culturales que
llevaron al posthumanismo. Mas precisamente, esta coyuntura critica se puede localizar
en la fisiologia y la metafisica de René Descartes, el primer filosofo en extender la
mecanizacion de los cielos al corazon de lo viviente.

La fusion cartesiana de lo natural y lo artificial abrio la puerta a una
comprension posthumana del cuerpo viviente y su relacion con las extensiones
tecnologicas, asi como sugirio la posibilidad de redisenar la naturaleza siguiendo
paradigmas ingenieriles. Los escritos de Descartes sobre la fisiologia y la 6ptica son una
especie de laboratorio en el que se ensayo la fusion teorica y practica de maquinas y
organismos, al menos en dos sentidos: (a) la alteracion protésica e instrumental del
cuerpo, su produccion, extension y mediacion tecnologicas, y (b) la integracion
funcional y practica de maquinas y seres vivientes en contextos médicos, industriales,
militares, y otros.

La biologia de Descartes reformulo los problemas tradicionales de la biologia
(tales como la finalidad natural, la funcion biologica, y los tipos de causalidad que rigen
los procesos vivientes) en términos inspirados por las maravillosas tecnologias del
barroco. Mediante la descripcion de objetos y cuerpos en los mismos términos, el
mecanicismo cartesiano borro los limites de los cuerpos vivientes y cuestion6 su unidad
sustancial. La vida misma dejo de tener un estatus ontologico especial para convertirse
en una ilusion mecanica, un fenémeno metafisicamente indistinguible de la materia. Yo
sostengo que esta nueva concepcion mecanicista fue tnica, y no puede ser comparada
con la de otros pensadores anteriores a Descartes. Como veremos, el quiebre esencial
con el paradigma de Aristoteles puede localizarse precisamente en la pérdida de la
unidad sustancial del organismo. Ademas Aristoteles todavia quiere mantener
separados a lo viviente y a lo artificial (a pesar de la posibilidad de establecer ciertas

analogias entre ellos). Precursores del mecanicismo cartesiano (por ejemplo, el trabajo
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de Francis Bacon en las areas de medicina y biologia) ni siquiera se aproximan al
colapso sistematico y completo de lo natural y lo artificial que vemos en Descartes;
aunque trabajos como Nova Atlantis (1624) ya anuncian claramente las ambiciones
biotecnologicas de la ciencia moderna.

Vamos entonces a analizar en qué consiste el giro posthumanista cartesiano.
Voy a dividir el argumento en una serie de areas. Por razones de espacio, voy a dejar
mucho de lado. En particular, no examinaré las fuentes tecnoculturales de la filosofia
natural de Descartes, que surgen del siglo XVII, un siglo que vivencié una revolucion
tecnologica peculiar. Otra area que también esquivaré son las continuidades entre
Descartes y desarrollos anteriores en la astronomia, biologia, etc. Voy a tomar un
enfoque claramente rupturista por razones practicas, pero quiero enfatizar que el
quiebre cartesiano esta compuesto tanto de continuidades como de discontinuidades.
Por ultimo, dejaré de lado las consecuencias cientificas y culturales del mecanicismo
para otro momento. (Todo esto se examina en detalle en la version completa de este
paper, de proxima aparicion en Techne).

1) Debemos empezar con el esquema basico de la fisica de Descartes
porque nos proporciona el plano inmanente en el que se articularan las
interrelaciones entre naturaleza y arte, organismo y maquina, y organo e
instrumento. Tanto lo viviente como lo técnico se hallan integrados en una
nueva concepcion de la naturaleza como materia, en una metafisica monista e
inmanentista que toma a la mecanica como su paradigma explicativo.

2) Esto tiene una consecuencia para la organizacion de las areas de
conocimiento y sus relaciones entre si. En particular, se establece una
continuidad conceptual entre la fisica, la biologia y la tecnologia bajo el eje de
una mecanica universal. Como sabemos, uno de los aspectos mas importantes de
la revolucion mecanicista es que el cuerpo viviente es visto como un sistema
fisicoquimico, que se establece esta continuidad entre fisica y biologia. Veremos
como esto es importante para una historia del posthumanismo.

3) A partir de esto, surgen preguntas acerca de las diferencias entre
automatas naturales y artificiales. ¢Qué es la vida? ¢Qué es un cuerpo viviente?
Lo viviente se torna un hecho incomprensible, al tiempo que se establece una

identidad ontologica entre automatas “naturales” y “artificiales”.
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4) De hecho, el problema se presenta como una cuestion no tanto
metafisica como epistemologica: aparece el automata como “deceptor”. El
problema es como distinguir una copia mecanica de un ser viviente “real”.

5) El mecanicismo replantea la nocion de finalidad y funcion, tanto
al nivel de los 6rganos como al nivel del cuerpo viviente en su totalidad. Esto
tiene un corolario interesante, en cuanto se nos presenta el problema de la
instrumentalidad y el control. Se nos presenta también aqui el problema del
principio de unidad del cuerpo; por ejemplo, que criterios usariamos para
distinguir un cuerpo de un artefacto unido a éste.

0) El mecanicismo nos plantea la posibilidad de modificar los
cuerpos vivientes. El esquema conceptual de la metafora de la maquina ya nos
anuncia un programa intervencionista: la explicacion esta intimamente
relacionada con la manipulacion y construccion. Se nos abre el universo de las
protesis, el rediseno de la naturaleza, los cyborgs...

7) Al plantearse este proyecto moderno de rediseio y modificacion
de los cuerpos vivos, se nos plantea el problema de la normatividad de lo natural.
¢Donde fijamos los limites “naturales” de los cuerpos, sus fronteras temporales y
fisicas? Se replantea la relacion entre la humanidad y el mundo en términos de la
instrumentalidad, de los cuerpos, dado que su tnico principio de unidad es la
funcional. Veremos como esto tiene ciertas repercusiones para la antropologia
filosofica. {Qué es el ser humano? ¢Cual es su relacion con los cuerpos (incluido

el suyo propio) y con la naturaleza en general?

1- La fisica-metafisica de Descartes: el plano inmanente

Para comprender la ontologia de los cuerpos y artefactos, hay que empezar con

la fisica. El principio basico de la fisica de Descartes es que la materia actta por

contacto, es decir, por colisiones, presiones y desplazamientos. Su fundamento es la

nocion de un pleno, el cual satisface una necesidad importante de la explicacion

mecanicista: que todos los movimientos son el resultado de la transmision directa del

movimiento de cuerpo a cuerpo, sin recurrir a las explicaciones ocultas e influencias no

locales. La tinica cualidad de la materia es que ocupa un espacio, en otras palabras, la

extension. Esto lleva a Descartes a nociones contrarias al sentido comtn, por ejemplo:
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cuando un 'recipiente esta lleno de oro o de plomo... contiene la misma cantidad de
materia que cuando pensamos que esta vacio’ (1998, p. 15).

El movimiento es el modo mas simple de extension y sirve para explicar algunas
de las propiedades fundamentales de los cuerpos. La materia solida esta compuesta de
particulas en reposo en relacion con las demas particulas que integran el cuerpo,
mientras que las formas gaseosas y liquidas de la materia (o sutiles, como el fuego)
consisten en particulas en rapido movimiento. Los planetas, por ejemplo, son llevados
por los remolinos y los torbellinos del liquido sutil que llena los espacios entre los
cuerpos celestes. De las cuatro causas que Aristoteles postulo en la naturaleza, el
mecanicismo conserva una sola: la causa eficiente.

Ademas del movimiento, las propiedades fisicas de diferentes agregados de
materia son una funcion del tamano y la forma de las particulas. Fenomenos
macroscopicos y sub-visibles se comportan esencialmente de la misma manera. Uno de
los efectos de la abolicion moderna de la brecha entre la fisica sublunar y la fisica celeste
fue el establecimiento de un principio general de acuerdo al cual toda la materia en
todas partes sigue los mismos principios de accion. Descartes llevo este principio en la
otra direccion, hacia lo infinitesimal. Este fue uno de los principales atractivos de las
metaforas mecanicas: actian como modelos macroscopicos de la micromaquinaria
subvisible que compone los cuerpos animados e inanimados (véase Vaccari 2009 para
una explicacion detallada).

La consecuencia mas importante de esta concepcion de la naturaleza es que
todos los cuerpos fisicos admiten el mismo tipo de explicacion. Podriamos llamar a esta
concepcion una “mecanica universal” que explica la totalidad de la naturaleza. En lo que
respecta al mundo natural, Descartes, el famoso dualista, es un acérrimo monista. Pero,
aparte del monismo, otra consecuencia muy importante es el principio de inmanencia: es
decir, las formas deben ser explicadas por medio de recursos conceptuales que apelen
exclusivamente a la causalidad mecanica. Todos los poderes causales proceden de
caracteristicas inherentes a las particulas. Vemos como la inmanencia esta relacionada
con el reduccionismo: todos los principios son inherentes a la materia y su movimiento.

Enseguida se nos presentan una serie de problemas que abordaremos a
continuacion: ¢Cual es el principio de cohesion de los cuerpos? ¢Como distinguimos

entre una ciencia y otra, si todo cae bajo la jurisdiccion de esta mecanica universal? Etc.
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2- La division de las ciencias

Una consecuencia de la fisica de Descartes concierne a la division de las ciencias.
La mecanica universal de Descartes es una explicacion fundamental que provee el marco
explicativo para todos los fenomenos naturales (6ptica, cosmologia, meteorologia, etc.)

En el marco de nuestro argumento, lo que nos interesa es la continuidad
metafisica y epistémica que se establece entre la fisica y la biologia. Vemos esto
claramente en el Tratado de la Luz, donde Descartes nos cuenta una fabula, la historia de
un nuevo mundo creado bajo las mismas condiciones que el nuestro. De la creacion de
los planetas y la Tierra pasamos directamente a la creacion de los cuerpos vivientes. El
paso de la fisica de la materia a la teoria de la vida es perfectamente continuo. Los
mismos principios se aplican a los fluidos cosmicos y a los espiritus animales, y no se
precisan conceptos especificos o adicionales. La ontologia misma de la materia abarca
tanto lo animado y lo inanimado. Hay que destacar que este realineamiento tectonico no
solo afecta a las relaciones entre la fisica y la biologia, sino también a las relaciones entre
la biologia y la tecnologia, que ahora son abarcadas bajo una tnica teoria general de las
maquinas.

En otras palabras: con Descartes lo viviente se vuelve continuo con la naturaleza
inanimada, por un lado, y con la maquinaria por el otro. En el Tratado del Hombre (la
segunda y altima parte del inacabado Tratado de la Luzg), pero también en toda la fisica
cartesiana, vemos la primacia de la metafora tecnologica: la tecnologia provee todos los
recursos conceptuales y heuristicos de la fisica.

Como es bien sabido, este es uno de los aportes principales de Descartes. De
ahora en mas, la biologia se ocupara de explicar a los seres vivientes como sistemas
fisico-quimicos. No podemos exagerar qué tan revolucionario fue este paso. Y debemos
recalcar que no es un asunto puramente conceptual, dado que la maquina fue una
metafora seductora no tanto por su éxito explicativo. Lo que podemos ver claramente
en Hombre es la emergencia de una poética de la maquina.

No es hasta que entramos en el cuerpo humano-animal que experimentamos
todo el potencial poético de la metafora tecnologica. Descartes aqui despliega una serie
desenfrenada de tecnologias que cumplen la funcion de elementos analiticos: por un
lado piezas mecanicas (bastones, fuelles, valvulas, poleas, tubos, palancas, contrapesos y
ruedas), maquinas (6rganos, estatuas articuladas, fuentes, relojes, molinos), procesos

técnicos (destilacion, tamizado, impresiones sobre telas), y principios de trabajo (agua,
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aire, pesos, las palancas y los balances, las presiones y los choques) para montar un
modelo de un organismo virtual, una copia mecanica de un original perdido. Hombre se
inscribe en una larga tradicion de tratados de tecnologia que data de la Escuela de
Alejandria, en el que el objeto de la explicacion es la estructura del artefacto y la accion
secuencial de los mecanismos. Excepto, obviamente, que Hombre es un tratado de
fisiologia. Lo que le importa a Descartes no es tal o cual maquina, pero las leyes de todas
las maquinas, la ontologia de las maquinas: un logos universal que articula estos

elementos técnicos dispares en un solo cuerpo de conocimiento.

3 - éQué es lo viviente?

La fisica-metafisica de Descartes solo admite una diferencia de grado entre los
automatas naturales y los artificiales. La diferencia no es esencial, sino modal (Ablondi
1998, p. 79). La vida es un efecto de la materia, una ilusion optica modelada en la
mecanica teatral del barroco.

(No vamos a poder ver esto en mucho detalle, pero quiero enfatizar la
importancia de estas figuras en la retorica del barroco, figuras que son centrales en el
aparato conceptual de la ciencia cartesiana: la ilusion, el teatro, la apariencia, la idea de
que la vida es suefio, etc. El automata debe ser interpretado en funcion de una
maquinaria mas vasta de figuras poético-conceptuales: las figuras que componen lo que
podemos llamar la mentalidad del barroco. Véase Lloyd 1990).

De esta manera, Descartes articula uno de los principios fundamentales del
enfoque cibernético de los “man-machine systems” (ahora llamados “human-machine
interaction”). En la introduccion de un manual para ingenieros (que se llama justamente

Man-Machine Systems), Sheridan y Ferrell enuncian este principio en términos claros:

La ingenieria de sistemas puede hacerse compatible con las caracteristicas y limitaciones
humanas solo por medio de un analisis cuantitativo y la experimentacion, y solo cuando el
comportamiento del hombre y el de la maquina pueden ser descrito en términos

comparables (1981, p. 3).

Es mas el mecanicismo cartesiano abarca a lo mecanico y lo viviente en términos
idénticos, y no solo “comparables”. Desde una cierta perspectiva, el cambio es
asimétrico: la tecnologia es el campo epistémico principal, la fuente de todos los
recursos explicativos. Parte del genio de Descartes fue minar este campo (de la

tecnologia barroca) con una curiosidad enciclopédica: los tratados tecnologicos, el reloj
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mecanico, los automatas que imitan a lo viviente, el microscopio, los trucos opticos, las
fuentes de los jardines de la realeza, los montajes experimentales de la mecanica, etc.

Sin embargo, hay también una relacion simétrica que se establece. Descartes
admite a los artefactos como una especie natural, al tiempo que los cuerpos naturales
toman caracteristicas de lo artefactual. La maquina ya no se puede definir, como hacian
los antiguos, como eso que va en contra de la naturaleza.

Se nos plantea, entonces, el problema de lo viviente. ¢{Hay algo ontologicamente
especial acerca de la vida? En su maravilloso libro sobre esta cuestion, Des Chene nos
dice que Descartes “propone eliminar la vida como una categoria natural” (2001, p. 2).
Para Descartes, no hay una entidad o categoria metafisica a priori (tal como el alma o las
formas) que establezca como una cierta disposicion de la materia (una silla, un planeta
o un vortice) se pueda distinguir de un ser vivo. No hay almas de ningtn tipo que
animen a lo viviente; el alma humana es puramente racional y no tiene rol alguno en el
funcionamiento del cuerpo. Descartes, en otras palabras, niega que exista un “dualismo
vida-cuerpo” (Mackenzie, 1975, p. 4). Del mismo modo, Hans Jonas senala que en la
biologia de Descartes “el hecho de la vida misma se vuelve algo ininteligible, al mismo
tiempo que la explicacion de su funcionamiento corporal parece estar asegurada” (1970,
p- 50).

De hecho, lo tnico que distingue a lo viviente son ciertos principios de

organizacion. En Las Pasiones del Alma, Descartes define la vida de la siguiente manera:

Y debemos reconocer que la diferencia entre el cuerpo de un hombre vivo y el de un
hombre muerto es como la diferencia entre, por un lado, un reloj u otro automata (es decir,
una maquina auto-movil) cuando le han dado cuerda y contiene en si el principio corporal de
los movimientos para los que ha sido disenado, junto con todo lo necesario para su
funcionamiento, y, por otro lado, el mismo reloj o maquina cuando se rompe y el principio de

su movimiento cesa de ser activo (1988, p. 219).

Este texto nos ofrece dos principios de organizacion o funcionamiento: una
fuente de movimiento (que puede estar agotada o recién activada) y una disposicion de
las partes (que puede estar en orden, o ser defectuosa). Ahora, aunque estos criterios
nos permitan distinguir entre los automatas vivos y los muertos, no nos permiten
distinguir entre los naturales y los artificiales. Tanto la existencia de una fuente de
movimiento como una cierta disposicion de las partes son comunes a ambos tipos de

automatas. En Descripcion del Cuerpo Humano, por ejemplo, Descartes describe el calor del
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corazon como “el resorte o principio movimiento responsable por todos los
movimientos que se producen en la maquina” (1985, p. 316).

El segundo criterio, la disposicion apropiada de las partes, también no es
suficiente para distinguir lo viviente de lo artificial, dado que un automata puede imitar
perfectamente la disposicion de las partes de un automata viviente.

Pero hay otros dos criterios. Descartes escribe en los Principios de la Filosofia:

Reconozco que no hay diferencia entre los artefactos y los cuerpos naturales, salvo que
las operaciones de los artefactos se llevan a cabo en su mayor parte por medio de
componentes tan grandes que son facilmente evidentes a los sentidos, lo que es necesario
para que puedan ser hechas por los hombres. Sin embargo, los efectos naturales, por el
contrario, dependen casi siempre de ciertos 6rganos tan pequefios que escapan a los sentidos

(1988, p. 209).

Y, en el Discurso del Método:

Esto no le parecera extrano en absoluto a los que saben cuantos tipos de automatas, o
maquinas auto-moviles la habilidad del hombre puede construir con el uso de muy pocas
piezas, en comparacion con la gran multitud de huesos, musculos, nervios, arterias, venas y
todas las demas partes que se encuentran en el cuerpo de cualquier animal. Porque para ellos
los cuerpos naturales son maquinas que, al haber sido hechos por la mano de Dios, estan
incomparablemente mejor ordenadas que cualquier maquina que pueda ser inventado por el
hombre, y asi contiene en si mismo los movimientos mas maravillosos que los de cualquier

maquina (1988, p. 44).

Debemos recalcar que esta diferencia es, todavia, una diferencia de grado o de
modo. La ingenieria divina, en cierta manera, sigue las mismas reglas que la ingenieria
humana; reglas comprensibles que podemos representar o quizas imitar de una manera
hipotética. Fijense que aqui Descartes, por un lado, limita el alcance del conocimiento
humano y su poder, sosteniendo que la habilidad divina es comprensible dentro de
ciertos limites, y que el conocimiento humano s6lo puede alcanzar una verdad
hipotética que es suficiente para nuestros propositos. Pero, por otro lado, Descartes
amplia el horizonte de posibilidades de la tecnologia, que ahora alcanza el
funcionamiento intimo de la materia. La tecnologia es admitida en la filosofia natural, ya

que sirve como el modelo paradigmatico de la aplicacion de la matematica a la fisica, y
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de la comprension racional de la naturaleza por medio de la aplicacion de medios
materiales (es decir, la mecanica) a ciertos problemas practicos.

Sin embargo, Descartes trata de defender la idea de que hay una diferencia entre
las cosas vivas y los artefactos. Esta diferencia puede establecerse en términos de la
historia de las cosas, su procedencia divina o humana, que es lo que en tltima instancia
determina su naturaleza. El conocimiento de las respectivas especies a las que una cosa
(natural o artificial) pertenece nos da un apoyo del cual deducir la naturaleza de un ser
dado.

Esto es significativo ya que el “problema” de la vida es, para Descartes, no un
problema metafisico, ya que se da por sentado que los seres vivos no constituyen una
categoria natural. Como veremos, es un problema epistemologico: el problema de
distinguir mediante ciertos signos externos la naturaleza interna de una cosa.

Lo importante es que aqui el principio deductivo se vuelve inductivo: ¢Como
podemos deducir el caracter de un ser a partir del conocimiento de su naturaleza?
Tendriamos que tener un conocimiento a priori de la procedencia de la cosa. Y Descartes

sabe que esto es imposible.

4 — El Test de Descartes

El problema es entonces que la naturaleza de una cosa no puede deducirse
directamente de su apariencia, dado que no esta disponible directamente a los sentidos.
Aqui vemos la reemergencia de un tema caracteristicamente platonico. Como nos dice
Deleuze en “Platon y el Simulacro” (2004), el problema del simulacro en la filosofia
platonica es esencialmente el problema del pretendiente. Su logica narrativa es la de un ser
0 una cosa que se nos presenta con pretensiones de ser admitida como algo real. Aunque
Descartes considera imposible que un simulacro sea capaz de un engano sostenido, la
imagen de la maquina enganosa aparece repetidamente a lo largo de sus escritos, como
una figura que es absolutamente, pero no moralmente imposible (es decir, se trata de una
posibilidad especulativa que nunca podria llegar a pasar en realidad, pero que es posible
en principio). En uno de los ejemplos mas famosos (en la Segunda Meditacion)
Descartes se pregunta si la gente que ve a través de su ventana, caminando por la plaza,
no son en realidad automatas disfrazados. Este cuestionamiento se encuentra en el
medio del célebre caso de la cera, mediante el cual Descartes pretende establecer la

mente como el principio de la razon, distinto de los cuerpos materiales. El automata
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representa, para Descartes, el grado maximo de decepcion senorial, y por lo tanto es un
paradigma central de su epistemologia.

Como indica Hubert Dreyfus, una de las caracteristicas de nuestra cultura
tecnologica y mediatica es el resurgimiento del escepticismo epistemologico radical que

Descartes nos propone por primera vez 350 afnos atras:

Ahora, al final del siglo, justo cuando los filosofos estan concluyendo que la ontologia
sujeto / objeto que nos legd el cartesianismo esta errada, y que los problemas
epistemologicos que generd son pseudo-problemas, las nuevas tele-tecnologias como
teléfonos celulares, teleconferencias, el teletrabajo, home shopping, la telerrobotica, y las
camaras web en Internet estan resucitando las dudas epistemologicas de Descartes. ... En
efecto, el escepticismo es cada vez mas razonable frente a la creciente variedad de ilusiones y

tele-experiencias ahora disponibles (2001, p. 54).

Siguiendo la estructura platonica del simulacro, el automata se presenta como
un pretendiente que debe pasar ciertas pruebas para ser admitido en el orden natural.
De hecho, podemos ver aqui el comienzo de una tradicion que nos llevara al Test de
Turing, y al test de Voigt-Kampff (mediante el cual se detectan los replicantes en la
novela ¢Suefian los androides con ovejas eléctricas? de Philip K. Dick, asi como en Blade Runner,

la version cinematografica de la novela):

He hecho un esfuerzo especial para demostrar que si este tipo de maquina [un automata
que imite a lo viviente] tuviera los 6rganos y la forma exterior de un mono o de algtin otro
animal que carece de razon, no tendriamos forma de saber si esta maquina es completamente
de la misma naturaleza que los animales, mientras que si un tipo de maquina se pareciera a
nuestros cuerpos y quisiera imitar nuestras acciones lo mas fielmente posible para todos los
efectos practicos, deberiamos tener dos medios muy ciertos para reconocer que estas
maquinas no son hombres de verdad. La primera es que nunca podrian usar palabras, o usar
otros signos, como hacemos nosotros para declarar nuestros pensamientos a los demas.
Porque ciertamente se puede concebir una maquina construida de manera tal que pronuncie
las palabras, e incluso que pronuncie palabras que correspondan a acciones corporales que
causan un cambio en sus 6rganos (por ejemplo, si se la toca en cierto punto, que la maquina
pregunte qué se desea de ella; o, si se la toca en otro punto, que grite que se le esta haciendo
dano, y asi sucesivamente). Pero es inconcebible que una maquina pueda producir diferentes
combinaciones de palabras a fin de dar una respuesta adecuada a lo que se diga en su
presencia, como el mas torpe de los hombres puede hacer. En segundo lugar, a pesar de que

este tipo de maquinas puede hacer algunas cosas como las hacemos nosotros, o quizas atn
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mejor, es inevitable que fracasara en otras, lo que pondria de manifiesto que estaba actuando
no a través de la comprension, sino solo a causa de la disposicion de sus organos. Ya que,
mientras que la razon es un instrumento universal que puede utilizarse en todo tipo de
situaciones, estos o6rganos necesitan alguna disposicion particular para cada accion en
particular, por lo que es para todos los propositos practicos imposible para una maquina,
que posee suficientes organos diferentes, actuar en todas las contingencias de la vida en la

misma forma en que nuestra razon nos hace actuar (1985, p. 44-45).

5 - Funcion, finalidad, instrumento

El proximo tema que quiero abordar brevemente es el de la reformulacion de la
teleologia en el mecanicismo cartesiano. De hecho hay una constelacion de problemas
relacionados: la funcion, la finalidad y la instrumentalidad. Brevemente: la metafora de
la maquina introduce la nocion de funcion como tnico principio de unidad estructural y
de finalidad (en lo que respecta a los procesos que lleva a cabo).

Uno de los desafios mas grandes para la teoria mecanica de la vida fue la
reconceptualizacion de los procesos teleologicos, el pilar de la explicacion aristotélica.
El universo conceptual de la finalidad engloba nociones de disefo y funcionalidad, y nos
lleva al problema de la normatividad de la naturaleza, el cual es central en los debates
bioéticos del posthumanismo. ¢Como podemos tomar parametros naturales (el ciclo de
vida “normal”, por ejemplo, la constitucion “natural” del cuerpo humano, los principios
inherentes de su individualidad y humanidad) como limites normativos, cuando estos
mismos parametros han dejado de tener fundamentos ontologicos?

El mecanicismo se propone expulsar a las causas finales de la biologia. Esto
significa que los cuerpos cesan de tener un principio de unidad sustancial. La tnica
unidad de los cuerpos es intencional-funcional. Veamos esto en mas detalle.

Cada organo tiene una funcion en el organismo, y esto implica un disefio pre-
existente; en el lenguaje de Aristoteles, una de las causas finales o telos. Antes de la
biologia mecanicista, explicaciones de la formacion del feto, la diferenciacion de
organos y otros fenomenos biologicos relacionados, dependian en gran medida de la
idea de que, en la semilla de las plantas y los animales, el organismo totalmente
desarrollado ya figura en potencia. La filosofia natural medieval cristiana habia
reformulado el esquema causal de Aristoteles; en particular, la filosofia medieval habia
establecido que los fines naturales son sinonimos de las “intenciones” de Dios.
Descartes, por su parte, insistio en que la teleologia aristotélica no puede ser aceptada;
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solo la causalidad eficiente (la misma que Aristoteles solia ilustrar, justamente, con
metaforas tecnologicas).

Sin embargo, las explicaciones biologicas de Descartes admiten un cierto tipo de
finalidad, en cuanto la intencionalidad divina se manifiesta en la funcion de los 6rganos
“terminados”. (Esto queda claro si leemos detenidamente el Tratado del Hombre, donde
Descartes hace continua referencia a la labor creativa de la naturaleza y de Dios para
explicar la conformacion de los 6rganos). El disefo inteligente, de hecho, es un rasgo
importante del marco explicativo de la maquina, y la ciencia moderna tendria bastantes
problemas para desembarazarse de esta asociacion entre mecanicismo y diseno (el
debate contemporaneo en la filosofia de la biologia sobre la nocion de “funcion” procede
de esta asociacion estructural entre mecanicismo y funcion). Una de las ventajas de la
tesis mecanicista fue precisamente este enfoque ingenieril sobre el organismo, lo que
permite una comprension detallada de la relacion entre estructura y funcion: los
mecanismos por los cuales cada parte en el organismo lleva a cabo su fin
predeterminado.

Como hemos sefialado, el problema cambia cuando volvemos nuestra atencion a
los organismos en su totalidad: si el principio de unidad de los 6rganos es la funcion,
¢cual es la “funcion” de un organismo?

En la filosofia natural de Descartes, la cuestion de la unidad del cuerpo y sus
limites se encuentra primero en la definicion misma de un cuerpo. Descartes iguala a la
materia con el espacio mismo: su tnica “cualidad” es el lugar que ocupa. El destierro de
las almas y las causas finales es seguido de cerca por el de las formas, el principio ideal
de unidad en la tradicion filosofica dominante. ¢{Qué es un “cuerpo”, para Descartes?
¢{Pueden establecerse limites a su alrededor? ¢Cual es el principio de cohesion interna, lo
que nos permite hablar de cuerpos separados? (De hecho, la generacion que siguio a
Descartes -esto lo vemos con Leibniz, por ejemplo- ya percibi6 esta insuficiencia del
marco mecanistico, y arguyo que era necesario establecer otra cualidad irreducible de
los cuerpos: la impenetrabilidad). {Podemos establecer algtin criterio mediante el cual
distinguir, por ejemplo, una silla, un torbellino, una nube de gas, o un perro como
cuerpos independientes? La respuesta de Descartes es muy clara: el Gnico criterio de
cohesion es el grado de movimiento coman de las particulas. Por lo tanto, una pieza de
madera esta compuesta de particulas de una forma determinada que se encuentran en
reposo relativo en relacion con los demas. Y esto es lo tnico que explica la aparente

solidez de los cuerpos.
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La maquina ofrece un marco analitico y heuristico que nos permite representar
la estructura y funcion de los cuerpos vivientes, asi como un atractivo programa de
experimentacion y observacion. Pero esto tiene un costo muy alto: el mecanicismo nos
da un enfoque explicativo centrado en las partes elementales y estructuras
microscopicas del organismo, al tiempo que transforma a este organismo en una
aglomeracion de mecanismos, un conjunto fragmentario, sin un claro principio de
unidad. Por lo tanto, la unidad del cuerpo vivo en la ciencia cartesiana es puramente
contingente; no hay sustancia, ni un principio a priori, que lo garantice.

Dennis Des Chene, en su trabajo comparativo sobre la biologia aristotélica y la
cartesiana, concluye lo siguiente: la tnica unidad sustancial que reconoce Descartes es
la de cuerpo-alma, lo que constituye exclusivamente al ser humano. Pero esta no es la
unidad del cuerpo. Des Chene argumenta que, en tltima instancia, “la tnica verdadera
razon metafisica por la que llamamos al cuerpo una cosa es que Dios ha querido que esta
coleccion de partes materiales sea nuestro instrumento” (p. 152). Es decir, la unidad
intencional es el tnico principio. Esta unidad intencional se refleja en la delicada

interrelacion entre los 6rganos, la cual también define al cuerpo como unidad:

Porque el cuerpo es una unidad que es en un sentido indivisible debido a la disposicion de
sus Organos, que estan tan relacionados entre si que la eliminacion de cualquiera de ellos

hace que todo el cuerpo se torne defectuoso (1988, p. 339).

Sin embargo, este criterio “organizacional” no nos impide reformular la
organizacion del cuerpo, por ejemplo, por medio del reemplazo de 6rganos naturales
por artificiales. Principios funcionales y estructurales introducen criterios puramente
ingenieriles. Si la unidad de un organo esta dada por su funcion, entonces podemos
modificar este 6rgano e incluso reemplazarlo por un equivalente artificial sin alterar

este principio de unidad.

6 - Redisenando la naturaleza: el primer cyborg

En la Optica podemos ver claramente la equivalencia funcional y ontoldgica entre
organo e instrumento. Mediante el ensamblaje de una maquina a partir de piezas
inanimadas y organicas, este trabajo de Descartes dramatiza esta continuidad
ontologica e introduce un programa de alteracion y redisefio de los 6rganos naturales.

De hecho, aqui Descartes nos presenta el primer cyborg de la literatura: un experimento
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con la camera obscura, disenado para ilustrar la estructura del ojo y los mecanismos de la

vision. Descartes nos dice:

Pero comprobaran esto ciertamente si, teniendo el ojo de un hombre recién fallecido (o, a
falta de esto, el ojo de un buey o de un animal grande), usted corta cuidadosamente a través
de las tres membranas que lo encierran, de tal manera que una gran parte de humor

cristalino se quede expuesto sin que se derrame (1965, p. 91).

Descartes cubre el agujero con un papel o cascara de huevo (o “un cuerpo blanco
lo suficientemente delgado como para permitir que la luz del dia pase a través de éste™)
y lo coloca en el agujero de una camara sellada, por lo que el ojo esta cumpliendo la
funcion de un lente refractor. Podemos ver, entonces, “tal vez no sin admiracion y
placer”, una pequena imagen invertida en la superficie trasera de la camara, en la que “se
presenta en una perspectiva natural” el mundo fuera de la camara (p. 93).

Esto sienta las bases para el proximo paso, el cual es, justamente, la ampliacion
de las posibilidades perceptivas de los 6rganos de la vision. El juego ontologico entre
artefactos y organos moviliza una retorica que enmarca a la naturaleza como una obra
de ingenieria y pone al cientifico en el rol de tecnologo. Descartes comienza el Discurso
Séptimo de la Optica (“Sobre los medios de perfeccionamiento de la vision”) diciendo
que, ahora que ya hemos examinado como funciona la vision, el siguiente paso es hacer
una recapitulacion “de todas las condiciones que se requieren para su perfeccion”, de
modo que “podamos hacer una enumeracion exacta de todo lo que el arte puede anadir a
ella” (p. 114).

Se reduce el mecanismo de la vision de tres elementos: los objetos, los 6rganos
internos que reciben los movimientos de estos objetos, y los organos externos que
median entre estos dos. En cuanto a los drganos internos, Descartes dice: “... es cierto
que no podemos anadir nada a su tejido a través del arte porque no podiamos hacer un
nuevo cuerpo, y si los médicos pueden ayudar aqui de alguna manera, esto no pertenece
a nuestro tema”. Por lo tanto, solo los organos externos se pueden mejorar (o ser
“agregados”) a través del arte (p. 114).

«

La accion de la naturaleza es la de un ingeniero: “... debemos suponer que la

» »

naturaleza ha hecho todo lo posible...”, “... que nos ha permitido...”, “... el color negro con
el que ha tenido todas las partes no transparentes del ojo... , “... que ha impedido otros
rayos de ir a... “ y asi sucesivamente. En lugar de los instrumentos “informados” de la

biologia aristotélica, el papel de la naturaleza aqui es la de un disenador que no controla
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directamente sus maquinas, sino que su rol es la de disefar y proporcionar un
dispositivo autonomo y versatil que se anticipe a todas las eventualidades que puedan
surgir durante su funcionamiento (como ya hemos visto).

En cierto punto, Descartes, el ingeniero, se pone a discutir con la naturaleza y a
tratar de perfeccionarla. La naturaleza ha disenado el ojo para que pueda cambiar de
forma y adaptarse a los rayos procedentes de los objetos que se encuentran a diferentes
distancias. “Sin embargo, ella no ha provisto lo suficiente para esto altimo como para que
nada pueda todavia ser agregado a esto..” El problema es que no se pueden ver
claramente los objetos que estan muy cerca, una pulgada o media pulgada del ojo, nos
dice Descartes. A medida que el cuerpo envejece, el ojo se endurece, y solo se pueden
percibir “las cosas que estan lejos”, mientras que los jovenes tienden a tener el problema
opuesto. No se trata simplemente de un descuido, dice Descartes, sino de un fracaso. La
naturaleza ha “fracasado” o “muestra una falta mas grave” (“clle y'a encore manqué™) en
estos casos.

Estas deficiencias no son defectos tanto del disefio como carencias imprevistas o
limitaciones. Pero los dos son dificiles de distinguir. De acuerdo a Descartes, nuestra
tarea es acercarnos al cuerpo como lo haria un ingeniero abocado al redisefio de una
maquina. Descartes concibe la vision como un sistema técnico que puede ser extraida o
abstraida de su corporeidad, de sus condiciones materiales dadas. Lo que le confiere
unidad al sistema es su funcion, sus fines “naturales” para los cuales fue disefiada. El
proceso de focalizacion optica puede considerarse técnicamente, en términos de un
espectro: de lo cercano a lo lejano. La naturaleza solo nos ha provisto de medios para
acceder a una pequena porcion de este espectro, pero en los dos extremos nos
encontramos con lo microscopico y las distancias astronomicas, los dos extremos a los
que la ciencia de los instrumentos opticos nos permite acceder. Por lo tanto, Descartes
se convierte en un ingeniero evaluando el trabajo de otro ingeniero y haciendo
modificaciones al mismo, siempre respetando ciertas normas funcionales del diseno: ...
siempre tendremos que tener cuidado, cuando colocamos un cuerpo ante nuestros 0jos,
de imitar a la naturaleza tanto como sea posible, en todas las cosas que vemos que ha
observado en la construccion de ellos, y de no perderse ninguna de las ventajas que ella
nos ha dado, a menos que sea para ganar otra ventaja mas importante” (p. 117). La
naturaleza establece algunas directrices normativas que nos permitan superar a la
naturaleza misma en pos de la consecucion de los fines humanos. El problema es,

entonces, metanormativo, y este es el mismo problema que se nos presenta en el contexto
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del posthumanismo: ¢cuales normas aplicaremos a la suspension de las normas
naturales? El conflicto aqui es entre la naturaleza como fuente de normas y las normas
que un ingeniero emplea cuando aborda el problema de disefiar un artefacto para un fin
particular. Descartes sugiere que el ingeniero debe permitirse considerar la funcion del
organo descontextualizada de los fines para los cuales fue naturalmente constituida. El
organon (que para los griegos significaba tanto 6rgano como instrumento) se convierte
en instrumento en el sentido técnico: un medio funcional para obtener un fin. Una vez
mas, la tesis de la naturaleza-como-maquina proporciona el marco metafisico que hace
que este proyecto sea posible.

Como nos dice Catherine Waldy (que aqui no se refiere a Descartes
especificamente pero si a la historia de lo que ella llama el “imaginario biomédico”) hay
una continuidad entre el proyecto de la anatomia de la modernidad temprana y “la
estructura especulativa y proposicional del pensamiento médico”, mas especificamente
el régimen de la visualidad digital en los contextos biomédicos y biotecnologicos.
Podemos ver, entonces, que la compleja maquinaria textual, visual, retorica y
conceptual (que Descartes desarrolla en Hombre) “interpela a los cuerpos como si éstos
mismos también fueran técnica” (39), planteando la fundamental cuestion posthumana

del “limite de la definicion o la interfaz entre los 6rganos y las técnicas” (40).

7 — Instrumentalidad y humanismo

Finalmente, quiero abordar brevemente una serie de cuestiones que tienen que
ver con la antropologia filosofica. La orientacion tecnologica de la metafisica cartesiana
tiende a enmarcar la naturaleza en términos instrumentales. Ahora, Descartes, a su vez,
encuadra esta orientacion tecnologica en un marco ético-teologico que prescribe ciertos
limites al conocimiento y la ambicion humanas. El problema es que esta orientacion
tecnologica es facilmente “extraible” de este marco ético; uno de los mas grandes éxitos
del proyecto cartesiano fue, justamente, darle una fuerte independencia a la ciencia y la
tecnologia.

Ahora, este problema de la instrumentalidad se nos presenta también en un
ambito mas intimo: el de la relacion entre mente y cuerpo. Por ejemplo, el tinico tratado
de ética que Descartes escribio (Las Pasiones del Alma) comienza con la tesis mecanicista
del cuerpo. Esto no es simplemente el ya consabido y condenado dualismo cartesiano,

sino algo mas profundo. Incrustado en un mundo mecanizado, el alma s6lo puede
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imponerse sobre la naturaleza (imponer su voluntad, sus fines) a través de esquemas de
representacion y accion; es decir, a través de medios técnicos. La percepcion en si
misma es un fendmeno tecnologico, una maquina. Sin embargo, estas representaciones
solo pueden consistir en atajos técnicos, formas suficientes (hipotéticas,
instrumentales) para que el intelecto humano pueda alcanzar sus fines. Las
representaciones en si son formas materiales que parpadean sobre las paredes internas
del cerebro (las formas materiales que incitan las ideas inmateriales en la mente). Como
tales, estas representaciones estan sujetas a las leyes mecanicas de generacion y
reproduccion. Para intervenir en la ejecucion de los movimientos de la maquina (y
recuerden que Descartes es quién enuncia por primera vez la teoria de los reflejos
condicionados) la sustancia pensante debe movilizar a la maquina mediante la
activacion de sus fulcros mas intimos. Y éste es precisamente el problema: el alcance de
la maquina es vastisimo, y solo se detiene en un punto incierto en el centro del cerebro.
Descartes ya da grandes pasos hacia la mecanizacion de la mente.

El problema no se limita a los medios de dominio, sino que se extiende a la
cuestion de los fines de esta empresa. ¢Cuales son los fines de lo humano? ¢Hay algin
limite normativo rector del proyecto tecnologico, o somos libres para rehacernos a
nuestro antojo? Como hemos visto, la filosofia de Descartes complica la tarea de
postular a la naturaleza como punto de referencia normativo. La metafora de la maquina
sugiere una definicion funcional del cuerpo humano, pero al mismo tiempo configura a
este cuerpo como un instrumento sin funcion, sin naturaleza especifica. Descartes pone
en cuestion la posibilidad de articular al ser humano como una entidad auténoma,
distinta, o incluso una categoria coherente; de hecho, el ser humano ni siquiera figura
como una categoria en absoluto. Hans Jonas escribe: para Descartes, “el hombre, el
supuesto beneficiario de la creacion viva.. [es] en si mismo una combinacion
inexplicable y extrana de mente y cuerpo” (p. 52). La busqueda del proposito y finalidad
de lo humano esta indisolublemente ligada a la cuestion de su esencia, de lo que
establece al ser humano como un fenémeno aparte de los otros fenémenos de la
naturaleza. Esta esencia ya no es una forma divina, sino una uniéon “natural” y esencial
que es dificil representar (y mucho menos pensar) en el marco de la biologia
mecanicista. La union mente-cuerpo es irrepresentable y tiene algo de contingente,
incluso de accidental. El ser humano no esta ni aqui ni all4; no tiene esencia propia, sino
que nace de una reunion de dos sustancias radicalmente diferentes. La tinica manera de

comprender esta union es fenomenologicamente, por medio de la experiencia de los
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estados afectivos (las pasiones) que son exclusivas a los humanos. Por lo tanto, el alma
inmortal es propiedad exclusiva de los humanos, sin embargo, no define lo humano,
dado que un alma sin cuerpo (nos dice Descartes) seria mas parecido a un angel que a
un ser humano.

Tanto Stephen Voss como Des Chene concuerdan. Voss sostiene que Descartes
no “puede incorporar a los seres humanos en su nuevo universo. ... ¢Qué es un ser
humano? ... Creo que, cuando todo esta dicho y hecho, él [Descartes| llega a la
conclusion de que no tiene ninguna respuesta en absoluto a esta cuestion” (1994, p.
373). Des Chene por su parte, escribe: “Lo que Descartes necesita... es una antropologia.

¢Por qué hay tal cosa como un alma humana? ¢Cual es su lugar en el orden de las cosas?”

(p-157).
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Experiencia, conocimiento y tecnologia en la filosofia de John Dewey

Dario Sandrone

UNC, Argentina

Problema Abordado

Recientemente, Larry Hickman ha afirmado que se puede utilizar la filosofia de

<

Dewey para “.naturalizar la tecnologia, es decir, localizar la tecnologia como una
actividad cognitiva en la historia evolutiva de los organismos complejos.” (Hickman,

2001, p. 4).

Su planteo inicial al respecto aparece publicado en 1990 bajo el titulo de John
Dewey's Pragmatic Technology. En este primer desarrollo, sin embargo, sostiene que la
tecnologia excede la dimension cognitiva de la experiencia. Para Hickman, Dewey
rechaza que la tecnologia sea una cuestion epistemologica pues, segiin ¢l, Dewey

argumenta que:

[Dewey] trato de debilitar la posicion epistemologica con el argumento de que la
tecnologia tiene que ver con la experiencia en un sentido mas amplio que el mas amplio de
los enfoques epistemologicos podria contener. Sostuvo que una de las falacias principales en
la historia de la filosofia la de tomar las "competencias cognitivas' como paradigma de toda
experiencia humana. Ademas, sostiene que existen vastas areas de la experiencia humana, en
las que incluso se desarrollan actividades tecnologicas, pero no hay relacion de

conocimiento. (Hickman, 1990, p.7)

En resumen, segin esta perspectiva la dimension tecnologica de la experiencia

humana es mas amplia que la dimension cognitiva.

Sin embargo, diez aios después, en 2001, Hickman publica Philosophical Tools For
Technological Culture, segain sus propias palabras como "un intento de repensar y afinar
algunos de los argumentos centrales” de su anterior libro, que hemos mencionado
recién. Desde nuestro punto de vista en este nuevo trabajo se modifica la anterior
perspectiva, puesto que se afirma ahora que segtin la concepcion de Dewey, el

conocimiento es condicion necesaria para la produccion de actividades tecnologicas; es

96



decir, no hay tecnologia en una etapa pre-cognitiva. Esto lleva a Hickman a sostener la
distincion entre técnica y tecnologia, circunscribiendo el segundo de estos ambitos al

aspecto cognoscitivo de la experiencia y el primero al pre-cognoscitivo.

La reconstruccion de las plataformas técnicas requiere reflexion o cognicion vy, por
consiguiente, investigacion sobre las técnicas, herramientas y artefactos existentes. El mejor
término para esto es ‘tecnologia”. Si "tecnologia’ se utiliza en su sentido etimologico correcto,
se remite a (y se caracteriza como) las experiencias en que se despoja la transparencia e
inmediatez en la que se producen e intervienen las herramientas y los métodos de
reconstruccion. En resumen, la tecnologia implica la intervencion cognitiva en la técnica, es
decir, la investigacion sobre el uso adecuado de herramientas y artefactos. Tecnologia, seria
asi, el estudio de la técnica, ya que solo con la intervencion de la investigacion sistematica es

que la techné llega a tener un logos propio. (Hickman, 2001, pp. 16-17)

Desde este nuevo enfoque la dimension cognitiva es mayor o igual a la

dimension tecnologica y la contiene.

En las dos obras mencionadas Hickman realiza un estudio minucioso sobre la
concepcion de tecnologia de Dewey y la relacion con los diferentes aspectos de su
filosofia, ya sea en el plano metafisico, epistemologico o ético. La tesis central del
primer trabajo sostiene que la investigacion dentro de los campos tecnologicos —entre
los cuales estaba incluida la ciencia— formo la base de un proyecto mas amplio de
Dewey: su analisis y critica de los significados de la experiencia humana. La conclusion
del segundo trabajo, con el que intento6 responder a las criticas del primero sostenia que
el pensamiento del autor pragmatista brinda una base tedrica y filosofica para explicar
los fenémenos tecnologicos en términos naturales. En este trabajo suscribimos a ambas
afirmaciones. No obstante, observamos que si bien en ambos libros se defienden las
mismas tesis centrales, al menos en las enunciaciones generales puede verse una
divergencia que consiste en definir a la actividad tecnologica como el resultado de una
actividad investigativa o como una dimension que excede el ambito cognitivo de la

experiencia.

Carl Mitcham ya habia sefialado el problema que aparejaba la primera
interpretacion, la que supone que la tecnologia se extiende a todos los ambitos de la

experiencia y no solo al cognitivo: “Si practicamente todo el conocimiento, y de hecho
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toda la actividad humana, es o deberia ser en su esencia técnica, esto plantea el
problema de que el concepto de tecnologia se convierte en vacuo” (Mitcham, 1994, pp
74-75). Ciertamente, si no hay diferencia entre un hecho técnico y cualquier otra forma
de la experiencia, toda dimension humana es una dimension técnica por lo que se le
quitaria cualquier tipo de existencia especifica. Si bien Hickman acun6 la segunda
caracterizacion, la que presenta a la actividad tecnologica como un tipo especifico de
actividad cognitiva, para responder a la acusacion de reduccionismo lanzada por
Mitcham, no pareci6 ser suficiente ya que en 2003, estas acusaciones vuelven a
reiterarse en el numero 7 de la revista Techné, esgrimida por algunos filosofos de la
tecnologia' , quienes siguen sosteniendo esa critica, incluso sobre este nuevo planteo de

Hickman.

Tesis

En el presente trabajo, sostenemos que para dirimir esta cuestion es
imprescindible complementar el planteo de Hickman con el analisis de la nocion
naturalizada de la experiencia que Dewey elabora a lo largo de su obra. Posteriormente
intentaremos mostrar como esta caracterizacion naturalista de la experiencia no deja
mas opcion que aceptar la segunda concepcion de tecnologia: la que supone que la
técnica es un subconjunto de la experiencia cognitiva, y que, en la filosofia de Dewey no
puede haber tecnologia fuera de las relaciones cognitivas entre el sujeto y su entorno.
Para ello consideramos indispensable articular la concepcion de técnica con la
concepcion naturalista de la experiencia, a través de cuatro nociones centrales: la

naturaleza, la experiencia, la investigacion y el habito.

" Por ejemplo, Durbin (2003) y Feengber (2003). En el caso de este ultimo: “Hickman quiere usar el
término ‘tecnologia” para referirse a todas las actividades reflexivas encaminadas a la solucion de
problemas. “Técnica” serian, en cambio, las actividades irreflexivas o habituales. Al principio parece que
el uso de Hickman no esta muy lejos del lenguaje cotidiano, ya que incluye una referencia a los artefactos
de trabajo sobre materias primas en su definicion de la tecnologia (p. 26). Pero pronto se trasluce que los
conceptos y las ideas son también en gran medida artefactos y materias primas como las maquinas
excavadoras y el mineral de hierro. Asi la tecnologia desborda sus limites habituales para abrazar casi
todo lo que involucra cognicion. Se trata, afirma Hickman, de lo que equivale a "investigacion'. El caso es
agravada atn mas por la tendencia de Hickman a considerar a todos los logros como la solucion de un
problema. Las novelas y los sonetos terminan siendo logros tecnologicos (p.33)! Esto tiene sentido desde
el punto de vista Hickman debido a una deslizamiento conceptual peculiar que transforma las
experiencias de vida y sus articulaciones en instrumentos.”
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Esquema Argumentativo

Si bien Dewey equipara muchas veces la tecnologia a la maquina, a los artefactos
y a los instrumentos, cuando ha dado una definicion explicita del término “tecnologia”,
el pragmatista especifico puntualmente que ésta no es un conjunto de artefactos, sino
un conjunto de técnicas inteligentes. La definicion mas clara aparece en un ensayo

publicado por primera vez en marzo de 1930 titulado Lo que creo [What I Believe|

"Tecnologia" significa todas las técnicas inteligentes por las que las energias de la
naturaleza y del hombre son dirigidas y utilizadas en la satisfaccion de las necesidades
humanas, no se puede limitar a unas pocas, exteriores y relativamente mecanicas formas. A la
vista de sus posibilidades, la concepcion tradicional de experiencia es obsoleta. -John Dewey,

"What I Believe' (LW.5.270)

Tres caracteristicas fundamentales caben destacar de esta definicion de
tecnologia. En primer lugar, la definicion excede la concepcion de un conjunto de
maquinas o artefactos. En segundo lugar, la “tecnologia” es un subconjunto dentro del
conjunto de las técnicas; no seria cualquier tipo de técnicas sino las que Dewey cataloga
como “inteligentes”. En tercer lugar, y esto es sumamente importante para nuestro
trabajo, Dewey entiende que las posibilidades que la tecnologia plantea en su época

hace necesaria una nueva definicion de “experiencia”

Esta definicion explicita la intima conexion entre la concepcion de la tecnologia
de Dewey con los aspectos centrales de su teoria del conocimiento. Ciertamente, lo que
Dewey denomina “inteligencia” tiene que ver con la capacidad que tiene un organismo
para resolver problemas de su entorno, esto implica, a su vez, la relacion entre accion y
conocimiento a través del “patron de investigacion” que, por otra parte, es descripto en

términos fuertemente naturalistas.

Segtin veremos, un habito organiza las transacciones entre el organismo y el
ambiente de manera que se produzcan de una manera y no de otra. Este seria el lugar de
una técnica si recuperamos las caracteristicas de la teoria del conocimiento deweyana
en los términos que la hemos explicado a lo largo de este trabajo. Una técnica es un

habito y como tal esta oculta mientras funcione, mientras cumpla su funcion.

2 .
Cursivas nuestras.
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Por ello en Dewey debemos hablar de un desequilibrio entre el organismo y su
entorno, de una situacion indeterminada, como el disparador de la modificacion del
elemento técnico. El habito (la técnica) debe ser modificado, entonces, a través de una
investigacion que es la manera de determinar la situacion. Esto se logra cuando se
establece un nuevo habito. Este proceso, que Dewey denomina investigacion, también

puede ser denominado “tecnologia”.

En la filosofia de Dewey, la tecnologia no se identifica con la experiencia sino
con la investigacion. Es decir, es un proceso que hace posible que una situacion
indeterminada se determine; es el mismo proceso que hace posible que una experiencia

pre-cognitiva se transforme en una cognitiva.

Dewey se diferencia, de las nociones tradicionales de experiencia, sobre el eje de
un sujeto del conocimiento experimentador y de un objeto de experiencia que es un

proceso abierto donde se pueden introducir cambios para conocer su dinamica.

La experiencia es un aspecto de la naturaleza, pero no toda la experiencia es
conocimiento, no obstante, toda experimentacion de la naturaleza si lo es. La
experiencia pre-cognitiva es empirica, la experiencia cognitiva es experimental. La
experimentacion supone la técnica, es decir, la habilidad practica para producir ciertos

cambios en el entorno.

La técnica es el elemento principal que nos permite controlar las transacciones
para medirlas y entenderlas. Ahora bien, la técnica, es un elemento constitutivo de la
experiencia por lo que evoluciona junto a ella; esta evolucion es el producto de
investigaciones practicas que, para distinguirlas de otros aspectos del conocimiento,

Dewey llama Tecnologia.

Desde el punto de vista de Dewey, la tecnologia si es el fruto de una actividad
inteligente —que no significa racional en la filosofia de Dewey—, en el sentido de que
proviene de una investigacion experimental que, a su vez, es el fruto del proceso

evolutivo al que estan sujetas las operaciones basicas de cualquier organismo.

Por eso, en su definicion de tecnologia, Dewey afirma que ésta no es solo un
conjunto de artefactos. No es suficiente para sostener que la evolucion tecnologica
consiste en el diseno de mejores artefactos e instrumentos, sino que es el resultado de
una evolucion de las técnicas que son formas de accion—habitos de accion— con las

que el organismo interacttia con su entorno. La tecnologia implica la evolucion del
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conocimiento porque estd fundamentada en una concepcion naturalista de la

experiencia.

Creemos que existen elementos para concluir que si hablamos de “tecnologia”
incluso en los niveles pre-cognitivos, entonces este concepto se vacia de su
especificidad epistemologica y se la convierte en una dimension abstracta y absoluta

que no responde a una concepcion naturalizada de la misma.

Antes bien, es su concepcion naturalista y evolucionista de la experiencia la que
determina su teoria del conocimiento y, por lo tanto, sus enfoques de la historia de la
ciencia y la tecnologia. De esta manera consideramos que la segunda de las perspectivas
que propone Hickman es compatible con la teoria del conocimiento deweyana y con la

concepcion naturalizada de la experiencia.
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Sobre o conceito de “era tecnologica” e a ontologia da tecnologia

Domingos Leite Lima Filho'

Universidade Tecnologica Federal do Parana — UTFPR, Brasil

O presente trabalho discute o conceito de “Era Tecnologica”, expressao corrente
nos tempos atuais a qual nos referimos utilizando aspas, procurando denotar que tal

denominagdo estara aqui sob discussio. Ou seja, ¢ apropriado assumirmos esta

terminologia? Qué pressupostos e conseqiiéncias estariam ai implicados?

Sem davida, a tecnologia e o tecnologico, ou aquilo que genericamente passou a
assim denominar-se, estdo hoje presentes no cotidiano do trabalho, do lar, do lazer, no
ambito publico e privado. Importa, portanto, atentar de inicio que estes termos de uso
geral se tornam cada vez mais imprecisos e fluidos, como costuma ser comum em tudo

aquilo que assume uma polifonia e uma polissemia.

Assim apresentados, discursos exaustivos, eventos, praticas e artefatos que se
auto-conferem o estatuto de tecnologico ou de tecnologia, “de ponta” ou de “Gltima
geragdo”, parecem querer firmar uma espécie de “consenso” geral e generalizante acerca
da importancia da tecnologia nos dias atuais. No entanto, quando se busca avancar um
pouco além, logo se vé quao fragil ¢ a sustentacao dos enunciados sobre a tecnologia e
sua importancia, sobretudo aqueles que pretendem dar a esta categoria um carater
universal e a-historico. Afinal, imersa nesta pretensa universalidade destituida de
historicidade, a pergunta sobre o que ¢é tecnologia poderia apresentar tantas respostas

quanto relativizacdes

Nesse sentido, o que discutimos neste artigo € se e em qué medida as categorias
conceituais caudatarias da tradicdo filosofica e epistemologica do materialismo
historico, nas formulagdes originarias de Karl Marx, podem nos orientar nesta questao

acerca da conceituacao da tecnologia e de sua producido e apropriagio, considerando

" Doutor em Educacio, Professor do Programa de Pos-Graduagio em Tecnologia e do Departamento
Académico de Eletrotécnica e Coordenador do Grupo de Estudos e Pesquisas em Trabalho, Educagio e
Tecnologia — GETET, da Universidade Tecnologica Federal do Parana — UTFPR (Brasil). Email:
domingos@utfpr.edu.br
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que tecnologia ¢ algo importante e amplo demais para ser deixado meramente ao

encargo dos tecnologos, dos tecnocraticos, dos tecnofilicos ou dos tecnofobicos.

Em algumas passagens de sua vasta obra Marx insistia que a tecnologia
constituia assunto de interesse nao somente de especialistas, mas da sociedade de modo
geral. Embora utilizado em varios trechos de sua obra, devemos recordar que o termo
tecnologia nio tinha, entdo, uma utilizagao tao difundida e tio ampla como nos dias
atuais. Pode-se toma-lo a época, e especificamente nos textos de Marx (1972, 1978),
como relacionado as expressoes “desenvolvimento das forcas produtivas”, “maquinaria”,
“indastria moderna” ou ainda “producio de mais-valia relativa”. No entanto, nao
deixando duavidas sobre eventuais interpretacdes reducionistas de natureza aplicativa,
instrumental ou economicista, o autor afirma com clareza a centralidade da tecnologia e
o seu carater de producdo social. Portanto, as novas forcas produtivas, ao longo da
historia da humanidade, nao emergem exogenamente ou misteriosamente como um deus
ex machina, mas sim como resultado dialético de um processo historico amplo de
desenvolvimento em interacio e contradicio entre estas e as relacdes sociais de

producao existentes.

No desenvolvimento do trabalho, enfrentaremos duas questoes: a primeira delas,
relativa a pertinéncia e especificidade da denominacao “era tecnologica™; a segunda,
relativa as relacdes dicotomicas entre a tecnologia e suas representagdes, relacionadas

por sua vez aos conceitos de realidade e aparéncia desenvolvidos por Marx.

No que se refere a primeira questao, ¢ importante ressaltar que se tornou lugar
comum a afirmacdo de que vivemos uma “revolucio cientifica e tecnologica” ou de que
vivemos a “era tecnologica”; para tanto, alguns advogam, inclusive, a necessidade de
uma “alfabetizacao tecnologica” (WINNER, 1987). A tecnologia e a revolucio
tecnologica sdo, assim, apresentadas discursivamente como meta-categorias. Em um
mundo que estava “proibido” pelo léxico dos pos-modernos a existéncia de meta-
categorias, enfim, elas se apresentam. Esta constatacdo nos parece interessante porque
evidencia que a filosofia pos-moderna, que ¢ uma filosofia extremamente negativa,
apresenta suas contradi¢des e insuficiéncias (EAGLETON, 1998). Nao nos referimos ao
negativo em um sentido moral, mas em um sentido historico, ao aspecto de negacao
generalizada proposta pelos pos-modernos, quando de sua recusa a possibilidade de
construcio de projetos societarios em que o0s sujeitos sociais, com base em seu passado e

presente, tendo em vista as contradicoes, os limites e as possibilidades com os quais se
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defrontam, possam articular suas concepcoes, acoes, lutas e, enfim, projetos societarios
e civilizatorios de futuro, para além da ordem vigente do capital (MESZAROS, 2002). A
“agenda pos-moderna” traz a concepcdo de mundo fragmentado e indeterminado e a
rejeicao a qualquer discurso totalizante, qualquer meta-narrativa e quaisquer teorias ou
projetos politicos abrangentes e universalistas. Ademais, tal “agenda” ou concepgao,
sempre referida como rejeicdo a modernidade, conserva, especialmente, o mesmo
pressuposto fundamental desta, qual seja o de considerar as leis de movimento
especificamente capitalistas como se fossem leis universais da historia, produzindo, em
teoria, a invisibilidade historica das relacoes sociais capitalistas, isto ¢, sua

naturalizacao (WOOD, 2001).

A afirmac@o de que vivemos uma era tecnologica pode, em alguma medida, ser
considerada pertinente; o que discutimos ¢ se tal categorizaciao (o tecnologico) é
especifico desta era que nos toca viver; ja no que se refere ao substantivo revolucio,
partindo do conceito de que revolugdo pressupde ruptura da ordem social anterior,
consideramos que ndo existem rupturas no sistema de relagdes sociais vigentes que nos

permitam caracterizar a dita “era tecnologica” como o advento de uma revolucao.

Nesse sentido, ¢ interessante observar a afirmacio de Alvaro Vieira Pinto, sobre
a possivel existéncia de uma concepcio tecnologica da sociedade: “A técnica é coetanea
da existéncia humana, inerente a ela, nada tem de substantivo, nao é uma hipotese, mas
um modo de ser do homem, e por isso ndo ha raziao em designar a sociedade atual como
“tecnologica”. Todas as sociedades que até agora existiram foram tecnologicas, no
sentido de serem dependentes das técnicas produtivas, materiais e ideais, de que
dispunham, inclusive as de administragdo e governo. ... A idéia de estarmos vivendo uma
época de esplendor tecnologico ¢ inteiramente ingénua, pois 0 mesmo pensaram 0s
homens de todas as fases historicas precedentes em relagdo ao seu tempo. Toda época

historica da origem sempre as utopias que nela podem florescer” (PINTO, 1970).

Estas observacoes a respeito da técnica como inerente ao ser social nos remetem,
por outro lado, a0 pensamento de Herbert Marcuse, em que se faz distingdo entre
tecnologia e técnica. Nesse sentido, “a tecnologia ¢ vista como um processo social no
qual a técnica propriamente dita (isto €, o aparato técnico da indastria, transportes,
comunicagdo) ndo passa de um fator parcial” (MARCUSE, 1999, p. 73). Marcuse
distingue o sistema tecnologico dos instrumentos técnicos de seu uso, considerando o

carater amplo do primeiro e o sentido estrito do segundo termo. Considera, portanto,
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que a tecnologia “é assim, a0 mesmo tempo, uma forma de organizar e perpetuar (ou
modificar) as relagoes sociais, uma manifestaciao do pensamento humano e dos padroes
de comportamento dominantes, um instrumento de controle e dominacio” (id.). E que,
para Marcuse (1979), progresso técnico, ciéncia e tecnologia siao necessidades e
producoes objetivas tanto para o capital quanto para o trabalho, porém suas
possibilidades e limites sao condicionados social e historicamente, de modo que ¢
impossivel falar genericamente em desenvolvimento tecnologico ou indistintamente e
mecanicamente associar desenvolvimento tecnologico a desenvolvimento social (LIMA

FILHO e QUELUZ, 2005).

Observa-se, assim, que Marcuse, mantendo uma perspectiva critica e dialética
com relagdo ao processo de hegemonia da sociedade industrial, sua racionalidade
instrumental e seus mecanismos de controle e padronizacdo social, ndo se deixa levar
pelo otimismo tecnocratico. Tampouco, assume uma postura anti-industrialista ou de
pessimismo tecnofobico. O autor interpreta a tecnologia e os artefatos técnicos como
producio social e historica e neles vé, a0 mesmo tempo, obstaculos e potencialidades ao
pleno desenvolvimento do ser social: por um lado, sistemas de dominacao, por outro,

possibilidades de frui¢ao, podendo “promover tanto o autoritarismo quanto a liberdade,

tanto a escassez quanto a abundancia, tanto o aumento quanto a aboli¢ao do trabalho

arduo (MARCUSE, 1999, p. 74).

No que diz respeito a segunda questio, relativa, sobretudo, as dicotomias entre
apresentagoes e representacoes da tecnologia, observamos que os conceitos de realidade
e alienacdo desenvolvidos por Marx siao de grande utilidade para uma abordagem
adequada desta problematica. Como ja destacado, nao desconhecemos que o
impactante desenvolvimento da producio, da automacdo, de produtos ditos
tecnologicos, ou enfim, da tecnologia, assume nos dias atuais uma dimensio marcante,
se fazendo presente em multiplas dimensoes da vida social em seus diversos ambitos.
Assim a tecnologia, ou o que se representa como tecnologia, assume papel central na
sociabilidade, ou seja, na producdo da realidade e do imaginario. No entanto, ao lado
dessa centralidade real, comparece um fetiche de representacdes, derivando dai a
observacio e experimentacio imediata e fenomenologica da “sociedade do espetaculo”
(DEBORD, 1997), que parece provocar uma estranha mescla de fascinio e mal-estar ante

as possibilidades e limites, conquistas e impactos atribuidos a tecnologia.
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O que tem isso de realidade e de fantasia? E necessario ultrapassar a barreira do
imediato, do sensivel para compreender, conforme destacou Marx (1977), que toda a
ciéncia e a filosofia seriam inateis, caso a manifestacdo fenoménica (aparéncia) e a

esséncia do objeto coincidissem diretamente.

Esta ¢ a sintese da epistemologia marxiana, ou seja, a construcio do
conhecimento como processo de aproximacdo a realidade. Para nosso autor, em um
primeiro nivel estdo as formas imediatas, que apenas “refletem” de forma direta, como
fendmeno, as relacdes essenciais. Para nos aproximarmos da esséncia interna, ou
subjacente dos objetos da realidade (lembremos que os objetos niao tém existéncia
isolada), faz-se necessario a producio, no pensamento, de uma representacio adequada
de suas conexoes internas e externas -isto ¢, das multiplas e, por vezes, contraditorias
mediacoes, que ocorrem no processo-, 0 que exige trabalho teorico e transformacio
conceitual, e ndo uma simples observacao e réplica passiva dos fendmenos. Pressupoe,
ademais, a nao redutibilidade dos objetos ao conhecimento, o que implica o carater
socialmente produzido e, por conseguinte, historicamente relativo desse conhecimento.
Enfim, o conhecimento possivel da realidade, na epistemologia marxista, se queremos

assim dizer, ndo € meramente um processo logico e imediato, mas onto-metodologico,

mediato, aproximativo, provisorio e historico.

Nesse sentido, com o aprofundamento da discussdo conceitual empreendida
neste artigo, foi possivel compreender que as formulacoes conceituais originarias de
Marx sobre a tecnologia, em suas articulagdes com as categorias trabalho e educacao,
seguem sendo, na atualidade, um arcabouco teérico e metodologico consistente e
fundamental para a investigacao das relagdes sociais de producdo nas quais se inserem a
tecnologia, suas ramificagdes e suas representagdes. Concluimos, portanto, que as
representagdes que se produzem acerca da tecnologia estdo, portanto, mediatizadas
pelas relacoes sociais vigentes que, na dominancia das relacoes capitalistas de producao
convertem trabalho, ciéncia e tecnologia em mercadoria e, dessa forma, sao convertidas
de sua significacdo concreta de uso e utilidade social, na forma geral e abstrata de troca
que caracteriza a alienacdo da conversio em mercadoria. Derivam dai as fantasias, ou
seja, o fetichismo da tecnologia, que como o fetichismo geral da mercadoria, nada mais é
que a atribuicio de certas qualidades ou caracteristicas aos objetos materiais pelas

relagdes sociais dominantes e que aparecem como se lhes pertencessem naturalmente,
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constituindo-se a partir dai a base referencial para das interpretacoes instrumentais e

deterministas da tecnologia.
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Fl limite entre el cuerpo humano y el tecno-organismo. Analisis de caso

. : , 1
telémetro laser para seres humanos no videntes

Enrique Roig2

UNCuyo, Argentina

En este trabajo seguimos el camino de una posible filosofia politica de la técnica.
Nos preguntamos acerca de cual es el limite entre el cuerpo humano y el implante del

Telémetro laser para ciego.

Es caso singular en el que se construye un artefacto técnico protésico -telémetro
laser’> que ayudaria a las personas ciegas a desarrollar un mayor dominio de su
ambiente espacial circundante, de percepcion disminuida o desaparecida por su
carencia perceptiva visual. Tal desafio bionico biomédico despierta imaginarios
inciertos de un cambio intimo del ser humano, pues pareciera que un nuevo hombre se

despierta con una forma “transhumanista”.*

! Originalmente este trabajo fue presentado para el seminario de postgrado “El concepto de Biopolitica”,
dictado por Dra. Norma Foscolo, en los Estudios Avanzados del CRYCIT- CONICET Mendoza, 2010.
Posteriormente ha ido recibiendo otros aportes tedricos, como el postgrado sobre “La comunicacion
desde la Reflexion de la Técnica”, dictado por el Profesor Héctor Schmucler, en el marco del Doctorado
en Estudios Latinoamericanos, desarrollado en el Centro de Estudios Avanzados, Universidad Nacional
de Cordoba, 2011.

? Licenciado en Comunicacion Social, Universidad Nacional de Cuyo de Mendoza. Especialista en
Investigacion en Comunicacion, Centro de Estudios Avanzados de la Universidad Nacional de Cordoba
(cursado y aprobado todos los seminarios y entregado el trabajo final que se encuentra en proceso de
evaluacion). Becario de la SEcTyP, Universidad Nacional de Cuyo, donde analiza “La concepcion de la
comunicdcion y sujeto de la comunicacion en la Microsferologia y Macrosferologia de Peter Sloterdijk. El debate
Humanismo/Posthumanismo.” Integrante del Equipo de Investigacion “Tecnologias de comunicacion, cultura
medidtica y fabricacion del sujeto”, Proyecto Secretaria de Ciencia, Técnica y Posgrado (SeCTyP) Rectorado
Universidad Nacional de Cuyo, 2011-20113. Director Profesor Omar Gais.

Email: enriqueroigl0@hotmail.com.

* El Telémetro Laser para Ciegos ha sido galardonado con el premio IINOVAR 2010 en el rubro inclusion
social.

4 Segtin la Asociacion Transhumanista Latinoamericana, el Transhumanismo “es un movimiento cultural e
intelectual que afirma la posibilidad y necesidad de mejorar la condicion humana, basandose en el uso de la razén aplicada
bajo un marco ético sustentado en los derechos humanos y en los ideales de la Tlustracion y el Humanismo. Esta mejord se
llevaria a cabo desarrollando y haciendo ampliamente disponibles tecnologias que aumenten las capacidades fisicas,
intelectuales y psicoldgicas de los seres humanos. Muchas de estas tecnologias ya existen o estdn en vias de desarrollo, y su
aplicacién a gran escala sin duda modificard a la sociedad de muchas formas, de modo andlogo a la aplicacién de las
tecnologias informdticas en tiempos recientes. Es por ello que una extensa discusion sobre las formas en que la tecnologia
modificard a la sociedad es necesaria, para prever con acierto los escollos que puedan surgir y sus potenciales soluciones. Es
necesaria und aproximdcion interdisciplinaria para comprender y evaluar las probabilidades de superar las limitaciones
biologicas aplicando las capacidades de las presentes y futuras tecnologias. Los transhumanistas buscan expandir las
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Asi, la accion técnica reaviva antiguas mitologias de construcciones artificiales
de seres arcillosos, metalicos electronicos y automatas. Esta transformacion, a su vez,
tiene fuertes vinculos con una tematica explotada por la ciencia ficcion y sus utopias de
mundos habitados por robots antropomorfizados, y también por la publicidad de

nuevas y exageradas maquinas de comunicacion.

Pareciera que todo ello apela a un bienestar tecnologico o a la necesidad de que
hay que tener muchos objetos técnicos, pero que a veces resulta que nada mas hacen

crecer la industria y el capital.

Sin embargo, hay ciertos conocimientos que estan mas del lado de la dureza de la
ciencia, es decir de sus verdades, ambiciones y limitaciones mas humildes, que las

promovidas por las anteriores géneros discursivos y practicas sociales.

Por tal motivo, hemos tomado el caso de un desarrollo cientifico tecnologico real
para analizarlo criticamente, desde las perspectivas filosoficas, estudios culturales y
reflexiones sobre la comunicacion que senalan la nocion de “posthumanismo™,

N6«

“cyborg™, “biopolitica afirmativa™ e “industria de lo humano™ como caracteristico de

oportunidades que brinda la tecnologia para que la gente pueda ser mds saludable y longeva, y aumentar su potencial
intelectual, fisico y emocional. Hoy en dia, tecnologias como la ingenieria genética, las tecnologias de la informacion, la
farmacologia, asi como tecnologias que se encuentran en fase experimental como la nanotecnologia, la inteligencia artificial
v la colonizacion espacial, forman parte del dmbito de discusion transhumanista. Los riesgos y los beneficios de estas nuevas
tecnologias son explorados con el fin iltimo de desarrollar estrategias y politicas que permitan a las sociedades e individuos
navegar por las aguas que tenemos por delante”. En http://www.transhumanismo.org/. 2010.

> Segun Sloterdijk, si el humanismo es una telecomunicacion fundadora de amistades que se realiza en
medio del lenguaje escrito (la lectura de libros apacigua), es decir bajo la gramatica de las antropotécnicas
de estar sentado, apaciguado, generar sensatez, en cambio las antropotécnicas posthumanistas literarias
desarrollan otra antropotécnicas (forma de cultivo de lo humano) en la que aparecen la radio (1918), la
television (1945) y las redes (finales del 1999 hasta la actualidad). Ellas desarrollan y profundizan una
desinhibicion y des-sujetamiento del ser humano construido por el proyecto humanista que supo
domesticarlo e inhibirlo, cuestion que nuevas formas de cultura desinhiben, desatan y sueltan al sujeto
humanista tradicional. Tal transformacion que implica una manera nueva de educacion atravesada por la
television y las redes de internet, técnicas que no inhiben, sino que desinhiben y liberan peligrosamente al
ser humano.

¢ Siguiendo el Manifiesto Cyborg de Donna Haraway, nos encontramos con el concepto de cyborg, término
compuesto entre cibernética y organismo. Este designa a un organismo cibernético, es decir a un hibrido
de maquina y organismo, una criatura de realidad social y también de ficcion.

" Teniendo en cuenta la filosofia de Roberto Esposito y su paradigma inmunitario, si la inmunidad
politica protege la vida negandola, es decir por la via negativa o politica sobre la vida, en cambio el
paradigma inmunitario afirmativo intentaria proteger la vida sin excluirla o negarla, es decir no negaria la
vida porque seria una biopolitica afirmativa de la vida misma, al permitir que la vida se exprese y asi
nazca su propia creatividad en sus diversas formas.

¥ Segtn el filosofo Heéctor Schmucler por la preponderancia que tienen en nuestras sociedades el
desarrollo del complejo biotecnologico, hay que realizar una critica mas profunda que la trazada por la
Escuela de Frankfurt a la Industria Cultural. Porque las tecnologias de la vida alteran y modifican lo que
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nuestra época, como lo definen Peter Sloterdijk, Donna Haraway, Roberto Esposito,

Héctor Schmucler, entre otros.

Uno de los grandes interrogantes que sobrevuelan aqui, es si habria una
mutacion cultural/técnica e identitaria de lo que considerabamos como lo humano, en
tanto que asi como nuestro cuerpo tiene organos naturales, habria una compleja
industria biotécnica que podria hacernos crecer nuevos organos artificiales que se
complementarian con los que traemos de nacimiento. Tenemos oidos, nariz, lengua,

dedos y también comenzariamos a tener otros organismos bionicos.

En éste punto sobresale la pregunta sobre ¢qué es lo humano? Podriamos
apresurarnos y decir...es la subjetividad, la libertad, el alma, el espiritu, el sujeto frente a
algo que no es humano, como seria una protesis/telémetro laser. Porque ésta altimo es
un objeto técnico procesador de informacion que estaria del lado de lo artificial, lo

mecanico, lo desalmado, la materia, el objeto y la ficcion, es decir lo no humano.

Por supuesto, lo anterior no es una pregunta-respuesta, sino la problematica que
arremolina toda una manera de educarnos sensiblemente y percibirnos como seres

humanos.

Entonces vivimos en una tradicion humanistica que se vuelve a mirar a si misma

para preguntarse por lo que es y a donde quiere llegar como proyecto.

En resumen, nuestro problema de investigacion, entrelazado con lo expuesto
anteriormente es el limite entre el cuerpo humano y el tecnoorganismo: telémetro laser

para ciegos.

Para ello, nos situaremos del lado de la humildad de la palabra, del silencio y
reflexion sobre la nocion politica de cuerpo humano y maquina en el paso de un cuerpo
humanista univoco, monolitico, cerrado y fijo que reacciona frente a todo lo que le
resulta extrano; hacia otra forma de cuerpo y maquina posthumanista o humanista
redefinido por ser mas abierto, plastico y fluido en la que se acepta o tolera lo extrano,

¢la protesis?

Una posibilidad que abre el telémetro laser o protesis sensitivas, como la que
pretendemos analizar criticamente, es que ellas abren la emergencia de hacer crecer en

el cuerpo humano nuevos sentidos, nuevas sensibilidades que se encuentran en una

habiamos venido entendiendo como lo humano, es decir el nacimiento como lo imprevisible, abierto,
creativo, en tanto que somos individuos tinicos, irrepetibles y finitos.
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zona umbral difusa entre el cuerpo humano y la maquina, el adentro de lo humano y el
afuera o artefacto tecnologico. Lo que podria resultar en una crisis en la que el cuerpo se
duplique y ya no coincida con €l mismo, es decir, con aquello que la persona implantada

creyo ser.

Por consiguiente, al hablar de los limites entre seres humanos y seres técnicos
tendriamos que precisar las fronteras entre lo que es cuerpo humano y lo maquinico, es
decir una observacion ontologica sobre lo subjetivo y lo mecanico y a su vez las

mediaciones que se producen en su encuentro.

La metodologia que utilizaremos es una lectura critica, comparativa que nos
permita analizar el fenomeno de las protesis, aplicado a las siguientes unidades de
analisis: Nota de divulgacion cientifica, que expone las cuestiones mas prioritarias

sobre el telémetro laser para ciegos, “Ciencia local para ayudar a los ciegos™.’

Una historia de vida que en este momento se esta realizando a una joven no

vidente, quien esta teniendo experiencias en el uso de ese artefacto.

El objetivo del trabajo es pues: a) Explicar como funciona el telémetro laser; b)
Describir las transformaciones que ha sufrido el cuerpo de lo humano a lo posthumano,
necesarios para que se pueda producir esta transformacion cultural posthumanista; c)
Determinar, si lo hay, cual es el limite entre el cuerpo humano y el telémetro laser; d)
Realizar una observacion ontologica sobre lo subjetivo y lo mecanico y a su vez las
mediaciones que se producen en su encuentro; y ¢) Finalmente intentaremos alcanzar la
reflexion sobre como podemos pensar las acciones humanas cuando un mundo de

protesis sensitivas forma parte de algo que podria ser nuestro cuerpo.

® Diario LOS ANDES. “Ciencia local para ayudar a los ciegos”. “Se trata del Telémetro Laser para Ciegos. Fue probado
ayer enla Facultad de Educacion Especial y Elemental de la UNCuyo. Su inventor es Javier Fornés. Los no videntes que ya lo
usaron dieron su aprobacion. Esperan financiamiento para poder producirlo.” Diario Los Andes. Mendoza. Martes 20
de abril de 2010, Seccion A, Pag 8.
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Los cuerpos univocos, monoliticos, cerrados y fijos

“de tantos desgarros

VoY d coserme otro cuerpo

para dar de comer

ami sombra.

También fuera de las venas hace sangre”

Hugo Mujica. Escrito en un reflejo.

En el momento anterior al dibujo de las letras en los papeles doblados, previo al
aflorar las palabras, los poetas saben de un silencio, a veces inspirador, que es indecible.
Sobre eso que nunca podriamos escribir esta la intimidad mas incomunicable de
nuestras vidas. Pero hoy habitan en nuestros cuerpos otros decires, otras inteligencias,

pero esta vez artificiales.

Las inteligencias artificiales (IA) nos deforman e informan un cambio de lo
intimo del ser humano. Quizas que sobre ¢l no podamos ensayar nada atn,

precisamente porque en palabras lo indecible es impracticable.

Joven ciega esta probando el Telémetro Laser para Ciegos

113



Sin embargo, los cuerpos no videntes de los ciegos, esos menos cuerpos
marginados de la cultura visual de Occidente, cuerpos rechazados del campo visual de
las pantallas y desgarrados por el espectaculo, pueden estar palpitando un caso

paradigmatico revelador de tal mutacion.

Veamos a continuacion el desarrollo del analisis critico de la conformacion de
los cuerpos humanistas y su transformacion a los cuerpos posthumanistas, siguiendo las
huellas de una factible filosofia politica de la técnica, para alli dar cuenta del limite (silo

hubiera) entre el cuerpo y el telémetro laser para ciegos.

Para comenzar tenemos que decir que en la denominada modernidad ser un
sujeto politico es ser un cuerpo, es decir no es simplemente ser hombre sino también ser

«

un corpus. Es decir que, “el nuevo sujeto de la politica no es ya el hombre libre, con sus

prerrogativas y sus estatutos, y ni siquiera simplemente homo, sino corpus, la democracia moderna nace

propiamente como reivindicacion y exposicion de ese cuerpo.™

Particularmente lo anterior se encuentra significado en la institucion juridico
politica del Habeas Corpus. Asi, todo detenido tiene el derecho, por la intervencion de
un tercero, a que el magistrado obligue a que se muestre su cuerpo y con €l las causas de
su detencion, como forma de proteccion de los derechos y libertades individuales en

occidente.

Sin embargo, ese cuerpo no es la forma de vivir singular del individuo (el bios de
los griegos), sino que es la vida viviente animal del ser humano (el zoe de los griegos),
convertida en el centro de atencion de los sistemas politicos democraticos. Y de esa

manera, apresada por el derecho y el soberano en la forma de una nuda vida.

Ahora bien, si para Aristoteles el ser humano es un animal que ademas puede
tener una existencia politica, en tanto que la zoe del ser humano ingresa a la polis
solamente bajo su inclusion excluyente, para Giorgio Agamben esa “vida no es simplemente
la vida natural reproductiva, la zoe de los griegos, ni el bios, und forma de vida cualificada; es mds bien
la nuda vida del homo sacer y del wargus, zona de indiferencia y de trdnsito entre el hombre y la bestia,

la naturalezay la cultura.™

' AGAMBEN, GIORGIO. “Homo Sacer. El poder soberano y la nuda vida”. Valencia. Ed Pre-textos. (Bata con
poner el namero del afo) 2006. Pag 157.
"Tbidem. Pag 142.
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Y esa nuda vida del homo sacer es una vida insacrificable, pero que a la vez
cualquiera puede darle muerte sin cometer un crimen capital. Porque aquel wargus y el
bando son figuras hermanas del homo sacer, en tanto que el bando implica una relacion
de abandono y una fuerza atractiva y repulsiva que incluye/excluye, aparta-apresa, al

incluir a la vida del ser humano en la comunidad politica excluyéndola ala vez.

Pero esto no significa que la vida nuda del homo sacer no tenga ninguna relacion
con el derecho y la ciudad, sino que ella misma es un umbral de indiferenciacion y de
paso entre la exclusion y la inclusion, el animal y el hombre, la physis y el nomos, hecho

y derecho, siendo el bando el que une la nuda vida y el poder soberano.

Desde una perspectiva menos negativa que la de Giorgio Agamben, Roberto
Esposito también sefiala al cuerpo como el perimetro mas adecuado donde se observa la
relacion entre la vida y politica, es decir la biopolitica. Porque si el cuerpo individual o
colectivo esta amenazado por algo extrano que lo pueda contagiar, solamente alli la
vida puede resguardarse para ser protegida. En este sentido, “para poder salvar la vida de su
tendencia autodisolutiva, la politica debe reconducirla al régimen del cuerpo. Lo que parecia una
relacion de dos términos —politica y vida- debe interpretarse como un juego mds complejo que incluye un

tercer término y depende de este: solamente en la dimension del cuerpo se presta la vida a ser conservada

como tal por la inmunizacion politica.””

Ahora bien, si en la modernidad es sujeto quien tiene un cuerpo que mostrar, es
porque la dimension de nuestra vida biologica se ha politizado al ingresar a los
mecanismos y el poder Estatal; transformandose la politica en biopolitica, para el
control y el cuidado de la nuda vida, tanto en los estados democraticos capitalistas

como en los totalitarios.

Lo problematico del asunto, sefala Giorgio Agamben, es que la biopolitica que
opera en la nuda vida esta fundamentada en el campo de concentracion, como matriz
del espacio politico moderno. Pensemos en el estado de sitio, en el que se suspendia el
orden juridico temporalmente para restablecer el orden pablico. Ahora pasa aquello de

ser la excepcion a ser la regla general en la que habita la nuda vida.

Por ende, todos nosotros podemos ser nuda vida en la que el nomos “campo”

regula la inscripcion de nuestra vida en el orden juridico. Y asi sucede con los

"2 ESPOSITO, ROBERTO. “Inmunitas. Proteccion y negacion de la vida”. Buenos Aires. Ed Amorrortu. Pag 160
y 161 2005.
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refugiados, los cuerpos cercanos a los muros que construyen Estados Unidos contra
México y el Estado de Israel contra Palestina, es decir una zona difusa entre el hecho y
el derecho, lo interior de la comunidad politica y el exterior, lo ilegal y lo legal, la vida y

la muerte donde la biopolitica puede devenir dramaticamente en tanatopolitica.

Sin embargo, intentando buscar una salida mas afirmativa, Roberto Esposito
agrega a esta problematica el paradigma inmunitario, para precisar de qué manera la
biopolitica se revela en la modernidad. Esto, porque el paradigma inmunitario nos
muestra la génesis moderna de la biopolitica, podriamos pensar nosotros en una bio-
técno-politica- trazada por la proteccion de la vida de los individuos por medio de un

debilitamiento de la vida misma.

Por ello, la inmunidad se presenta no en términos de accion sino de reaccion, se
trata de un contragolpe que impide que otra fuerza se manifieste (una enfermedad, un
inmigrante o un indocumentado), siendo la comunidad el fondo de sentido negativo en
el que ella opera. Esto implica que es inmune aquel que esta dispensado de las cargas

que los otros comunes si deben cumplir.

Eso significa que el mecanismo de inmunidad presupone la existencia del mal
frente al cual debe reaccionar. Asi, reproduce en forma controlada, por contragolpe y
rodeo el mal que debe neutralizar en el cuerpo, lo patogeno que pone en peligro a la
vida. De esta manera la vida es protegida debilitandola, ya que la enfermedad es vencida
y la vida no muere cuando la vida no expulsa eso que la puede matar afuera del cuerpo,

sino cuando ella llega aproximadamente a formar parte de ese mal mortifero.

El nazismo fue el punto mas algido de la historia moderna en el que convergen el
estado de excepcion, nuda vida o una pura vida material biologica que aplasta toda
posibilidad singular de vida. El fue una biopolitica negativa que desarrolla un sistema
inmunitario defensivo y ofensivo, donde “la relacion entre el yo y el otro- entre lo inmune y lo

comiin, se representd en términos de una destruccion que finalmente tiende a involucrar a ambos

términos de la confrontacion.”™

En este dramatico nivel podriamos pensar al cuerpo y la vida que se halla en ¢l
como una unidad univoca, hermética, monolitica, cerrada y fija que rechaza a lo

distinto, a lo otro, es decir, a lo comtn, por no poder abrirse a lo distinto y extrafo.

" Thidem. N° de Pag 29.
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En consecuencia, la vida aplastada en el cuerpo individual solamente es
protegida por una proteccion negativa. Logicamente podemos expresar el hermetismo
del cuerpo, a partir de la valencia logica UNO, que frente a la intrusion de algo extrano a

su cuerpo mismo no puede doblarse en un DOS.

Por tanto, ese cuerpo tiene que reaccionar para no diluirse incluyendo lo ajeno,
pero excluyéndolo a éste a la vez, es decir negando la propia vida del intruso, haciendo
de esa cosa extrana una existencia sin vida o una vida muerta. A tal punto, que el
mecanismo inmunologico de este cuerpo cerrado sobre €l mismo podria volverse contra

¢l de manera autodestructiva, como sucede en las enfermedades auto inmunes.

Nosotros consideramos que este cuerpo fijo e influctuante pertenece a la
semantica del cuerpo de los proyectos de cultivo humano humanistas, provenientes de
la antigua Grecia, pero desplegados fuertemente en la modernidad. Ya que, para los
humanismos, el hombre es un ser con dos dimensiones: una animal porque vive, respira,
come, reproduce y muere; y la otra estructurada en su racionalidad. Por esta tltima, los
humanismos diferencian lo humano de los animales, es decir, lo inhumano o lo que no es

humano.

Por lo tanto, hablar de la racionalidad humana es casi un sinonimo de pensar en
términos de un animal particular, porque sobre su base de animalitas se monta la
dignidad de su racionalidad, capacidad de hacer ciencia, diferenciar lo justo de lo
injusto, ser pensante; y tener como animal la distincion de elaborar simbolos

lingtiisticos que permiten trazar el logos, la razon, la politica y la cultura.

Por supuesto, el cuerpo aqui esta del lado de la materia (res extensa), por lo que
no puede hablar o comunicarse. Solamente la res cogitans tiene esta facultad. Entonces
el hombre es humano si es racional, mientras su cuerpo esta encerrado y apresado sobre
la animalitas, en tanto que no integra coherentemente su dimension animal a su
dimension cualitativa. Por ello, nosotros consideramos que su vida esta expuesta como
nuda vida a que se le pueda dar muerte. Y a su vez, el humano humanista se protege de

lo extrano inmunizando su vida por via negativa extrema.

{Pero qué sucederia si el cuerpo comenzara a comunicarse y establecer
complejas mediaciones entre ¢l y protesis maquinicas, conformando entre ambos cajas

semiestructuradas de resonancias?
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Seguramente comienza €l a abrirse plasticamente hacia lo otro, en este caso del
implante, a su vez empujado por una semantica biotecnologica y cultura

posthumanista.

Tengamos en cuenta que en el posthumanismo se redefinen los limites del zoe y
el bios con la problematica de que aparecen otras dimensiones que escapan a la del
cuerpo, en su sentido filosofico politico y bio-técnico-politico, como se trata en las tres

categorias siguientes:

La carne: nocion un tanto extrafia para una filosofia politica de la técnica, porque
implica la idea de que mi cuerpo esta estrechamente relacionado con el mundo. Porque
el cuerpo esta hecho de la misma carne del mundo. “El mundo constituye el horizonte de
sentido donde el cuerpo es atravesado por una diversidad que lo aparta de la coincidencia consigo

mismo.”™

Por lo tanto, el cuerpo no consta de algo que esté fuera de si, porque con su
exterior forma, un todo que es la carne, es decir el cuerpo, se amplia a mundo. En
consecuencia, esta carne que sale del cuerpo nos impide plantear un modelo de

identidad cerrado en uno mismo.

La multitud: no se trata del cuerpo politico clasico, sino “de otra cosa que aparece
como und sustancia desgranada y proliferante. En esta sustancia puede vislumbrarse, dotado quizds por

»15

primera veg, de cierta pregnancia politica, algo al estilo de una carne previa al cuerpo.”” Por ejemplo,

una multitud podria ser los que conforman una red social virtual ecologista

interconectada por Internet.

La materia informada: teniendo como antecedente logico el espiritu objetivo de
Hegel, el principio de informacion desarrollado por la Cibernética brinda un nuevo estatuto
logico y ontologico para definir a los artefactos técnicos, pues si el principio de
informacion viaja entre el pensamiento y las cosas, la materia ahora es informada. “Estos
desemperios  pueden incluir la aparicion de inteligencia planificadora, capacidad dialégica,

espontaneidad y libertad.™

YESPOSITO, ROBERTO. “Bios. Biopolitica y filosofia.” Buenos Aires. Ed Amorrortu. Ao 2006. Pag257.

" Ibidem. Ed Amorrortu. Pag 267.

' SLOTERDIJK, PETER. “El hombre operable. Notas sobre el estado ético de la tecnologia genética.” Buenos Aires.
Revista Artefacto N° 4. Ed Eudeba. 2001. Pag 23.
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éQué es y como funciona el Telémetro Laser para Ciegos?

El Telémetro Laser para Ciegos es una protesis que le permite a la persona no
vidente adquirir un sentido mas, es decir que mejora la condicion de la vida del no
vidente. Este innovador dispositivo detecta la presencia de obstaculos y luego los
caracteriza, al poseer la capacidad de medir distancias y determinar ubicacion de
obstaculos de la cintura para arriba del cuerpo. Por ello, su funcion es complementaria a

la del baston.

Esta protesis se desempena con una tecnologia laser infrarrojo y funciona
escaneando el entorno de la persona cada 39 milisegundos o tiempo real, emitiendo
sonidos para avisar sobre la presencia de un objeto por medio de auriculares colocados

en los oidos de los seres humanos no videntes.

Respecto al baston, el telémetro laser entrega a la persona sefiales mas precisas

que le permiten anticipar los obstaculos del espacio de su ambiente.

El uso del telémetro laser requiere de un aprendizaje, porque la persona tiene
que alfabetizarse al aprender un codigo de senales acusticas emitidas por el
tecnoorganismo, que le van a permitir desplazarse en el espacio discriminando los

obstaculos que pueden poner en peligro a su vida.

Ademas, pareciera que el uso del telémetro laser en los no videntes requerira una
nueva asociacion entre la corteza auditiva con la visual, y esto requiere de un tiempo de

acostumbramiento.
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Javier Fornés, tecnologo e inventor de artefacto Telémetro Laser para Ciegos, comienza a realizar las

pruebas del artefacto en una joven ciega.

La protesis no va implantada directamente en el cuerpo viviente de la persona
ciega, sino en un anteojo que €l deberia usar. De alli, por medio de unos auriculares las
senales son percibidas por la persona. No obstante que el aparato aparece por fuera de
la piel del ser humano, por estar en unas gafas, llega hasta adentro de su cerebro. Esto
porque la senal procesada por el telémetro laser y la informacion recibida por el humano
se traslada desde el tecnoorganismo al 6rgano auditivo de la persona y desde alli la

»l7

“informacion™ llega hasta el cerebro modificando su esquema cognitivo sensorio

motriz, llegando quizas a modificar el cuerpo.

" Tengamos en cuenta una breve Genealogia de la Cibernética para apreciar la complejidad del fenomeno
de la Informacion, en éste caso.

En las inmediaciones de la posguerra de 1945, la crisis del espiritu europeo se escuchaba en el retorno a
las filosofias de Kierkegaard, Nietzsche y Marx. A partir de ellas se buscan filosofias existencialistas que
problematizan lo referente a lo que es la vida, la muerte, y nuestro destino singular. A su vez, también otra
filosofia, dirfamos filosofia técnica, comienza a desarrollarse como una ciencia de sentido pleno,
inicialmente a partir de 1940, junto a Norbert Wiener, Bigelow, Fisher. Ellos conformaron un grupo de
metodologos de la investigacion sobre la fisica-matematica y medicina, proponiendo las categorias de
feed-back, mensaje ¢ informacion.
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En 1942, Norbert Wiener estudi6 un sistema mecanico electronico (servomecanismo) para suplantar una
funcion especificamente humana y la prediccion del futuro. Bigelow trabajo el factor feed-back,
construyendo un servomecanismo que permite que en el artefacto un movimiento siga un patrén
determinado, y la diferencia entre patron y movimiento realmente afectado se utiliza como un nuevo
impulso para que la parte regulada se mueva de un modo que se aproxime mas al movimiento previsto
que al patron.

También la Ingenieria de comunicacion y control se vincul6 con la regulacion del mensaje - secuencia
discreta o continua de episodios mensurables en el tiempo-, ya fuera transmitido por medios electronicos,
mecanicos 0 nerviosos.

Posteriormente, en 1947, se designa esta nueva ciencia como “cibernetics”, derivada del griego “piloto o
timonel”, que estudia el campo total de la teoria de la regulacion y de la comunicacion en maquinas y
seres vivientes.

En 1964, Hermann Schmidt, define la cibernética como la construccion de sistemas técnicos con el fin de
objetivar en lo fisico nuestra relacion psicofisica fundamentalmente con la naturaleza, en tanto que
disposicion del espiritu humano es reconstruida técnicamente como perfeccion metodologica de la
técnica.

Alli, el problema de la cantidad de informacion, cantidad unitaria de informacion transmitida a modo de
decision simple entre alternativas igualmente probables, se abrieron simultaneamente en una serie de
investigaciones: Fisher la estudio desde la teoria estadistica clasica; Shannon abordo la codificacion de la
informacion y Wiener investigo el ruido y el mensaje en los filtros electronicos.

Asi la informacion es la puesta de algunos elementos o partes, materiales o inmateriales, en algin sistema
clasificado. La informacion expresa la organizacion de un sistema (organizacion de las moléculas de un
gas, de un mensaje o de un sistema), y esto se puede expresar matematicamente. Justamente, la
informacion se preocupa por la “forma”, es decir, dar forma a la materia. Por ello, ella es también lo
cualitativo, en tanto que la organizacion misma esta enlazada con el principio de orden, es decir de lo
organizado en cuanto resultado, lo organizante en tanto que factor realizador y la organizacion en tanto
que proceso. Es al lado del tiempo, espacio y movimiento otra forma existencial de la materia, cualidad de
evolucion, capacidad de organizacion, de clasificar y aumentar la organizacion; segtin Jeri Zeman, uno de
los primero filosofos que plante6 un sistema filosofico de la informacion, que complejiza
desbordantemente nuestro trabajo.

Al lado de Jeri Zeman sehalamos la filosofia de Gotthard Giinther. Este filosofo, inspirador de Peter
Sloterdijk, por la década de fines del 50 y 60 ya proponia que “el supuesto de la metdfisica cldsica hasta hoy, de
que la esencia de la realidad y especialmente de la existencia humana se explica por dos y solo dos componentes metafisicos
reales: materialidad y espiritualidad, se basa en un error. Pues...siempre resta un..dominio de fenomeno que no puede
reducirse ni a lo fisico-material ni a lo subjetivo espiritual. Ese resto no incorporado es designado hoy habitualmente por la
cibernética con el término distintivo “informacién”, para el cual ha de entenderse, en tales planteamientos de principio, no
solo el hecho inmediato de la informacion sino ademds el proceso de comunicacion por medio del cual aquella se
transmite...que sujeto a los dos componentes metdafisicos cldsicos, el de la pura subjetividad y el de la pura objetividad, debe
estipularse un tercero, de absolutamente la misma jerarquia, aquel que aqui se designa provisionalmente con el término
distintivo de reflexion o, simplemente, proceso” (En FRANK, HELMAR. “Cibernética y filosofia>. Ed Trocuel.
Buenos Aires. Afio 1969. Pag 204. GUNTHER, GOTTHARD. “DAS BEWUSSTSEIN DER Maschinen,
Eine Metaphysik der Kibernetik, Agis-Verlag, Baden ~Baden, 1957.)

Entonces, lo que estaria en juego brutalmente es concebir a la informacion como una nueva modalidad del
ser.

Por ende, el principio de informacion nos pone en la tarea de repensar el esquema binario con el que
hemos venido pensando sobre quiénes somos y donde estamos. Este concepto novedoso nos abre la
posibilidad de construir teorias complejas para interpretar realidades complejas que desbordan la
bivalencia logica sujeto/objeto, naturaleza/cultura y zoe/bios, porque ahora al haber informacion hay una
multiplicidad de propiedades y capacidades que estan de uno y del otro lado.

Porque esta nocion de informacion junto con los problemas que despliega, en la medida en que nuestros
cuerpos se van tornando cada vez més técnicos, nuestros ambientes de vida son cada vez mas roboticos,
nuestras comunicaciones son cada vez mas tecnologicas, empezamos a vivir con una nueva modalidad de
ser que es el de la informacion.

Si hubiera tal mutacion, nos exigiria la revision de lo que hemos venido ordenando como vivo-muerto,
organico-inorganico, cultura-naturaleza, subjetivo-mecanico, sujeto-objeto. A un extremo, la tecno-
comunicacion es un hibrido que tiene una componente de subjetividad y otra de mecanico ¢(Mientras
sigamos hablando en términos de lo humano, continuamos dentro de un humanismo antropocéntrico
reaccionario y fundamentalista de lo que no es humano, lo monstruoso, el intruso, lo ajeno, lo no propio,
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Es que puede considerarse que la protesis ya no esta en un cuerpo humanista
cerrado, fijo, univoco y hermético, como el descripto anteriormente, porque sucede un
cambio del régimen de sentido ontologico y logico, que para la “cultura clasica resulta
impensable el dos-en-uno o el uno-que-se-hace-dos merced a un movimiento con que el cuerpo huye de si

»I8

mismo, en coincidencia en su interior de algo que por naturaleza no le pertenece”, podria ser eso el

telémetro laser.

7719

El cuerpo en nuestra época se vuelve “técnico””, debido, en parte, al desarrollo

de una cultura posthumanista y un nuevo estadio de la técnica, posiblemente ya sea ¢l
también algo protésico. Esto tltimo, como lo advierte Jean Luc Nancy en su propia
experiencia de recibir un corazon trasplantado, El intruso, y en Donna Haraway en la
figura del cyborg: “un proceso de tecnificacion de la vida imposible de asimilar al marco no solo
sociocultural, sino también ontoldgico, de la época moderna. Para cuya identificacion es necesario
enfocar la evidente inversion de la marcha del desarrollo tecnoldgico: ya no como antes (la
humanista) del interior al exterior, sino por el contrario, del exterior al interior. Mientras hasta

cierto punto el hombre fue el que se proyecté al mundo, y luego también al universo, ahora es el mundo,

porque no concuerda con nuestro si mismo y los limites de nuestra piel? Sin embargo, hoy aquello que no
tiene nuestra piel nos permite seguir viviendo, como podria serlo el telémetro laser para ciegos.

' ESPOSITO, ROBERTO. “Bios. Biopoliticay filosofia.” Buenos Aires. Ed Amorrortu. Afo 2006. Pag 269.

" Que nuestro propio cuerpo se vuelva técnico tiene que ver, en este caso, con que el telémetro laser no es
un artefacto de comunicacion interhumana, sino mas bien un complejo mecanismo que pone en relacion
el ambiente circundante con el ser humano ciego. Este complejo objeto técnico no es puramente
mecanismo, materia, objeto porque: ¢l es una reflexion y recuerdo objetivado en materia ya no basta o
bruta, sino en materia informada, como “una negacion realmente existente de las condiciones que se verificaban antes
de imprimir la informacion en el soporte.” En SLOTERDIJK, PETER. Op. Cit. Pag 22.

La materia informada existe y esta a la espera de ser recuperada y reelaborada por la persona no vidente,
en tanto que el principio de informacion viaja entre la maquina y el ser humano. A su vez, en un gen ya no
nos encontramos con pura materialidad biologica, porque ¢l también es una materia informada e
informante, pues también ahi hay algo de cultura, sistema, informacion y memoria.

En consecuencia, ¢el telémetro laser construido con materia informada tiene una existencia
parasubjetiva? ¢Esta ubicado ontologicamente entre lo que los griegos designaban como materia y el alma,
es decir como un hibrido con componentes subjetivas, espirituales, culturales y a su vez con materia,
objeto, physis y mecanismo?

Es decir que ¢tiene algo de bios (cultura y subjetividad) en tanto que la maquina es un gesto humano
depositado afuera y convertido en esquemas y formas (regularidades de tiempo y espacio, la maquina
siempre es actual) que tienen el poder de recomenzar? ¢El telémetro laser “perpetiia en una actividad
determinada la operacion humana (funcionamiento mental) que lo ha constituido?” En SIMONDON, GILBERT.
“El' modo de existencia de los objetos técnicos.” Buenos Aires. Ed Prometeo. 2007. Pag 155.

&Y por el lado de la vida viviente, o la zoe, aunque el telémetro laser no tiene las facultades vitales de
alimentarse, respirar, es decir no es un organismo viviente, no puede producir una sefial que serd recibida
por el ser humano no vidente, dandole éste una significacion interpretativa a la sefial un valor de
informacion? ¢Y esto ultimo no acerca el tecnoorganismo telémetro laser precariamente (esta
programado) a una de las facultades basicas de los seres vivos: producir sefiales?
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en todos sus componentes naturales y artificiales (telémetro laser) , materiales y electronicos,
quimicos y telemdticos, el que penetra dentro de €l (el cuerpo del no vidente) en una forma que

parece abolir la separacion misma entre adentro y afuera, derecho y revés, superficial y profundo: en vez

de limitarse a asediarnos desde el exterior la técnica se instalo en nuestros propios miembros.™

En ese sentido, el telémetro laser se ubica en una zona difusa entre lo técnico del
cuerpo del no vidente y lo artificial de la maquina. El adentro del cuerpo y el afuera, es
decir el mecanismo electronico. Lo interno de los 6rganos oreja-oido, cerebro y esquema
psicomotriz y lo externo de la protesis artificial, en el cuerpo vivo y un no cuerpo
electronico muerto. Aunque lo dificil en este punto es determinar qué sea un cuerpo

técnico y una maquina artificial, pues posiblemente ya el cuerpo sea ¢l mismo un

artificio.

Pero podemos pensar la protesis ya no simplemente como el aparato (telémetro
laser), sino que estemos frente a otro cuerpo o algo que ya no es el cuerpo inicial. Porque
la persona no vidente “lleva dentro de si su propio otro (el telémetro laser), otro cuerpo- una

parte suya- u otro del cuerpo: cosa artificio, maquina. Un afuera llevado adentro: la prétesis es

* ESPOSITO, ROBERTO. Op. Cit. Pag 208.
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exactamente eso. O un adentro que se asoma hacia fuera: ya no retenido dentro de los limites

coincidentes con la piel, de la identidad subjetiva tradicional ™

En este punto podemos precisar nuestra respuesta a nuestra pregunta de
investigacion inicial. Como el telémetro laser va ubicado en una camara en el centro de
un anteojo con auriculares que van al oido, esto haria crecer en el no vidente un nuevo
sentido en su dimension animal-maquinica (no desligada de una nueva forma de vida).
En consecuencia, el telémetro laser, como otro del si mismo del ser humano no vidente,
duplicado por la maquina electronica, se ubica respecto de los sentidos de la

subjetividad clasica entre una zona difusa de los sentidos de la:

Vista: por estar la maquina en un anteojo y al requerir de la persona una nueva

asociacion entre la corteza auditiva con la visual.

La audicion: porque las senales actisticas son recibidas por los iodos y dirigidas
al cerebro. Podemos suponer que el cerebro esta cambiando sus, digamos, redes
cognitivas, dando como resultado una nueva forma-contenido de percepcion y

subjetividad; imaginamos también que los sentidos del tacto y la presion se modifican.

En conclusion, la protesis abre el cuerpo del ser humano hacia fuera, haciendo
emerger una zona difusa entre el cuerpo humano y la maquina, lo vivo y lo muerto, lo

real y lo artificial, lo interno y lo externo y lo propio y lo impropio.

Es mas, en el adentro-afuera del cuerpo humano comienza a emerger algo que ya

no es el cuerpo, sospechamos que pueda ser la carne. En tanto que

“la carne no es otra cosa mas que el entramado unitario de la diferencia entre los cuerpos,
la impertinencia, o mejor, la intrapertenencia, la cual hace que aquello que es diferente no se
cierre herméticamente en su interior sino que quede en contacto con su propio afuera. No se
trata s6lo de una exteriorizacion del cuerpo, sino también de la hendidura interna que

impide su absoluta inmanencia.””

La protesis sera esa zona difusa de la carne, que empieza en el anteojo y termina
en informacion en el cerebro, haciendo nacer un umbral cuerpo-maquina o la carne. Por

lo tanto, el cuerpo no se detiene, sino que se duplica no como una extension del

* Thidem. Pag 210.
* Ibidem. Pags. 171y 172.
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organismo visual-auditivo, sino como la superposicion interactuante de los dos sentidos
con ajenidades maquinicas electronicas, volviéndose el propio cuerpo algo impropio y

técnico.

Es muy posible que los cuerpos y las propias vidas cualitativas se estén
exponiendo a la apertura de nacer de otra forma. Por lo tanto, ellos no son univocos,
cerrados e inmodificables. Ahora bien, si las técnicas bionicas permiten que el cuerpo
pueda fluir al doblarse del Uno al Dos, también las categorias filosoficas humanistas con
las que hemos venido ensayando interpretaciones de lo que somos salen fuera de la

modernidad hacia otras formas de vida posthumanistas.

Hasta el momento, la técnica del telémetro laser protege la vida sin alcanzar los
métodos excluyentes mortiferos aniquiladores que ponen en peligro aquella vida,
cuestion analizada anteriormente en el pasaje sobre la nuda vida. Por tanto, la persona
no vidente tiene que aprender el alfabeto con que la maquina le senalara los obstaculos
de su entorno. La relacion que establezca la persona con la maquina vuelve a la persona
misma algo alterada y modificada. Nos preguntamos si ella ya es otra persona, otro

individuo y sujeto, en tanto que “lo otro es la forma que adquiere el si mismo y donde lo interior se

cruza con lo exterior, lo propio con lo ajeno, lo inmune con lo comin.””

A esta altura la persona no excluye a lo diferente (el hibrido con componentes
mecanicos y subjetivos) que introduce exterioridad en el cuerpo abierto, sino que lo

reconoce y tolera. Por lo tanto,

“el cuerpo nunca es original, acabado, integro, hecho de una vez por todas, sino que
continuamente y cada vez se hace segun las situaciones y los cruces que determinan su
desarrollo. Sus limites no lo bloquean en un mundo cerrado; por el contrario, constituyen el
margen, delicado y problematico por cierto, pero siempre permeable con aquello que,

aunque se sitte en su exterior, desde el comienzo lo atraviesa y altera.”**

 Ibidem. Pag 244.
24 - p
Ibidem. Pag 241.
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Conclusiones

Posiblemente estan emergiendo en estos cuerpos posthumanistas, un posible
proceso bio-técnico-politico, al permitir expresar una creatividad de la propia vida en
una nueva forma de vida no distante de la vida viviente de esos seres vivientes humanos

no videntes.

Si aparecen entre el cuerpo humano y el implante nuevos sentidos, no existiria
alli una nueva forma de silencio, algo indecible entre el cuerpo y la maquina o la carne.
Por ende, naceria una nueva técnica de comunicacion que alcanza su bios. Y si hay
nuevos sentidos, no hay una nueva poesia que aloja en su interior otras creatividades a

punto de expresarse.

Esta novedad nos lleva a desear que si lo sea. Pero hay un aspecto critico
implicito en la afirmacion de que la informacion que recorre el camino maquina-cerebro
requiere una transformacion cognitiva respecto del uso del telémetro laser. En lo
evidente los seres humanos que utilicen el artefacto tendrian una diferencia ontologica

con aquellos que no lo utilizan, pero quién es el que disena ese nuevo sentido.

Precisamente, el filosofo Héctor Schmucler nos recuerda que deberiamos pensar
la profundidad de nuestras vidas, como algo imprevisible, abierto a lo creativo,
desconocido e irregular. Porque somos individuos tnicos, irrepetibles y finitos. Por tal
motivo, el fenomeno de la humanidad se fundamenta en el azar reproductivo, de tal
forma que cada sujeto es singular en tanto que irrepetible, pero en su existencia

sociabiliza reconociendo a los otros, y entra en un juego de singularidad y comunidad.

Sin embargo, las técnicas de la vida, como la bionica, son caracteristicas de la
industria de lo humano, porque permiten manipular en éste caso nuevos sentidos
producidos para seres humanos, en tanto que algo de lo privado y singular de los

sentidos de cada uno son explotados econdmicamente de manera privada.

Asi, la aplicacion de las tecnologias de la vida en los cuerpos humanos permitiria
modificar lo que es el humano, al introducir nuevos sentidos que se disefian segtn
parametros establecidos por el usuario y por la industria de lo humano. En ese sentido,
al recibir un implante bionico es muy factible que esos seres humanos tuvieran una
nueva forma de identidad individual compartida con el mundo de maquinas, existencia
social y reconocimiento del otro humano-maquinico. En resumen, seria algo distinto de

lo que hoy somos.
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Por supuesto, el problema no esta cerrado y quizas tampoco hayamos podido
plantearlo cabalmente. Sin embargo, de algo estamos seguros: nuestra cultura nos esta
exponiendo a una transformacion tan acelerada que ya es muy dificil detenerse para

escuchar el silencio y pensar.

En este trabajo no hemos negado las posibles virtudes y beneficios del telémetro
laser para ciegos. Pensamos en su importancia relevante como posible mejora para la
vida de los ciegos y también como un esfuerzo cientifico-tecnologico inscripto en la
tradicion del desarrollo industrial argentino, sin descuidar una reflexion filosofica

politica de la técnica y sus implicancias éticas.

Sobre todo, si nuestras vidas en su dimension bio-técnico-cultural se estan
exponiendo a la apertura de nacer de otra forma en la que se reestructuran nuestras
existencias animal-maquinica posthumanista. Por lo tanto, desde nuestra perspectiva
biotecnopolitica nuestros cuerpos ya no son univocos, cerrados e inmodificables,
porque como lo demuestra la bionica, el cuerpo puede logica y ontologicamente

doblarse del Uno al Dos.

Por lo tanto, también las categorias filosoficas humanistas con las que hemos
venido ensayando interpretaciones de lo que somos salen fuera de la modernidad hacia

otras formas de vida, otros bios que no excluyen lo maquinico y animal.

Aqui, pensamos nosotros que hecesitamos construir una ecobiotecnopolitica
integral y compleja, en tanto que las maquinas, animales y plantas pueden en algtn
momento exigirnos su competencia juridica como personas de derecho no
antropomorficas. Por supuesto, cuando entendamos que nuestro tiempo es

posthumanista.
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La relacion entre arte y naturaleza en Leonardo da Vinci

Florencia Quiroga

UNC, Argentina

La gran gloria de un hombre
requicre que sumérito puedd recordarse
en pocas palabras.

Paul Valéry'

La cuestion referida a la relacion existente entre arte y naturaleza corresponde a
una de las discusiones mas significativas en el ambito de la filosofia en general. El
vinculo existente entre ambos conceptos ha cambiado a través del tiempo debido, entre
otras cosas, a los diferentes cambios que se han sucedido en la interpretacion del arte y
la naturaleza, como asi también a la evolucion de dichos conceptos en lo que respecta a

su definicion.

En primer lugar, expondré brevemente, algunos de los puntos referidos a la
evolucion de las nociones de arte y naturaleza; con ello intentaré dar cuenta de la
manera en que el desarrollo de ambos mantiene un vinculo estrecho con la forma de
concebir sus distintas interpretaciones, a la vez que, se corresponde con una
determinada configuracion del mundo relacionada al contexto en el cual se sitaa la
misma. En segundo lugar, retomaré la distincion aristotélica entre arte y naturaleza.
Esta distincion es, ciertamente, crucial, en tanto y en cuanto ejercio notoria influencia

.. )
hasta el Renacimiento”.

En tercer lugar, expondré algunos de los puntos centrales de la postura que
asume Leonardo Da Vinci en cuanto a las nociones de arte y naturaleza. En este punto
intentaré dar cuenta de la manera en que Leonardo constituye una figura en la cual no

existe una escision tajante entre dichas nociones. Aqui entra en juego la importancia de

"VALERY, Paul. Leonardo y los fildsofos. En Tratado de la pintura. DA VINCI, Leonardo. Buenos Aires. Losada.
2003. Pp. XLVIII
* Es Francis Bacon quien desdibuja de manera explicita la escision radical efectuada por Aristoteles entre
arte y naturaleza.
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la revalorizacion de la técnica, lo cual permite, entre otras cosas, mitigar la distincion

aristotélica. Es en la figura de Leonardo en quien se cristaliza esto altimo.

Ahora bien, una vez esclarecido lo antes expuesto, seria conveniente eshozar
algunos lineamientos generales en torno a la cuestion de la evolucion de los conceptos
de arte y naturaleza. De acuerdo con Wladyslaw Tatarkiewicz la palabra arte deriva del
latin ars la cual es, a su vez, una traduccion del griego z§yvn —techné-. El significado de
ars y techné no era el mismo que el que hoy asignamos a arte: estas expresiones se han ido
modificando con el correr del tiempo. Techné, en Grecia, ars, en Roma y la Edad Media,
significaba destreza, esto es, destreza para construir un objeto, para mandar un ejército,
dirigir una audiencia y demas. Asi, estas destrezas recibieron el nombre de artes, es
decir, el arte del escultor, del estratega, entre otras. La nocion de destreza se basaba en

la utilizacion de reglas, en otras palabras, no existia arte sin reglas.

Ademas, el arte en la antigiiedad y la Edad Media tenia un campo de accion mas
amplio que el que nosotros le asignamos. Asi, se consideraba arte no solo el producto de
una destreza, sino que, por sobre todo estaba la destreza de la produccion en si, es decir,
el dominio de las reglas. De acuerdo con Tatarkiewicz, los antiguos y escolasticos
dividieron las artes segtin su practica requiriese un trabajo mental o uno fisico. De esta
manera, los antiguos denominaron liberales a las artes del primer tipo y vulgares a las
del segundo. En la Edad Media las artes del segundo tipo fueron denominadas
mecanicas. Estos dos tipos de arte se valoraban de diferente forma, asi, se consideraba a

las artes liberales como superiores en relacion a las artes vulgares o mecanicas.

En la Edad Media la nocion de ars fue concebida, en sentido estricto, como la
clase de arte mas perfecta, es decir, como un arte liberal. Eran consideradas artes
liberales la gramatica, la retorica, la logica, la aritmética, la geometria, la astronomia y la
musica. En cuanto a las artes mecanicas, se intento reducirlas a siete, para mantener una
relacion simétrica con respecto a la cantidad existente de artes liberales; sin embargo
esto no fue posible dado que el namero de las primeras era bastante superior en

comparacion con las segundas.

La pintura y la escultura no se incluian ni entre las artes liberales ni entre las
mecanicas no porque no fuesen consideradas artes —es decir, el producto de una
destreza que se realizaba segtin ciertas reglas-, sino porque no podian englobarse en el

ambito de las artes liberales dado que conllevaban un esfuerzo fisico; tampoco podian
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inscribirse dentro de las artes mecanicas, debido a que en la clasificacion de estas

ultimas se incluian las mas importantes y el criterio de seleccion estaba dado por la

utilidad.

La estructura conceptual expuesta en las lineas precedentes permanecio casi sin
mayores modificaciones hasta buena parte del Renacimiento inclusive. La escision de
las bellas artes de los oficios estuvo impulsada por la situacion social y el deseo de los
artistas de mejorar su situacion’. En el Renacimiento, la nocion de belleza adquiri6 un
lugar preponderante. Es en esta época que los artistas querian separarse de los
artesanos, que se los considerara como representantes de las artes liberales. Esto ultimo
lo consiguieron antes los pintores que los escultores. A su vez, se intento separar no soélo

las artes liberales de las artesanias, sino también las primeras de las ciencias.

El ideal de los artistas renacentistas fue calcular con precision matematica la
elaboracion de sus obras. En los ultimos anos del Renacimiento se cuestiono esta
concepcion cientifica, matematica y precisa, dado que entr6 en juego una concepcion
segtin la cual el arte puede, quizas, hacer mas que la ciencia, pero no lo mismo. Otra
concepcion imperante en este periodo esta dada por la definicion segtin la cual el arte
es la produccion de belleza. A su vez, se encuentra en auge la idea de que el arte imita a
la naturaleza. Con independencia de los diversos puntos de vista acerca de la
elucidacion del concepto de arte, puede afirmarse que, sin embargo, dichos puntos de
vista comparten la postura segtn la cual el arte es una actividad humana consciente. El
punto en cuestion reside en descifrar qué es lo que distingue al arte de otros tipos de

actividad humana consciente.

De esta manera, hay quienes han enunciado que aquello que distingue al arte, de
otras actividades humanas conscientes es que produce belleza. Otros han afirmado, por
el contrario, que lo que caracteriza al arte es el hecho que representa o reproduce la
realidad, es decir, el papel del arte esta dado por su pretension de imitar la realidad.
También se desarrollaron posturas orientadas a la concepcion del arte como creacion de

formas, rasgo que le permitia diferenciarse de otras actividades humanas*.

Ahora bien, una vez enunciada la evolucion del concepto de arte, quisiera hacer

lo propio con la nocion de naturaleza. Para ello, tomaré como punto de partida la nocion

3 Cfr. TATARKIEWICZ, Wladyslaw. Historia de seis ideas: arte, belleza, forma, creatividad, mimesis,
experiencia estética. Madrid. Tecnos. 2002. Pp. 39-44.
* Cfr. TATARKIEWICZ, Wladyslaw. Op. Cit. Pp. 44, 56-59.
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de mimesis, dado que esta ha sido uno de los pilares fundamentales en el estudio de la
relacion entre ambos conceptos. En su texto Historia de seis ideas, Tatarkiewicz afirma

que “..la realidad es un concepto mds extenso que el de naturaleza, ya que comprende también las obras

humands...”

En la afirmacion de este autor se sugiere una postura, adoptada con
frecuencia por distintos autores, segtin la cual la distincion entre arte y naturaleza
estaria dada en tanto y en cuanto el arte hace especial hincapié en la produccion de

obras efectuadas por seres humanos.

De acuerdo a la postura enunciada unas lineas mas arriba, aquello que distingue
al arte de la naturaleza es la elaboracion, por parte del primero de obras producto del
trabajo de seres humanos. En otras palabras, habria dos tipos de produccion, a saber:
natural y por el arte humano. Esta postura tiene como punto de partida la concepcion
segtin la cual el arte es opuesto a la naturaleza. Frente a lo antes expuesto, quisiera traer
a colacion una cuestion enunciada por Paul Valéry en lo que respecta al tema que aqui
nos ocupa. Esta cuestion se enmarca en la pregunta que Valéry formular, esta es,
¢existen solo dos tipos de produccion o de elaboracion: natural o por el arte humano? De

acuerdo con Valéry:

“..a veces a la naturaleza le gusta hacer de artista y hacer creer que esta en condiciones de
trabajar con las manos siguiendo una idea. Y de vez en cuando los seres humanos intentan
imitar en el curso de una vida lo que a ella le lleva milenios producir a la sombra del espiritu
() Sin embargo, tal vez haya cosas que no son ni hijas de la naturaleza ni de las acciones

humanas. Nada demuestra que hay so6lo dos tipos de produccion y dos productores..”

En el analisis de Valéry se plantea, al igual que en la postura de Tatarkiewicz, la
cuestion del arte como aquello que imita a la naturaleza. La diferencia entre ambos
autores reside en que el primero plantea la posibilidad de que, quizas, no existen sélo
dos tipos de produccion o elaboracion. Es decir, quizas, existen otras formas de
produccion que no competen ni al arte ni a la naturaleza. Pero no es este punto en
particular el que me interesa abordar, sino mas bien, la relacion existente entre las
nociones de arte y naturaleza. A su vez, en las lineas citadas, puede leerse como Valéry

sugiere que el artista es aquel que trabaja con las manos siguiendo una idea.

> TATARKIEWICZ, Wladyslaw. Ibid. Pp. 325.
® LOWITH, Karl. Paul Valéry. Rasgos centrales de su pensamiento filosofico. Buenos Aires. Katz. 2009. Pp. 242.
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Asi, si bien la postura de Valéry plantea la posibilidad de que, quizas, no existan
solo dos tipos de produccion o elaboracion. Sin embargo, retoma ciertos rasgos propios
de la definicion de arte desarrollada por los antiguos —techné-, tales como, el trabajo
manual y el seguir una idea o reglas. Asimismo, da cuenta de la relacion mimética

existente entre arte y naturaleza, esto es, el primero imita a la segunda.

Ahora bien, una influencia crucial en el desarrollo del concepto de naturaleza
esta dada por la definicion que asigno al mismo Aristoteles. Siguiendo a Tatarkiewicz,
quien a su vez sigue a Aristoteles, por naturaleza son aquellas cosas que tienen en si
mismas el principio del movimiento y del reposo. De esta manera, pertenecen a la
naturaleza las plantas, los animales, el hombre, entre otras cosas. Por el contrario,
aquellas cosas elaboradas por el hombre, existen por convencion y no por naturaleza.
Para los griegos el arte depende de la naturaleza pero debe considerarse entre aquellas

cosas que existen por convencion dado que se trata de una obra humana.

Asimismo, Aristoteles senala que la nocion de naturaleza es extensiva no solo al
proceso natural al cual refiere, sino también a los productos de ese mismo proceso. Los
romanos tradujeron la physis — @doig- griega por naturaleza y adoptaron con ello la
ambigiiedad de la expresion griega. De esta forma, naturaleza significo, por un lado, la
suma de las cosas visibles y, por el otro, al principio de generacion de las cosas naturales
y a la fuerza que las habia producido. En el Renacimiento se produce una suerte de
identificacion entre las nociones de naturaleza y Creacion. Asi, Dios es Creador de la
naturaleza, sin embargo, no forma parte de ella. La concepcion de una doble naturaleza

persiste en este tiempo.

Los antiguos consideraban que la naturaleza era sinonimo de perfeccion. Para
ellos la misma constituia un conjunto ordenado y armonioso y, por lo tanto, era bella.
Esto posibilita la concepcion de la naturaleza orientada a servir de modelo a los artistas,
quienes intentan imitarla en su perfeccion y belleza. Con el correr del tiempo surgieron
nuevas ideas complementarias. Una de estas, esbozada por Aristoteles, se sustenta en la
concepcion segtin la cual el arte humano puede ser mas perfecto que la naturaleza, dado

que en este la belleza se encuentra dispersa.

Durante el transcurso de la Edad Media se hizo especial hincapié¢ en la idea
segtn la cual la naturaleza es perfecta y bella debido a que es obra de Dios. No obstante

habia quienes afirmaban la tesis segn la cual el arte no es inferior a la naturaleza,
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aunque la tome como modelo. Lo antes expuesto da cuenta de la manera en la que la
relacion entre arte y naturaleza estuvo caracterizada en la antigtiedad por una escision
radical entre ambos conceptos. A su vez, se hizo especial hincapié¢ en la nocion de
mimesis —pipnoig-, es decir, en la cuestion referente al papel del arte como imitador de la

naturaleza.

Hasta aqui intenté dar cuenta de la manera en la que se produjo la evolucion de
los conceptos de arte y naturaleza. A su vez, intenté esbozar, brevemente, la postura
que adopta Aristoteles a este respecto, dado la notoria importancia que este autor
adquiere en esta tematica, debido a influencia decisiva que ejerce sobre el pensamiento
caracteristico de la Edad Media. Ahora bien, llegado a este punto, quisiera exponer
algunas cuestiones relativas al desarrollo de la nocion de técnica, en tanto y en cuanto,

la misma tiene su raiz etimologica en la nocion griega de techné.

He dicho en lineas precedentes que la nocion de techné incluia todo tipo de

destrezas, en tanto actividad humana consciente. Asi, siguiendo a George Sarton,

“.]la Ginica rama de la técnica que nunca estuvo inactiva fue el arte de la guerra. En esta
época, como en todas las demas, la mayoria de los técnicos trataban de inventar nuevas
armas, de mejorar las antiguas o defenderse mas eficazmente contra las armas de sus
enemigos (...) Inclusive un artista tan grande y tan sereno como Leonardo Da Vinci tuvo que

dedicar mucha atencion a esos problemas...”

No obstante, admite Sarton, el invento mas célebre del Renacimiento fue la

imprenta.

Antes de continuar quisiera hacer, a la brevedad, algunas salvedades. En primer
lugar, debo esclarecer que al comienzo de este escrito solo tuve en cuenta en la
evolucion de los conceptos de arte y naturaleza hasta el Renacimiento. Esto se debe,
entre otras cuestiones, a que la revalorizacion de la técnica o, en otras palabras, el
establecimiento de una nueva técnica, tiene lugar en el Renacimiento mismo. En
segundo lugar, es conveniente explicitar que, si bien es Francis Bacon quien hace un

quiebre en aquella postura segin la cual existe una escision radical entre arte y

" SARTON, George. Ensayos de historia de la ciencia. México D.F. UTEHA. Union tipografica editorial
hispano-americana. 1968. Pp. 112.
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naturaleza, es posible vislumbrar en Leonardo Da Vinci una actitud de rechazo hacia

dicha escision radical y, también, hacia la tesis de que el arte imita a la naturaleza.

Ahora bien, llegado a este punto quisiera exponer algunos puntos referentes a la
postura de Da Vinci. En un ensayo sobre Leonardo titulado El sabio: ¢visionario u hombre de
ciencia?, perteneciente a André Labarthe y Jean Jacques Salomon, se afirma que Leonardo
no es un tedrico sino que, por el contrario, es un técnico tanto como un pintor. A su vez,
en este mismo ensayo sostienen Labarthe y Salomon que ninguna parte da tanto la

medida del talento de Leonardo como en el estudio de las maquinas®

Desde el siglo XIV el desarrollo de los instrumentos, artefactos y dispositivos
técnicos crecio considerablemente; eran invenciones de ingenieros anonimos que se
transmitian sus proyectos oralmente. Cabe destacar que atn no existian los tratados

< . 9 . < . . .
técnicos . Sin embargo, la técnica carece, en muchos aspectos, de los medios necesarios
para llevar a cabo gran parte de sus ambiciones. Un rasgo caracteristico de las maquinas
esta dado en tanto no se construian con objeto de ser exhibidas en un museo, sino que

su construccion estaba orientada al funcionamiento de las mismas.

En Leonardo se desdibuja la separacion radical entre arte y naturaleza, dado que
para ¢l el ambito de la mecanica permite al artista incursionar en el campo de la
investigacion y la experimentacion. La técnica no se opone a la naturaleza, tampoco el
arte en cuanto tal; tampoco se trata de una relacion entre ambas nociones basada en la
mimesis. Asi, “..al contrario de lo que se piensa, desde Aristoteles hasta mucho mds alld del siglo XV,
Leonardo sabe ya que si la técnica no es una anti-naturaleza, el arte no es tampoco una imitacion de la
naturaleza..” Es el artista que hay en Leonardo quien lo lleva a concebir un mundo de

o .
maquinas complejas .

A su vez, se establece un vinculo entre la funcion del sabio y la funcion del
artesano, con lo cual se produce una brecha en el principio aristotélico segin el cual
debe distinguirse la ciencia de las artesanias. El estudio de la naturaleza viene aparejado

con el desarrollo de los instrumentos, artefactos y dispositivos técnicos, de tal suerte

§ LABARTHE, André; SALOMON, Jean-Jacques. El sabio: ¢visionarios u hombre de ciencia? En Leonardo Da
Vinci. Compilado por BRION, Marcel. Cap. V. Buenos Aires. Compania general fabril editora. 1964. Pp.
195.

? Para un estudio en profundidad de los distintos tratados técnicos Cfr. “Los tratados técnicos, las
traducciones de los clasicos, los comentarios”. En ROSSI, Paolo. Los filosofos y las maquinas 1400-1700. Cap.
II. Barcelona. Editorial Labor. 1970.

" LABARTHE, André; SALOMON, Jean-Jacques. Op. Cit. Pp. 199.

"' Cfr. LABARTHE, André; SALOMON, Jean-Jacques. Ibid. Pp. 198.
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que “.. écomo podrian aparecer de otro modo las cosas cuando los instrumentos técnicos —microscopios

o telescopios- faltan por completo?..”

La postura de Leonardo se contrapone con la tesis de Aristoteles que sostiene
que la ciencia esta destinada a contemplar esta reservada solo a los hombres libres, es
decir, aquellos que hacen obra “liberal”, en tanto que la técnica es lo propio de los
artesanos que hacen obra “servil”. De acuerdo con esta tesis, al igual que la técnica es
inferior respecto de la ciencia, asi también el artesano se halla por debajo del hombre

libre. De esta manera “..el artesano “servil y miserable” deja de ser el nifio pobre del saber, un

manipulador artificioso condenado a “imitar” la naturaleza. Es, al contrario, el verdadero sabio, cuyas

combinaciones técnicas estdn destinadas d recobrar el orden objetivo de los hechos naturales..”

«

Con respecto a Leonardo, afirma Sarton que “..habia en ¢l dos clases de intereses,

evidentes desde los comienzos de su aprendizaje en la bottega de Verrocchio (...) el primero atafie al arte
de la pintura, y el otro a la mecanica, a la invencion de artefactos..”™* Asimismo, Leonardo
mostraba especial interés en el estudio de distintas areas de conocimiento, a saber, la
pintura, la mecanica, la escultura y demas. De acuerdo con Sarton, Leonardo nacio
mecanico,” ¢l pensaba de manera constante en la construccion de artefactos. Su postura
acerca de la relacion existente entre arte y naturaleza desdibuja la concepcion
aristotélica, segin la cual, existe una escision radical entre ambos conceptos. Para Da
Vinci, la relacion entre arte y naturaleza no es una relacion mimética. El arte no intenta

imitar a la naturaleza, de la misma manera que la técnica no es una anti-naturaleza.

En base a lo antes expuesto, y teniendo en cuenta que Leonardo “..era, ante todo,
un estudiante de la naturaleza, dvido de desempefiar sus secretos...” puede afirmarse que su
interés estaba orientado a comprender la naturaleza, desentrafiar sus secretos. Para ello
hizo uso tanto de la pintura como de la mecanica. La elaboracion de numerosos dibujos
y bocetos sobre maquinas y distintos tipos de artefactos le permitio¢ llevar a cabo un
estudio detallado de la naturaleza en cuanto tal. Esto es, mediante el estudio de la

técnica pretendia profundizar el conocimiento de la naturaleza para comprenderla,

" LABARTHE, André; SALOMON, Jean-Jacques. Ibid. Pp. 185.
P LABARTHE, André; SALOMON, Jean-Jacques. Ibid. Pp. 192.
" SARTON, George. Op. Cit. Pp. 130.

" Cfr. SARTON, George. Op. Cit. Pp. 132.

' SARTON, George. Ibid. Pp. 136.
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descubrirla. A este respecto afirma Valéry “..esta curiosa reciprocidad entre la fabricacion y el

saber —por la cual aquella es garantia de éste- caracteriza a Leonardo..””

En este sentido cobra notoria importancia el papel que desempena la
revalorizacion de la técnica en el trayecto hacia una nueva concepcion de la relacion
existente entre arte y naturaleza. De acuerdo con Paolo Rossi, “..Leonardo, ingeniero y
pintor, técnico v fildsofo, se ha convertido en el simbolo de la superacion de aquella mentalidad que

- - . : Z b ,718 7 .
contraponia entre si radicalmente las artes liberales y las artes mecdnicas..”” Esto altimo da
cuenta, con respecto al tema en cuestion, la actitud de Leonardo, quien, a diferencia de
la postura imperante en su época, no acordaba con la escision radical entre arte y

naturaleza proveniente de la antigtiedad, en general, y Aristoteles, en particular.
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Técnica y Tecnologia: Hacer y representar la cotidianidad del hombre

Francisco Luis Giraldo Gutiérrez

Instituto Tecnologico Metropolitano de Medellin, Colombia

El hacer del hombre es técnica, uno de los productos en su hacer es la
tecnologia. La tecnologia deviene en una de las formas de representacion cotidiana del
hombre. Es asi como hacer y representar se convierten en las fuerzas que dinamizan el
desarrollo de la humanidad. Para el hombre de hoy, los hechos de lo cotidiano son los
que adquieren sentido, son los que dan que pensar. En términos de Bauman el hombre de
hoy ya no vive del pasado, en muchas ocasiones lo desconoce, o simplemente lo ignora. El
hombre de hoy es un hombre sin tiempo, pero con un afan por las cosas, por los hechos,
que no tiene precedentes. Es un hombre sin identidad, esta le ha sido arrebatada por la
desterritorializacion, por el afan de un modelo, de un prototipo tnico, universal,
desconociendo la diferencia y excluyendo o en el peor de los casos exterminando al que lo

€s.

A partir de las lineas anteriores, es de donde se hace necesario reflexionar sobre
esa cotidianidad del hombre de hoy, y poner en evidencia, que esa cotidianidad en
principio es un hacer, un asunto de la técnica. La técnica sumada al pensar lleva de
modo directo o indirecto a una tecnologia, que el avance de esta tltima ha posibilitado
mejorar las condiciones de vida del hombre. Ahora bien, el hombre vive su cotidianidad
y en tanto la vive, que es su manera de representarla, podemos creer que la piensa. Esto
es, en esa carrera loca en busca de un no sé qué, pero que hay que buscar y encontrar, al
menos ese es el ideal que nos venden, con el agravante que no se sabe quien, ¢El hombre
piensa su cotidianidad, observa su entorno, se piensa a si mismo, que tanto de esa
cotidianidad le pertenece, es propia de si, no es una falacia, no es una imagen -virtual,
artificiosa- bien elaborada que le vende deseos, le crea necesidades, le ofrece soluciones
a sus angustias y depresiones, cambiandoselas por otras?. Nos preocupamos hoy dia
por el mundo de la virtualidad, el de las redes sociales, el mundo telematico, el mundo
de la inteligencia artificial, el mundo de la moda, el mundo de la imagen, por lo chic, por

lo in, pero no nos ocupamos y menos nos preocupamos del mundo del hombre hoy,

138



estamos inmersos en un mundo liquido y respondemos a una sociedad liquida, no nos
preocupamos por la realidad, antes la evadimos y creamos mundos paralelos, mundos que nos
permitan escapar a esa misma realidad. ¢Es acaso un hastio, un desconocer un renegar o en el
mejor de los casos una inconformidad del hombre consigo mismo, con su mundo? y
¢Qué hace el mismo hombre para superar ese estado de cosas cadtico, que en tiempos

contemporaneos se padece?

Desarrollar los temas antes expuestos y contextualizar las relaciones y
condiciones como se presentan y lo que representan en la vida cotidiana del hombre, es
mi proposito, para lo cual se recurre a lo planteado por autores como Lipovetsky, en La
era del vacio y Bauman en Amor Liquido, Vida de consumo y Sociedad Sitiada, los autores
anteriores me posibilitan una contextualizacion, escenificacion de la vida cotidiana y lo
que el hombre de hoy representa en dicha vida. En igual medida, Heidegger, a partir de
textos como: El Origen de la obra de arte y La pregunta por la técnica, posibilita una
conceptualizacion sobre la concepcion y el desarrollo técnico y el representar
tecnologico de la cotidianidad. Otras propuestas con las de José Luis Molinuevo en
Humanismo y nuevas tecnologias y José Ortega y Gasset en Meditacion de la técnica y otros

ensayos sobre ciencia y filosofia, posibilitan llegar a feliz término en este proposito.
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La Computadora como Artefacto

Javier Blanco* Pio Garcia= Renato Cherini*

UNC, Argentina

Resumen

La computadora es un artefacto singular, originado en el ambito inesperado de
las discusiones filosoficas sobre fundamentos de la matematica, y cuya caracterizacion
es compleja y continuamente en disputa. En este trabajo nos proponemos rastrear su
génesis conceptual, las ideas que en la década de 1930 confluyen en la definicion de lo
efectivamente computable a partir de estas discusiones y de la revision de la nocion de
mecanismo de calculo, principalmente los trabajos de Babbage del siglo anterior.
Consideramos también algunas divergencias conceptuales que se producen, a partir de
la aparicion de las computadoras electronicas y del computacionalismo en filosofia de la
mente, acerca de la naturaleza de estos artefactos y de la reciente ciencia de la
computacion misma. Ofrecemos para concluir una caracterizacion de los sistemas

computacionales que permite poner en perspectiva estas discusiones actuales.

1. Introduccion

Las computadoras que usamos son un tipo de artefacto y como tales parecen
satisfacer todas las caracteristicas que le adscribimos a dichos dispositivos. Las
computadoras tendrian, entonces, una naturaleza dual, con un aspecto funcional y una
concrecion fisica de la cual depende de manera esencial su caracter artefactual (Houkes
y Meijers, 2006; Kroes y Meijers, 2006). Sin embargo ciertas particularidades indican

que si las computadoras son un tipo de artefacto, lo son de una manera especial.

En un trabajo de historia conceptual (Gandy, 1988), Robin Gandy muestra como
el concepto de lo efectivamente computable aparece en la década del 30 a partir de la

confluencia de diferentes ideas, provenientes de cuestiones logico-matematicas

* Facultad de Matemdtica, Astronomia y Fisica, Universidad Nacional de Cordoba
" Facultad de Filosofia y Humanidades, Universidad Nacional de Cordoba
" Facultad de Matematica, Astronomia y Fisica, Universidad Nacional de Cordoba
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(paradigmatico de esto es el Entscheidung problem), problemas en la fundamentacion de la
matematica (el programa de Hilbert y la necesidad de caracterizar los métodos
finitistas) y de la reaparicion de ideas desarrolladas un siglo antes por Charles Babbage
en el desarrollo del “motor analitico”, un mecanismo de calculo programable, cuya

concepcion prefiguraba las computadoras modernas.

Dos concepciones coherentes de lo efectivamente computable se anclaron en
diferentes marcos tedricos. Por un lado, la tradicion algoritmica en la cual se trato de
caracterizar a los algoritmos como maneras mecanicas de resolver problemas, por otro,
en los sistemas axiomaticos, donde la pregunta estaba puesta en coémo podia
proponerse una nocion de efectividad dentro de un sistema tal. Para la gran mayoria de
los participantes de esas discusiones, la nocion de Turing (Turing, 1936) de

computabilidad resolvio ambas preguntas.

En ocasiones se reconstruye la historia de la computacion como si la
construccion efectiva de una computadora fisica supusiera la elucidacion previa de una
nocion abstracta de computacion. Pero esta forma de defender la preeminencia de una
concepcion abstracta de computacion se enfrenta con la evidencia historica de la
potencia expresiva que tenia el artefacto de Babbage. Esto sugiere que para construir
una computadora no haria falta una nocion abstracta previa de computacion, pero si
parece ser necesaria dicha nocion para reconocer a este artefacto como una
computadora. Asi, si bien la idea de Babbage de construccion de un artefacto
computacional no tuvo asociada una teoria de lo computable, parece que esta fue

necesaria para terminar de definir y reconocer a las computadoras como tales.

Esta relacion entre los aspectos abstractos y concretos de una computadora
pone de manifiesto la singularidad de este artefacto. Muestra una fuerte preeminencia
de aspectos teoricos o abstractos en el reconocimiento y en la constitucion misma del

artefacto.

En este sentido decimos que la computadora es un artefacto especial. Requiere,
como cualquier artefacto, de una realizacion fisica que permita la ejecucion efectiva de
sus funciones, en este caso la actividad de computar. Pero, como deciamos al comienzo
de este trabajo, los artefactos dependen esencialmente de sus condiciones fisicas. Y
parece que este no es el caso de la computadora. A esto nos referimos cuando hablamos
de un fuerte predominio de los aspectos teoricos en la caracterizacion y comprension de

las computadoras.
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Esta preeminencia de las consideraciones teoricas se refleja en al menos tres

aspectos:

* En primer lugar la propuesta de maquinas universales constituyo una
ampliacion importante en la concepcion de las maquinas. Descartes
argumentaba que la diferencia entre las capacidades intelectuales del
hombre y la de las maquinas radicaba justamente en la particularidad
ineludible de todo artefacto fisico que contrastaba con la universalidad

del pensamiento humano.

* En segundo lugar, con la misma constitucion de la concepcion de
computacion se comenzaron a descubrir los limites de la misma. Dichos
limites no dependian de los aspectos fisicos de la computacion, sino de

restricciones teoricas.

* Finalmente, como veremos mas adelante, la nocion de computacion

supone la propiedad disposicional del artefacto de ser programable.

La prioridad de los aspectos teoricos en el artefacto computadora tiene
consecuencias directas sobre lo que significa computar. Las objeciones clasicas a la
teoria computacional de la mente y las dificultades para responder a la pregunta de
cuando un sistema computa, se originan en una inadecuada concepcion de lo que es una

computadora.

Un problema que aparece en cualquier definicion de computacion, es saber si
puede servir para distinguir sistemas que computan de aquellos que no. Hinckfuss,
Putnam y Searle (Putnam, 1987; Searle, 1990), entre otros, han elaborado argumentos
para mostrar la trivialidad de las diferentes nociones de computacion, la ausencia de
rasgos especificos en la idea de computacion que se expresan como pan-
computacionalismo: “todo computa” a veces expresado como relativismo semantico: “la

computacion estd en el ojo del observador™.

Estas criticas toman diferentes formas. Quiza la mejor formulada es la que
Putnam expresa en forma de teorema, en la cual muestra que cualquier automata finito
(sin entrada ni salida de datos) es implementado por cualquier sistema abierto con
suficientes estados. La idea es que los estados abstractos pueden ser realizados por
cualquier (clase de equivalencia de) estado fisico. Si se tienen sistemas con entrada y

salida, el teorema se vuelve mas débil, pero igualmente sigue planteando cierta
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trivializacion de la nocion de computo: cualquier automata finito sera implementado

por cualquier sistema abierto que exhiba la relacion adecuada de entrada-salida.

Las discusiones acerca de la naturaleza tanto de la computadora como de los
programas, dio lugar a acaloradas disputas acerca de la naturaleza de la ciencia
computacional, desde posiciones que varian entre considerarla una rama de la logica
matematica hasta que sea una tecnologia, pasando por la idea de que es una ciencia

empirica (Eden, 2007).

Plantear la preeminencia de los aspectos teoricos, no implica que los aspectos
concretos sean completamente irrelevantes. En este sentido, otra discusion relacionada
con la relacion entre los aspectos abstractos y concretos de la computacion es la que
puede caracterizarse a través de la pregunta ¢existe la computacion concreta? Puede
pensarse que la computacion no esta en el “ojo del observador”, es decir, que puede
caracterizarse objetivamente sin por ello pensar que hay algo asi como computacion
fisica. La computacion, tal como la entendemos aqui, siempre seria una nocion
abstracta, establecida a partir de clases de equivalencia, de la manipulacion de
representaciones que cobran sentido a partir de su relacion con ciertas abstracciones
logicas (los programas). La necesidad de realizacion fisica de ambas entidades
(programas y computaciones) como condicion de existencia fisica, no vuelve inteligible

per se la nocion de computacion fisica.

Por supuesto que siempre esta la posibilidad de que haya mecanismos que
extiendan nuestra nocion actual de computo, pero esta es una discusion diferente de
que hemos planteado hasta aqui. Aunque creemos que la respuesta a éste altimo
problema puede ser semejante. El problema de computacion fisica tal como se ha
planteado en filosofia de la mente se suele centrar en el papel de los aspectos concretos
en la nocion de computacion tal como esta delimitada por la tesis de Church-Turing. Y
en este ambito se aplicarian las consideraciones que hemos presentado acerca de la
computacion como artefacto. Una discusion distinta es si puede haber un mecanismo
fisico que modifique los limites de la computacion fijados por la tesis de Church-Turing.
Aparentemente esta posibilidad permitiria invertir los términos de la relacion entre
aspectos teodricos y concretos que planteamos mas arriba. Ahora los aspectos concretos,
por medio de este mecanismo fisico hipotético, permitirian redefinir lo que es

computable. Sin embargo, nuestra propuesta de entender a los sistemas
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computacionales como interpretes vuelve a ubicar a los aspectos teoricos como

prioritarios. Desarrollaremos esta idea en la seccion siguiente.

Los aspectos concretos de la computacion suelen sugerirse cuando la objetividad
es un problema. La pregunta acerca de la objetividad de la nocion de computo se suele
responder en términos de si se puede especificar cuando un sistema fisico computa.
Esta asociacion entre objetividad y concrecion fisica suele estar avalada por nuestras
creencias acerca de la independencia del mundo fisico. Sin embargo, no necesitamos ser
tan restrictivos en cuanto a nuestra idea de objetividad, bastaria senalar nuestras
creencias en el campo de la logica o de la matematica como ejemplo de estructuras
objetivas que no son fisicas. Esto no supone que la pregunta acerca de si un sistema
fisico computa (o cuando lo hace) no sea genuina, sino que no necesariamente responde
a la pregunta mas general de qué es computar. De manera semejante el problema de la
concepcion computacional de la mente se debe entender principalmente como una
cuestion epistémica acerca de la capacidad explicativa que se deriva de concebir a la
mente como una computadora. La relevancia intrinseca de estos problemas no deberia
oscurecer la relativa independencia y la clara preeminencia de la pregunta mas general

acerca de la concepcion de computo.

2. Intérpretes como sistemas computacionales

A continuacion explicitaremos nuestra propuesta acerca de la nocion de

computacion.

Los sistemas pueden ser caracterizados en términos de sus posibles
comportamientos. Un caso particular de comportamiento, frecuentemente utilizado, es
la relacion de entrada/salida producida por un sistema. Una caracteristica que permite
clasificar a diferentes sistemas computacionales, es precisamente la clase de
comportamientos que son capaces de producir “sin cambiar un solo cable”, en las

palabras de Dijkstra (Dijkstra, 1988).

En otros trabajos hemos sugerido que la ubicua nocion de intérprete
(ligeramente generalizada) permite caracterizar los aspectos claves tanto de la ciencia
de la computacion teoérica como aplicada (Jones, 1997; Abelson, 1996; Jifeng y Hoare,
1998). Puede verse a un intérprete como el necesario vinculo entre los programas y sus

correspondientes comportamientos.
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Por comportamiento entenderemos una descripcion de las ocurrencias de ciertos
eventos considerados relevantes para el sistema. Diferentes maneras de observar un
sistema pueden determinar diferentes conjuntos de comportamientos. Una definicion
especifica solo tendra sentido cuando se establezca algin marco de observacion

particular, lo cual no puede hacerse en el nivel de generalidad de esta propuesta.

Un intérprete, entonces, produce un comportamiento a partir de alguna entrada
(el programa) que lo codifica. Usualmente este puede depender también de datos de
entrada que, por simplicidad en este trabajo, los supondremos codificados junto con en
el programa. La nocion de intérprete es el vinculo necesario entre los llamados

“program-scripts” y “program-processes” (Eden, 2007).

Dado un conjunto B de posibles comportamientos y un conjunto P de elementos
sintacticos (o programas), un intérprete es una funcion i : P 2 B que asigna un
comportamiento b a cada programa p. Se dice entonces que p es la codificacion de b.
Usualmente se llama al dominio sintactico de P lenguaje de programacion y a p

programa.

Un sistema fisico I realiza un intérprete i si es capaz de recibir un input p y
sistematicamente producir un comportamiento observable b, tal que i(p) = b. Decimos en
este caso, que I efectivamente computa b a través del programa p. Un sistema realiza un
intérprete cuando cada vez que se le provee una codificacion produce el
correspondiente comportamiento observable. No son relevantes los estados internos del

sistema, los cuales pueden ser realizados de maneras diferentes.

Tanto en la teoria como en las practicas de la ciencia de la computacion el uso de
intérpretes es ubicuo, aunque no siempre son presentados como tales. Ilustramos eso a

partir de los siguientes ejemplos:

* El “computador” presentado por Turing para describir sus maquinas. Es
una persona equipada con lapiz y papel que toma una tabla de transicion
como codificacion de un comportamiento cuyos datos de entrada estan
en una cinta, y va aplicando mecanicamente los pasos descriptos en esa
tabla. Cada paso indica una posible modificacion al contenido a una
posicion de la cinta, un posible cambio de posicion, y cual es la siguiente

instruccion. Si no hay instruccion siguiente, el programa termina. Un
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conjunto de comportamientos que este intérprete implementa es el de las
funciones computables. La funcion de codificacion de los
comportamientos esta dada por la (en general dificil) codificacion de una

funcion en los pasos elementales de este formalismo.

La maquina universal de Turing es descripta adecuadamente como un
intérprete de cualquier maquina de Turing codificada en la cinta de
entrada. Puede verse a la maquina universal como interpretando los
comportamientos vistos como entrada-salida de cintas de caracteres o,
componiendo con el intérprete anterior, directamente de funciones

recursivas sobre nimeros.

El hardware de una computadora digital actual ejecutando su codigo de
maquina es también un intérprete del conjunto de todas las funciones
computables (tesis de Church). Tanto los programas como los datos se

codifican en palabras de bits guardados en la memoria.

Una computadora programable por hardware (es decir, cambiando
cables o switchs de manera fisica), como por ejemplo la ENIAC. Los
comportamientos implementados son los mismos que en el caso anterior.
En este caso, la codificacion de los programas y de los datos estan dados

por una combinacion de configuraciones del hardware y la memoria.

Un shell de un sistema operativo (por ejemplo bash, en GNU/Linux) es un
intérprete de las instrucciones de dicho sistema (como copiar archivos,
listar un directorio, etc.) codificadas como secuencias de comandos

primitivos.

El ejemplo mas comun es un intérprete de un lenguaje de programacion
(como Perl, Haskell, Python, Lisp). Los programas y los datos estan
codificados por la sintaxis de dicho lenguaje. El conjunto de

comportamientos esta definido en la semantica de los lenguajes.

El céalculo lambda tipado (simple) es un intérprete para un conjunto no-
trivial de funciones totales. Los comportamientos se codifican como

términos lambda al igual que los datos de entrada.

147



3. Conclusiones

Nos propusimos en este trabajo caracterizar a la computadora en tanto artefacto
singular, donde ciertas abstracciones como la de programa y comportamiento cumplen
una funcion ineludible como criterios de identificacion e individuacion. La confluencia
de ideas que di6 lugar a la aparicion de este artefacto permite comprender la sutil
relacion entre conceptos matematicos abstractos y artefactos practicos. La nocion de

intérprete es en este contexto una herramienta explicativa invaluable.

Las principales ventajas de esta aproximacion (las cuales no fueron todas

desarrolladas de manera comprensiva en este trabajo) son:

* Se establecen condiciones minimas para que un sistema sea
computacional en cierto grado. Estas condiciones no dependen de la

tecnologia actual.

= Se difumina la distincion entre software y hardware, uno de los mitos
denunciados por Moor (Moor, 1978), lo cual es coherente con nuestra
posicion ontologica y con las practicas de la ciencia de la computacion
(programar una maquina virtual o una “real” es transparente al
programador; ciertas operaciones de bajo nivel a veces estan
implementadas en hardware, otras en microcodigo, otras directamente

en software, etc.)

* Dado que la composicion de intérpretes o atn de un compilador con un
intérprete da como resultado otro intérprete, esta nocion puede ser
usada en diferentes niveles de abstraccion, es mas, funciona como el

vinculo necesario entre estos diferentes niveles.

* Algunas cuestiones ontologicas ({qué es un programa?, (cuando un
sistema es computacional?, etc.) pueden ser planteadas en términos mas

precisos admitiendo por ello respuestas mas claras.

* Los intérpretes pueden ser usados para caracterizar sistemas
computacionales, pero también para relacionar diferentes sistemas,
estableciendo una jerarquia de sistemas computacionales. Usando esta

jerarquia, la pregunta acerca de si un sistema es computacional o no
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puede ser reformulada preguntando qué conjunto de comportamientos

implementa dicho sistema. A partir es esto es posible comparar el grado

de computacion de diferentes sistemas.
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El mercado como un hibrido colectivo de calculo: Seres humanos y

artefactos en interaccion

. . 1
Javier Garcia Fronti

UBA, Argentina

Andoni Ibarra

UPV/EHU

La tradicion occidental ha establecido una clara distincion entre el individuo y
lo colectivo’, generando una relacion dialéctica que ha dominado la produccion en
ciencias sociales (Callon y Law, 1997). En el caso particular de la ciencia economica, la
nocion de racionalidad limitada de Herbert Simon (1982) ha obligado al homo economicus
a reconocer un contexto de objetos que lo condiciona. Las sociedades humanas son
heterogéneas y se constituyen en conjunto con tecnologia, textos, bienes y capital,
capturando la complejidad que conlleva una asociacion colectiva de entidades
heterogéneas donde los objetos y procedimientos no son simples recursos o
restricciones, sino que pueden intervenir activamente para impulsar la accion en

direcciones inesperadas (Callon y Law, 1997).

Dentro de esta sociedad heterogénea, los mercados tienen indudables ventajas
que los hacen insustituibles en un contexto occidental capitalista. Sus agentes
autonomos innovan y se coordinan facilitando la concrecion de contratos entre partes.
Sin embargo, tienen claros limites: no estan disefiados para lograr el bien publico y
producen externalidades negativas sobre grupos humanos que no son tenidos en
cuenta. Por tanto, es necesario volver a considerar las cuestiones basicas sobre los

mercados y como podemos garantizar que funcionen correctamente (Callon, 2009).

El presente trabajo analiza un mercado en particular que se encuentra en
proceso de constitucion como tal: el de la nanomedicina definido como las aplicaciones

médicas de la nanotecnologia, lo cual incluye el desarrollo de nuevos procedimientos

! Javier Garcia Fronti ha realizado este trabajo dentro del proyecto UBACyT “Aspectos financieros que
impactan en dinamicas industriales innovadores en Argentina: Agro, Medicamentos y Turismo” dirigido
por la Dra. Maria Teresa Casparri.

Esta distincion no se da en otras culturas como, por ejemplo, la japonesa (Callon y Law, 1997).
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para diagnosticar y curar enfermedades (Paradise et al., 2008). Para ello, se estructura en
dos secciones. Primeramente, se define el concepto de hibrido colectivo, el cual
interactia para constituir un mercado y se postula que la capacidad de calculo es
fundamental para entender las relaciones de poder. En la segunda seccion se aplica lo
expuesto al mercado en desarrollo de la nanomedicina, analizando como interacttan los
agentes para objetivar, singularizar y hacer calculable (poner precio) a dos productos en
particular: los nanotransportadores (de droga en el cuerpo humano) y sus patentes. Por
ultimo, se analiza como las diferencias en capacidad de calculo establecen asimetrias en

el mercado.

1 El mercado

En un contexto de interaccion entre entidades colectivas heterogéneas, el mero
concepto de “mercado” es problematico. Muchas veces es presentado como un espacio
abstracto en el que la demanda agregada y la oferta se cruzan entre si y, a través de
ajustes sucesivos, terminan por definir el precio (Cournot, 1838). Esta concepcion
presenta dificultades logicas y tedricas, sobre todo, cuando se trata de explicar los
mecanismos de agregacion. Para superar la oposicion entre los mercados abstractos y
los concretos, se debe tomar como punto de partida la propia transaccion, no la macro-
estructura hipotética. La propuesta es, entonces, focalizarse en mercados reales,

reconociendo el creciente papel de las interacciones a nivel micro.

Se presenta, de este modo, al mercado como un conjunto de localidades donde el
debate entre los grupos emergentes define las diversas maneras de organizarlos,
dependiendo de cuestiones relacionadas con los tipos de productos e interpretaciones
del derecho de propiedad. Las transacciones se describen mediante un doble proceso de
entrelazamiento de actores y su posterior separacion (Callon, 1998). Esto no significa
que no hay proceso de estructuracion de los mercados, sino mas bien, que el proceso en
si es lo que se debate (Barry y Slater, 2002). En otras palabras, el mercado se presenta
como una red de muchas y complejas relaciones, donde el doble movimiento de

entrelazamiento y separacion explica como se forman los negocios bilaterales.

Esta red, que se constituye como mercado, puede ser entendida como un

. . L. 3 .
acuerdo socio-técnico (STA), con tres caracteristicas destacables’. Primeramente,

* Claramente, esta definicion general permite distinguir a los mercados de otros tipos de organizacion.
Contrariamente a lo presentado, el constructivismo social se centra en los mecanismos ‘sociales’ y analiza
los mercados como una organizacion social mas, perdiendo de vista la especificidad propia de la dinamica
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permiten organizar la concepcion, produccion, circulacion y transferencia de bienes. En
segundo lugar, se presentan como un conjunto de componentes heterogéneos: normas,
instrumentos técnicos4, narrativas, conocimientos, asi como las competencias y
habilidades incorporados en los seres vivos. Y, por ultimo, son un espacio de
confrontacion y luchas de poder que producen maltiples y contradictorias valoraciones

de los bienes (Caliskan y Callon, 2010).

Ahora bien, si utilizamos esta nocion de acuerdo socio-técnico, dejamos
implicita una division entre humanos que organizan, y las cosas que se dejan
pasivamente utilizar. Para introducir en forma explicita la capacidad de actuar de
ciertas cosas, Deleuze y Guattari (1998) propusieron la nocion de agencement’. En otras
palabras, agencements refiere a acuerdos socio-técnicos considerados desde su capacidad
de actuar, acorde a su diversidad de fuerzas (Cahiskan y Callon, 2010). Estos se
componen de seres humanos y dispositivos materiales, técnicos y textuales,
dependiendo de las configuraciones particulares. Asimismo, estos dagencements pueden
ser deliberativas (McCarthy y Kelty, 2010), pueden tener capacidad de calculo o no,
pueden ser colectivas o individuales (Callon y Law, 2005). Es, asimismo importante
destacar que estas entidades mencionadas no son naturales, sino efectos relacionales.
Por lo tanto su forma, su contenido y sus propiedades son producto de ese proceso
relacional, y su identidad surge en el curso de la interaccion. Son procesos de

transformacion, de compromiso mutuo y de negociacion (Callon y Law, 1997).

Siguiendo a Callon y Law (1997), se propone capturar la idea presentada
utilizando el concepto de colectivo hibrido. Por ejemplo, Bruno Latour (1999) nos
presenta un ejemplo de lo anterior: “Pasteur”. Claramente el ser humano Pasteur ha
logrado realizar lo que figura a su nombre porque una red de elementos a su alrededor le
dio la posibilidad de realizar su practica cientifica diaria. En el proceso de esta
conformacion del colectivo hibrido interactian personas, dispositivos y textos. Es
importante destacar que no hay diferencia entre la persona y la red de entidades en las

que acttia. O mas precisamente, entre la persona y la red de entidades que acttan a

del mercado. Asimismo, reduce sus dimensiones materiales y técnicas a nociones generalizadas abstractas
como "recursos’ o "capital’. Las relaciones sociales son el tinico elemento explicativo (Bloor, 1991).

* El especial énfasis en materialidades y tecnicismos para entender los mercados no es una idea nueva, se
encuentra ya presente en los escritos de Weber (1978 [1922]).

> Agencement es una palabra francesa cuyo significado esta muy cerca de "acuerdo’, transmitiendo la idea de
una combinacion de elementos heterogéneos que se han ajustado entre si.
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través de ella, constituyéndose como el producto de un proceso de composicion

conjunta.

Lo mismo ocurren el mercado, sus agentes no actian, solamente, gracias a su
capacidad mental individual, son también hibridos colectivos. A modo de ejemplo,
imaginemos una alta ejecutiva de una gran empresa que es la presidenta durante un
proceso de crecimiento exponencial de la corporacion y cuenta con una experiencia
notable en el mercado. Es facil imaginar, entonces, que es una estratega ejemplar, activa
y energética. Ahora bien, ¢qué pasaria si eliminaramos sus teléfonos, su fax y los
informes que tiene sobre su escritorio? Seguramente, dejaria de ser la estratega

empresarial conocida.

Estos agentes interacttian en el mercado realizando operaciones de calculo, por
lo que se propone, entonces, conceptualizarlos como dispositivos hibridos colectivos de
calculo (Callon y Muniesa, 2003). Ahora, si bien, notoriamente, el calculo es una
caracteristica del mercado, la pregunta es: iquién realmente calcula y como? En la
literatura, se encuentran dos respuestas antagonicas. Mientras que, para la teoria
economica neo-clasica, los agentes calculan ya que esta en su naturaleza hacerlo, desde
una perspectiva de antropologia social, el calculo es una racionalizacion ex post de las
decisiones que, realmente, se toman en base a otras logicas. Estas dos visiones son
extremos que se deberian evitar para entender el mercado. Por un lado, no debe tomarse
la vision formal economica de los mercados, que reduce a los agentes econdmicos a sus
preferencias y aptitudes de calculo pero tampoco hay que deshacerse de la idea de

calculo y disolverla mediante descripciones etnograficas (Callon y Muniesa, 2003).

El proceso de valoracion de los bienes surge de los intercambios mercantiles
mediante la realizacion de calculos cruzados®. Los agentes involucrados en estas
operaciones son los dispositivos de calculo (Caliskan y Callon, 2010). Estos cuentan con
herramientas disponibles que no solo permiten alcanzar ciertos fines, sino que
contribuyen, activamente, en la constitucion de su realidad (Rose y Miller, 2008). Estas
valoraciones y calculos se manifiestan, ptblicamente, como precios, luego de una lucha
entre agentes que tratan de imponerse uno al otro (Weber, 1978 [1922]) (Stark, 2009).
Los agentes calculan estos precios sobre la base de sus valoraciones’, elaborando

formulas de calculo (Lepinay y Callon, 2009). Es importante notar que varios estudios

® Los encuentros pueden ser multiples y se pueden producir calculos superpuestos.
"Incluyendo otros precios, aunque se trate de una operacion bilateral (Guyer, 2004).
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han demostrado que los actores vinculan directamente la cuestion de la equidad de los
precios a sus formulas de calculo, reclamando que la construccion de las formulas sea

justa (Guyer, 2009) (Muniesa, 2003).

Ahora bien, para especificar la nocion de calculo presentada, se propone partir
de la idea de “centro de calculo” desarrollado por Bruno Latour (1987), y conceptualizar
los agentes economicos como hibridos colectivos de calculo, ‘centros de calculo’
(Latour, 1987), esto es, como agencias equipadas con instrumentos, donde el calculo no
se realiza solo en las mentes humanas, sino que se distribuye entre los seres humanos y

artefactos.

Se postula una definicion general de calculo como un proceso de tres pasos: En
primer lugar, las entidades en cuestion deben ser separadas y colocadas en un espacio
determinado. Luego se asocian entre si, se manipulan y transforman materialmente.
Finalmente, se extrae un resultado que se convierte en una entidad separable que puede

circular en el mercado (Callon y Muniesa, 2003).

El concepto de configuracion algoritmica del mercado ayuda a entender como es
posible tener representaciones abstractas del mercado, que se pueden utilizar para
actuar en mercados concretos. Ellos hacen explicito lo que llamamos las
configuraciones algoritmicas del mercado, las cuales son acuerdos socio-técnico,
dispositivos de calculo en el sentido que Callon y Muniesa (2003) le dan al término. En
primer lugar, delimitan el grupo de agencias de calculo haciéndolas identificables y
numerables. Seguidamente, explicitan el proceso de conexion y, por ultimo, establecen
las reglas que gobiernan el orden en que las conexiones deben ser realizadas. Estas
configuraciones algoritmicas de los encuentros no son estructuras existentes en las que
las agencias de calculo solo circulan y se desarrollan. Los agentes participan en diversos

grados en el diseno de los mercados en los que operan.

Los mercados con su propia dinamica generan externalidades que impactan en
la sociedad, impulsando espacios politicos de discusion e interaccion. Si bien el enfoque
tecnocratico economico tradicional propone dar cuenta de estas externalidades
incluyéndolas en los modelos como variables, estos desbordes exceden lo técnico e
impulsan una discusion claramente politica. Se presenta, entonces, una confrontacion

entre el enfoque tecnocratico abstracto que intenta cuantificar externalidades sociales

154



por un lado®, versus un enfoque politico que propone un espacio de discusion por el

otro.

El mercado no puede ser entendido como una categoria unificada’. Su
organizacion depende de las actividades profesionales y de las tecnologias involucradas,
de forma que las metaforas de amplia difusion en la literatura de “infraestructura
subyacente” o la de embeddedness (Granovetter, 1985) dejan de ser atiles. Se ha postulado
que no existen las macroestructuras que sostienen las transacciones; lo que existen son

relaciones en constante co-constitucion (Callon, 2009).

Algunos mercados se estructuran de tal forma que favorecen la creacion de
asimetrias, mientras que otros estan mas abiertos al debate sobre su funcionamiento y a
su posible reorganizacion. No s6lo el mundo privado interviene en su creacion; los
mercados son una extrana combinacion de reglas definidas por los poderes publicos y
agentes privados. En particular, el analisis de los diversos dispositivos de calculo que

acttan en los mercados permite entender las relaciones de dominacion y sus asimetrias.

Como se dijo, los mercados son una combinacion de reglas definidas por los
poderes publicos y agentes privados. Algunos se estructuran de tal forma que favorecen
la creacion de asimetrias, mientras que otros estan mas abiertos al debate sobre su
funcionamiento y a su posible reorganizacion. Es mas, el analisis de los diversos
dispositivos de calculo con los que cuentan los STA permiten entender las relaciones de
dominacion que definen los diferentes mercados. Son las diferencias en el poder de
calculo las que posibilitan que las agencias mas poderosas sean capaces de imponer sus
valoraciones y presionar por una mayor parte de la distribucion de riqueza (Bourdieu,

2005).

Una forma de concebir las relaciones de dominacion que atraviesan los mercados
es inscribirlas en relaciones de calculo (Hirschman, 1977). Es cada vez mas dificil de
ocultar las luchas de poder detras de las transacciones comerciales. Ahora bien, este
escenario de asimetrias y relaciones de poder nos lleva a preguntarnos: ¢como es posible
realizar un cambio? Callon y Muniesa proponen que una de las primeras tareas de un
estudio es identificar las fuerzas que participan en estas redes y entender como se

interrelacionan. En este sentido, es fundamental el rol performativo de los experimentos

¥ Polanyi, que tanto contribuyo a la comprension de los mercados, también sostiene una definicion
abstracta de los mercados pues considera el mercado como un espacio de encuentro entre demanda y
oferta (Polanyi, 1957).

® Como lo ha sido hasta la primera mitad del siglo XX.
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en el proceso de aprendizaje para lograr mercados democraticos. Esto moviliza una
verdadera ingenieria economica sobre la base de ensayo y error, abriendo la posibilidad
de concebir nuevas formas de organizacion y teorizacion (MacKenzie, 2009) (Callon,

2009).

2 La constitucion del mercado de nanoportadores

Como fue mencionado anteriormente en el presente trabajo, el concepto
tradicional de mercado remite a la existencia de un espacio abstracto en el que la
demanda y la oferta se encuentran y, por sucesivos ajustes, terminan por definir el
“precio”. El problema de este enfoque aparece cuando los mercados son incompletos, en
formacion o con pocos agentes negociando; en estos casos es claramente necesario
rastrear las interacciones para poder entender el proceso de formacion de precio. Este es
el caso de la nanomedicina. Por lo que, para entender la formacion del mercado de
comercializacion de nanotransportadores y de sus patentes, este trabajo aplica la

metodologia propuesta por Callon y Muniesa (2005).

Esta metodologia de analizar transacciones concretas entre agentes del mercado
se conoce en economia como “microfundacion”. La nocion refiere a entender el efecto
macro de un conjunto de transacciones limitadas entre un namero limitado de agentes,

un numero limitado de productos y en un marco regulatorio en cambio.

En particular, esta seccion rastrea las relaciones que, partiendo de la practica
cientifica (registro de patentes), transfiere a las empresas (uso de patentes y produccion
de nanoportadores) y permite que la nanomedicina llegue a los usuarios (facilitado por
sus médicos). Este rastreo explicita el proceso de constitucion del mercado como una

configuracion algoritmica donde hibridos colectivos interacttian.

2.1 Nanomedicina

El presente trabajo entiende nanomedicina como las aplicaciones médicas de la
nanotecnologia, lo cual incluye el desarrollo de nuevos procedimientos para
diagnosticar y curar enfermedades (Paradise et al., 2008). Esta nueva industria
involucra la aparicion de nuevas drogas, dispositivos de diagnostico e implantes. El
mercado correspondiente se encuentra en la etapa de desarrollo aunque ya se han

producido algunos productos realmente innovadores, teniendo muchos desafios por
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delante en los aspectos legales, ambientales, de seguridad, de ética y, en particular, los

relacionados a la reglamentacion de las patentes.

La reformulacion de las drogas existentes en forma de cristales de tamano
nanométrico, genera versiones de farmacos existentes que tienen mayor solubilidad.
Esto reduce el volumen necesario de dosis, disminuyendo los efectos secundarios
adversos. Por otro lado, la insercion de las drogas dentro de una nanocapsula puede
permitir la administracion de farmacos especificamente a las células tumorales
(Bawarski et al., 2008) (Davis, 2008). Otro campo de accion es el del diagnostico
médico. Mediante el uso de diversos tipos de etiquetas, ciertas nanoestructuras pueden
detectar la presencia o actividad de entidades moleculares especificas en el cuerpo™
(Chan, 2006). Asimismo, se han desarrollado varios tipos de dispositivos de diagnostico
de mano que puede verificar la existencia de una determinada proteina (Van Kasteel,
2009). Por ultimo, el uso de nanomateriales en dispositivos médicos implantables posee
una oportunidad de mercado en los EEUU, debido a que en el mercado se espera un
aumento del 9% anual durante los proximos afios sobre los 27 mil millones de dolares
anuales que mueve este mercado. Cada vez es mayor el alcance que debe darse a la
satisfaccion de las necesidades de dispositivos implantables, basicamente por la
perfeccion con la cual se debe realizar los mismos para evitar que éstos sean rechazados
ante la colocacion, y que los mismos puedan llegar a causar alguna enfermedad (Harris y

Graffagnini, 2007).

Todos estos productos requieren poseer una patente (derecho de propiedad
intelectual equivalente a poseer un activo intangible), previamente a su produccion.
Para que una innovacion sea patentable debe cumplir ciertos requisitos, a saber: debe
poder ser considerada nueva con respecto a todo lo que fue patentado en el pasado;
debe tener utilidad, y debe estar bien descripto a manera de demostrar su posesion,
entre otras caracteristicas. Este proceso legal de patentamiento es largo, caro y tedioso
por el hecho de tener que pasar por el proceso de examen (revision de la patente), de
persecucion (intercambio de documentos entre los que examinan y los abogados de
quienes piden la patente), de aviso de derecho de emision (el cual se da, si la patente

cumple con los requisitos) (Bawa, 2007).

1 « L. » . . . .r .

® Los “puntos cuanticos” son nanocristales semiconductores fluorescentes que identifican las células
cancerosas en el cuerpo al unirse a las células tumorales y emitir diferentes colores dependiendo del
estado de enlace.
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En resumen, el uso de nanotransportadores puede ofrecer muchas ventajas sobre
el uso de medicamentos directamente en el torrente sanguineo pues protegen a la droga
de la degradacion prematura, impiden que las drogas actten antes de tiempo, aumentan
la absorcion de los medicamentos en el tejido destino y mejoran la penetracion
intracelular. Ahora bien, para producir un nanotransportador, se necesita contar con el

permiso de uso de una patente (que a su vez se objetiva como otro bien transable).

2.2 Objetivacion y singularizacion

En una transaccion de mercado, un bien se vende por un precio que, como
consecuencia, conlleva un cambio de manos del producto, dejando al vendedor y al
comprador satisfechos con la transaccion. El bien se separa del mundo del vendedor y se
adjunta a la del comprador (Muniesa y Callon, 2007). En el caso bajo estudio, se
encuentran dos bienes objetivables. El primero que surge es la patente. Si bien es
intangible, claramente es material y un bien transable. El segundo, es el
nanotransportador como producto masivo, cuya materialidad es obvia. Es importante
destacar que ambos son valiosos, solamente, si sus propiedades representan un valor
para los potenciales compradores. Esta evaluacion puede ser expresada como un precio
que el comprador esta dispuesto a pagar para apropiarse de la cosa, es decir, apegarse a
él, para incorporarlo a su mundo. Una vez que €l o ella han adquirido este bien, el
comprador se convierte en el propietario. La transformacion es doble: no solo es el bien

poseido por el dueno, sino que también se convierte en parte del mundo del propietario.

Como se ha mencionado anteriormente, para conseguir una patente se deben
cumplir ciertos requisitos expuestos. En particular, para lograr que se apruebe una
patente de un nanotransportador, se realizan muchas conexiones sociales.
Probablemente, un laboratorio universitario ha descubierto la tecnologia y debe lograr
patentarla. Es interesante que al intentar esto, muchas veces se desconoce el posible
cliente. Se objetiva como bien la patente, se invierte en lograrlo, sin saber cual sera el
beneficio comercial. Por altimo, es importante mencionar que el bien transable puede
ser la patente, su alquiler o simplemente el permiso de uso. Esto complejiza el problema
pues, notoriamente, se tienen varios bienes que pueden ser vendidos. Es importante
aclarar que el alquiler o permiso poseen materialidad, de la misma forma que la venta

total de la patente a un tercero.
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En el caso de los nanotrasportadores, la materialidad es obvia debido a que son
objetos fisicos separables. En otras palabras, son materiales en la nanoescala (1-100 nm
de diametro) que pueden llevar multiples medicamentos a un tejido destino del

organismo humano.

Es interesante mencionar que el bien comprado siempre se incorpora al mundo
del comprador, en este caso, se introduce en el mismo cuerpo del cliente. Ahora bien,
ahi no termina la relacion comercial. Si bien los protagonistas se alejan una vez
terminada la operacion, queda una relacion a futuro. Desde el punto de vista del
vendedor, debe recordar su responsabilidad por danos del producto. Esto nos recuerda
que la transferencia de propiedad, no termina la relacion entre partes. Para lograr
construir el objeto nanotransportador, se realizan muchas conexiones sociales. Durante
la etapa de I+D, intervienen cientificos que han descubierto la tecnologia y aquéllos que
realizaran las pruebas clinicas. Asimismo, cuando el producto llega al mercado, compite
con otros productos similares y, al cruzarse con la demanda, definen precio. Asimismo,
el productor intenta captar las reacciones del consumidor con el fin de tenerlas en

cuenta en el futuro.

Es importante explicar la integracion del producto en el mundo del comprador,
una empresa que producird el nanotransportador. Como fue mencionado
anteriormente, existe la posibilidad de colocar precio al permiso de uso o a la
transferencia de propiedad. En cualquiera de los dos casos, se objetiva un bien a ser
comercializado que define su valor economico en un proceso donde actaan diversos
agentes. El proceso de singularizacion de la patente consiste en una definicion
progresiva de sus propiedades, de tal manera que pueda entrar en el mundo de la
empresa que la utilizara para producir el nanotransportador. A lo largo de este proceso
de calificacion, el objeto “patente X” se transforma, progresivamente, en un bien a ser
vendido. Cuando una empresa compra una patente (u obtiene permiso de uso por
tiempo determinado), ésta entra a formar parte de las relaciones socio-técnicas que

constituyen el mundo corporativo.

Una vez que la empresa coloco en su red la patente, puede iniciar el proceso de
produccion del nanotransportador para luego iniciar el proceso de individualizacion del
mismo, que consiste en una definicion progresiva de las propiedades del producto, en
una interaccion con los profesionales de la medicina y los usuarios finales. El producto

entra en el mundo del usuario por medio del profesional médico que recomienda su uso
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en el cliente, por lo que el largo proceso de calificacion del producto, se realiza en intima
relacion con el médico. Una vez objetivado, el bien deja el mundo de la empresa que lo
oferta y penetra el mundo del comprador, que se ha configurado para recibirlo con la
ayuda del médico. El nanotransportador, visiblemente, pasa ser parte del organismo del

usuario y opera en su cuerpo para lograr el efecto requerido.

La objetivacion permite construir en contexto las propiedades de las patentes y
de los nanotransportadores, en un proceso relacional que califica y singulariza.
Asimismo, este proceso de singularizacion permite realizar un calculo sobre la

mercancia en cuestion, por ejemplo fijar un precio.
Propiedades

A la hora de pensar las propiedades de las patentes y de los
nanotransportadores, es necesario construirlas en contexto. Es mas, la compra, en
cualquiera de los dos casos, es el resultado de un encuentro entre sujeto y objeto; un
proceso de relacion que califica los productos y que termina en la singularizacion de sus
propiedades. Esta co-produccion de las propiedades requiere la participacion de un
gran namero de profesionales del mercado (marketing, productoras, anunciantes,
disenadores, comerciantes, vendedores, etc.). Este proceso de adaptacion, también
implica una exploracion extensa y sistematica de las redes de vinculacion que
constituye el comprador (potencial) del mundo. Uno de los principales requisitos, que
los disenadores y los vendedores tienen que cumplir, es el estudio de las necesidades de

los compradores con el fin de ser capaces de proponer nuevas.

Analicemos, primeramente, el caso de las patentes. El cientifico, como hibrido
colectivo, y en relacion con sus ayudantes y colegas, construye el objeto. Claramente, la
lectura de revistas cientificas, la interaccion con el exterior (por ejemplo, con médicos)
y las politicas publicas de financiamiento co-elaboran las propiedades del intangible. Es
mas, una parte importante de su materialidad es contar con una buena documentacion
de los procedimientos involucrados para que el comprador asigne un valor economico lo
mas alto posible a la patente. Asimismo, el grupo de investigacion debe saber que
ciertas propiedades, perjudiciales para la salud, impediran que el trabajo termine con

una patente aprobada.

Ahora bien, el comprador de la patente adquiere con ella el derecho (no la

obligacion) de producir nanotransportadores. Para definir las caracteristicas del
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producto, es fundamental entender las necesidades médicas concretas (seguramente,
intuidas por el cientifico que logro la patente), ya que es fundamental una relacion
estrecha. Antes de la produccion masiva, se requiere una series de fases de testeo
clinicos para lograr la aprobacion del producto por parte de los entes reguladores.
Cumplir con el regulador y lograr un producto deseable por parte de los médicos (y los

usuarios), no es suficiente para entender el valor econdomico del producto.

Calculable

Como hemos detallado anteriormente, el proceso de singularizacion consiste en
una serie de operaciones que resultan en la posibilidad de realizar un calculo sobre la
mercancia en cuestion. Es mas, estudiar la competencia de mercado consiste en
establecer un espacio de calculo en la que se puede conectar y comparar el producto en
cuestion con una lista finita de otros productos. Comparabilidad y la posibilidad de
sustitucion se encuentran en el corazon de los métodos de fijacion de precios. Cuanto
mas complejo sea un producto, su comercializacion planteara mayores problemas en
términos de singularizacion. El producto oscila entre un alto nivel de singularizacion

(sustitucion débil) y un alto nivel de estandarizacion (sustitucion fuerte).

La patente en cuestion se convierte en singular y calculable después de una
operacion de extraccion, traduccion y cambio de formato. Es necesario vincularla con
otras patentes para lograr una correcta clasificacion, como asi también hacerla
comparable con otras para que pueda calcularse su valor en el mercado. En el
vocabulario de los profesionales de marketing, esto tiene un nombre: el
posicionamiento. Durante la vida atil de la patente, seguramente, tendran lugar una

larga serie de reposicionamientos.

El nanotransportador sufre un proceso similar para hacerse calculable. Se trata
de un proceso de clasificacion, agrupacion y clasificacion que hace que los productos de
dos companias sean comparables pero diferentes. Asimismo, este proceso de
vinculacion de agentes, implica, entre otras cosas, el establecimiento de controles de
calidad que permitan medir y objetivar ciertas propiedades, de forma que un producto
pueda ser reconocido por los usuarios como “mejor”, y ellos le asignen un mayor valor

economico.
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En conclusion, tanto la patente como el nanotransportador son objetivados y
singularizados para poder ser calculables. Al lograr estabilizar las propiedades de los

mismos, se puede describir una formula que permita calcular sus precios.

3 Configuraciones algoritmicas y asimetrias en el mercado de

nanotransportadores

La existencia de una multiplicidad de formas practicas de confrontacion entre la
oferta y la demanda para definir un mercado se denomina configuracion del mismo.
Estas configuraciones pueden tener una gran relevancia a la hora de definir precios y
relaciones comerciales. Asimismo identifican a los agentes autorizados para participar

en una transaccion.

En particular, existen normas regulatorias que el Estado impone, que restringen
la produccion de nanoportadores (como producto medicinal) y normas que obligan al
usuario a contar con un médico que avale el uso del producto en su cuerpo. Estas
restricciones al mercado, necesarias para la actividad médica, claramente, son parte
fundamental del proceso de formacion de precios. Dentro del contexto que plantea la

regulacion estatal, interacttan la oferta y la demanda.

Estos procedimientos de formacion de precios en un contexto regulado se
constituyen como una configuracion algoritmica. Visiblemente, son dispositivos de
calculo, pues identifican las agencias de calculo, organizan sus encuentros y establecen

las reglas.

Con nuevas tecnologias de informacion, el poder y la diversidad de las
tecnologias de encuentro se amplifican. Un ejemplo es la red creada por NanoKTN para
promover y aumentar las relaciones en el mercado de la nanomedicina. Si bien se
realizan encuentros donde exponen lideres de la industria y académicos de renombre,
el mayor flujo de intercambio es virtual a través medios tecnologicos, que exploran
formas de avanzar en la comercializacion de los productos. Con estas tecnologias, las
configuraciones se convierten en objetos por derecho propio en los que puede ser

llevado a cabo la investigacion y la experimentacion.
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Esta configuracion algoritmica, donde se desarrollan los encuentros entre
gobierno, usuarios, empresas, cientificos y médicos, no son estructuras que ya existen.

Son los agentes participantes los que lo disefian.

Con respecto a las configuraciones algoritmicas, Callon y Muniesa (2005)
proponen preguntarse dos cuestiones que refieren a la relacion entre un mercado
concreto de nanomedicina y el abstracto que surge de un modelo econoémico-financiero.
La primera, refiere a la relacion entre la eleccion de determinadas formas de
organizacion de mercado y su impacto en el mercado agregado. La segunda, refiere a las
condiciones de validez de los modelos abstractos que proporcionan una descripcion
sintética y permiten calcular precios. En ambos casos, la cuestion de la relacion entre

los mercados de concreto y lo abstracto, se plantea.

Las capacidades de las agencias de calculo estan vinculadas a su equipamiento
distribuido. Esta caracterizacion permite tener en cuenta las asimetrias de poder de
calculo, un tema clave en el analisis de las guerras comerciales (Callon y Muniesa,

2005).

Las agencias de calculo son hibridos colectivos equipados con los instrumentos
de computo. El modelo matematico que permite valuar patentes médicas en base a
ciertos parametros es una herramienta, asi como la computadora, donde el modelo se
ejecuta. Asimismo, es necesario que profesionales puedan calibrar los parametros e
interpretar los resultados del modelo. La estimacion se realiza en base a informacion
historica disponible y en base a preguntas a expertos. Claramente, es un agente
distribuido de calculo el que se presenta a valuar una patente. Mediante la introduccion
de estas nuevas entidades (modelos, estimacion de parametros, computadoras), se han

ampliado las capacidades de los actores humanos.

Callon y Muniesa (2005) proponen un analisis de estas asimetrias en base a dos
criterios. Las agencias de calculo se caracterizan por su poder de calculo y por su grado
de autonomia. Segtn los autores, una agencia de calculo sera tanto mas fuerte cuando
sea capaz de: a) establecer una lista larga de entidades diversas, b) permitir relaciones
complejas entre las mismas, y ¢) formalizar los procedimientos y los algoritmos de
forma de multiplicar las jerarquias y las clasificaciones posibles entre estas entidades.
Es facil entender que el poder de calculo, asi definido, se distribuye en forma desigual

entre los organismos de calculo. Se consideran dos explicaciones para esta desigualdad:
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el grado de complejidad y riqueza de los dispositivos de las agencias de calculo, y la red

de interconexiones entre ellos (Callon y Muniesa, 2005).

El mercado, en el caso de las patentes, implica, por lo menos, dos agencias de
calculo: la empresa que compra la patente para utilizar en la produccion de
nanotrasportadores y el cientifico (o grupo) que realiza la patente. En primer lugar, la
empresa compradora realiza una valuacion de la patente, involucrando referencias de
terceros, prestigio del cientifico y todo tipo de informacion publica disponible por parte
del gobierno. El marketing que realicen los cientificos de su patente mediante revistas
cientificas, eventos, etc., constituye un sistema de conocimiento distribuido que
participa, activamente, en el proceso de valuacion y singularizacion de la patente en
cuestion. Por otro lado, la empresa compradora, seguramente, requerira la realizacion de

pruebas con la patente y la discusion de los resultados.

Independientemente de qué tan fuerte es la agencia de calculo del cientifico que
registra la patente, sigue siendo débil en comparacion con la potencia de calculo con la
que cuenta una empresa que evaltia su uso. Frente a un cientifico de un laboratorio,
generalmente, del otro lado hay una multitud de profesionales armados con
computadoras, estudiando sus patentes y calculando con poderosos algoritmos cual es
el flujo futuro esperado de la patente. Sin embargo, esta relacion de poder no es

inmutable.

Ahora bien, en la medida que el cientifico tiene mas prestigio, mas patentes y
mayor soporte de la institucion que lo cobija, su poder de calculo aumenta. Adquiere
herramientas que le permiten cambiar el equilibrio de poder, siendo mas activos en
términos de cualificacion y singularizacion. Este cambio de la geopolitica de las
competencias de calculo es, probablemente, mas visible en el contexto de bienes
intangibles como las patentes, que en otros contextos industriales de produccion de
bienes tangibles masivos. Tan pronto como una patente se establece como hegemonica
en un mercado, su éxito impulsa a otros a invertir en posibles competencias cuyo

impacto puede ser devastador para los intereses establecidos.

En el caso del nanotransportador como producto de consumo médico, es
fundamental el rol que juega el médico que tiene que aconsejar el uso del nanoportador,
para lo cual realiza evaluaciones que implican referencias y evaluacion de productos de
varias marcas. El “médico” constituye un sistema de conocimiento distribuido que

participa, activamente, en el proceso de calificacion y la singularizacion del
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nanoportador. Es mas, los médicos requeriran pruebas de la efectividad de la tecnologia

y discutiran los resultados con la empresa proveedora.

Pero, independientemente, de qué tan fuerte es la agencia de calculo de los
usuarios (y sus médicos), sigue siendo débil en comparacion con la potencia de calculo
de la empresa proveedora (especialmente, si es una gran farmacéutica), ya que utiliza
una serie de profesionales para analizar el mundo de la demanda e integrar mejor el
producto. En otras palabras, la diferencia entre la capacidad de calculo entre el médicoy
el vendedor del proveedor no se basa, solamente, en sus competencias de calculo
propios. Son, esencialmente, la consecuencia de la asimetria de los equipos distribuidos
de calculo con los que cuentan. En aquellos paises con transparencia de la informacion y
con asociaciones médicas fuertes y responsables, permite cambiar el equilibrio de
poderes, habilitando que la demanda sea mas activa en términos de cualificacion y

singularizacion.

Si pensamos que el productor es una gran multinacional farmacéutica, ésta
cuenta con unidades de negocio descentralizados, que se comportan como agencias de
calculo distribuido. Pero se agregan, a la hora de contribuir, a la rentabilidad de la
empresa. El consumidor rara vez tiene la posibilidad de movilizar y controlar un gran
numero de organismos autéonomos de calculo. El estudio de estas conexiones, su
naturaleza y su forma, nos permite plantear la cuestion de la autonomia relativa de las
agencias: una conexion puede conducir a una dependencia pura si un organismo esta en

condiciones de tener acceso sin restricciones al poder de calculo a otro organismo.

Conclusiones

El presente trabajo ha analizado el proceso de construccion del mercado de
nanomedicina,  particularmente, el  patentamiento y  produccion  de
nanotransportadores. Para ello, primeramente se ha remarcado la importancia de
analizar las transacciones entre agentes (humanos y artefactos) hibridos colectivos de
calculo que interactian en un proceso de constante co-constitucion y como la
capacidad de calculo de cada uno de ellos se refleja en poder econdmico de mercado. En
la segunda seccion se ha presentado la objetivacion y singularizacion de los
nanotransportadores para luego analizar como se hacen calculables en el mercado. En la

ultima seccion se conceptualiza el mercado de nanotransportadores como una
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configuracion algoritmica y se analiza como las diferencias en capacidad de calculo

establecen asimetrias en el mercado.

Se concluye que la naturaleza distribuida de las agencias de calculo (humanos y
artefactos) muestra mas explicitamente la importancia de la agencia no-humana para
comprender el proceso de constitucion del mercado de nanotransportadores y, en
particular, como las grandes empresas farmacéuticas concentran poder en base a su

capacidad de calcular y de fijar precios.
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Notas para un dialogo entre Ia filosofia de la técnica y una filosofia de

Ia biologia

José Luis Fliguer

UCES, Argentina

La presente intervencion esta dirigida a la apertura de un dialogo con los
protagonistas de la actual filosofia de la técnica de un modo modesto que no aspira a
contribuir directamente en su campo de problemas pero si a abrir modalidades
alternativas de abordarla. Para iniciar ese dialogo, elijo el trabajo de unos colegas que me
resulto de gran interés para construir los términos de ese dialogo. Me refiero al trabajo
de Andrés Crelier y Diego Parente quienes han propuesto la rehabilitacion ontologica
de los artefactos proponiendo un enfoque reflexivo que les permitiria dar cuenta de la

dimension intencional presente en la estructura ontologica de los objetos técnicos.

El objetivo central formulado por los autores del articulo es superar el impasse
que existe en buena parte de la filosofia de la técnica contemporanea respecto de la
comprension del mundo de los artefactos. Para esta perspectiva, los artefactos carecen
de la realidad propia de las clases naturales por ser, centralmente, creaciones con un
componente intencional que no permite otorgarles el estatuto de clase ontologica. En la
perspectiva de las ontologias que son objeto de revision de los autores, las clases
ontologicas deberian ser expurgadas de todo componente subjetivo o hermenéutico que

en la mirada de esas filosofias eliminativistas, resultarian identificables.

Para estas ontologias, “los objetos presentes a la mirada teodrica consisten en
conjuntos de particulas o simples tal como las describe la ciencia natural” de modo que
resulta innecesario considerar la relacion de estas entidades con agentes intencionales.

Estas ontologias, argumentan los autores, presentan dificultades decisivas:

1) Dejan fuera una gran cantidad de entidades que incluimos en la vida cotidiana;

2) dichas ontologias no permiten considerar la existencia de entidades intencionales; 3)
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en esa ontologia se pierde la dimension teorico-lingiiistica que la filosofia utiliza para

interpretar el mundo.

Para la superacion de las dificultades de esas posturas reductivistas, los autores
proponen una ontologia reflexiva, de caracter minimo, aceptando la idea sugerida por
autores como Davidson o Putnam, de que no podemos tomar distancia de nuestros
esquemas conceptuales para describir la realidad tal cual es. Por ello la ontologia debera
considerar tanto los objetos como los agentes que los producen, interpretan o
comprenden.

La propuesta de los autores se centra en proponer un realismo ontologico que
puede incorporar la dimension intencional de los objetos técnicos sin renunciar a la
materialidad de esos objetos que se ve reflejada en las propiedades materiales de los
componentes, las constricciones materiales de su disefio y la independencia de la
existencia del objeto técnico respecto de cualquier sujeto. Esto significa que la
dimension de realidad del objeto es dependiente de la conciencia intencional sin que
por esto sea preciso comprometerse ontologicamente con la existencia de entidades
ideales La ontologia reflexiva se apoya en dos niveles: el primero, el de describir en la
realidad las propiedades intencionales y normativas del artefacto; y un segundo nivel en
el que asume la operacion hermenéutica necesaria para la comprension de aquella
primera dimension. Tanto la dimension normativa como la dimension conceptual del
artefacto suponen atribuciones funcionales que no parecen hallables en las clases
naturales proporcionadas por la fisica y que requieren, para su comprension,

dimensionar su relacion con un agente intencional.

Sin perjuicio de la consistencia de la argumentacion de los autores sobre la
necesidad de superar el reduccionismo que pretende fundamentar la fenomenologia de
la vida cotidiana en entidades simples cuya interaccion permitirian explicar las
entidades complejas que llamamos artefactos es preciso prevenirse de un riesgo
diferente: (Qué tan minima debe ser la ontologia reflexiva como para conducirnos fuera
de una concepcion materialista? La afirmacion de que la aceptacion de una ontologia
reflexiva no debe comprenderse como un salto idealizante no resulta suficiente para

garantizar que no se esté dando subrepticiamente ese salto.
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El problema de los objetos: la dimension intencional en el

pensamiento biologico

Para aquellos que nos hemos dedicado a estudiar la filosofia de la biologia
resulta interesante aproximarnos al problema formulado por los autores porque tiene
una significativa analogia con los problemas que han servido para construir la
especificidad de la biologia.

En su teologia natural, William Paley senalaba que la originalidad de todo ser
vivo radicaba en que su disefio exhibi6 la intencion de un disenador. El dios relojero de
Paley sirvio para subrayar que el conocimiento cientifico de los seres vivientes debia
resolver la aporia de la existencia de un sistema mecanico natural en donde las partes
atestiguaban la existencia de una conciencia intencional, en tiempos en que la biologia
misma procuraba constituirse como una ciencia en los términos del empirismo legado
por la ilustracion escocesa. Este desafio fue asumido como programa por la teoria de la
evolucion durante el siglo XIX. Como es bien sabido entre las diversas obras y autores
que atacaron el problema, los que se apoyaron en el principio explicativo de la seleccion
natural segtn el cual todo ocurre “como si” una conciencia hubiese operado
conservando las estructuras funcionales mas eficaces performativamente (Monod, 1971),
resultaron los de mayor trascendencia. Por supuesto, la ontologia darwinista ha
tratado, progresivamente, de dar un contenido al concepto de seleccion natural que lo
apartase claramente de toda interpretacion no materialista. Es asi que una definicion
contemporanea de la evolucion nos remite a los cambios de frecuencias génicas en una
poblacion (Sober, 1996), definicion en la cual los genes son, antes que cadenas de
moléculas de ADN, unidades de informacion que son conservadas por un genotipo para
que se expresen como propiedades funcionales del fenotipo con una eficacia
ponderable.

La nocion de informacion que fuera transformada en concepto central del
proyecto tecnologico de la cibernética por Wiener y Ashby, y convocada al discurso de
las ciencias de la vida por el fisico Erwin Schoedringer, fue progresivamente
transformandose paralelamente en la piedra filosofal del discurso de la tecnologia y del
discurso de las ciencias de la vida, aunque, como senala Mario Bunge esto pueda
deberse a que su significado es demasiado plural, mudable y frecuentemente

contradictorio.
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Lo que importa resaltar aqui es que tanto en las ciencias de la vida como también
en el discurso de la tecnologia, la nocion de informacion parece haber servido para
camuflar a la conciencia bajo ropajes materialistas. Dicho de otro modo, bajo el énfasis
en la reconstruccion cum materialista de los sistemas tecnologicos y fisiologicos de la
percepcion, segin ha senalado Raymond Ruyer en su ya clasico trabajo la Cibernética y el
origen de la informacion intenta ocultarse el caracter “transmecanico del origen de la
informacion”, esto es que la nocion de codigo es necesariamente externa a la
representacion del mundo como un conjunto de particulas que interacttian segun leyes
inmutables.

A pesar de que la nocion de informacion se haya popularizado en el campo de las
Ciencias Biologicas como en el campo de la disciplinas tecnologicas mostrandose como
un puente ontologico que permitiria la aparicion de hibridos, parece ser cierto que ese
concepto oculta una incompatibilidad ontologica como el reductivismo mecanicista que

parece ser el indiscutido universo metafisico de las ciencias naturales.

Simondon y el problema del continuo

El gran mérito del pensamiento de Gilbert Simondon, cuya obra ha sido
relanzada hace poco en nuestro medio a las arenas filosoficas por una esperada
traduccion de su obra, parece ser sin duda un abordaje de los problemas de la ontologia
dando centralidad a responder a la pregunta sobre el sentido ontologico de los objetos
técnicos.

La propuesta de Simondon tiene algo de insolita porque, por una parte aborda el
problema ontolégico preocupado por los fundamentos metafisicos de algunas regiones
de las ciencias que le son contemporaneas (especialmente la fisica cuantica y la biologia
embriologica), como también por los objetos producidos por la accion de la técnica
moderna. En un gesto original, atn para la filosofia de la técnica contemporanea, el tipo
de respuesta que propone tiene sus raices en la escolastica: Simondon propone sustituir
el problema de la pregunta respecto de los entes tltimos que componen el “mobiliario
del mundo”, para centrarse en un problema totalmente diferente: interrogar como
emergen individuos en el horizonte del continuo de la realidad. Su respuesta es la

busqueda de un principio de individuacion que sea la fuente de hecceidad de los entes.

Esta hecceidad resulta de un momento individual precedido por lo preindivual y devenido
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en transindivual. La postulacion de esta tesis ontologica surge de la critica al modelo
hylemérfico, heredado del pensamiento griego, por el conjunto del conocimiento
occidental que engloba tanto las ciencias naturales como las ciencias del espiritu. Lo
interesante para nuestra reflexion es que todo el trayecto filosofico de rastreo de la
individuacion a través de la individuacion fisica, la individuacion de los seres vivientes y
aun la psiquica y social, obtiene su modelo ejemplar, en el modelo de la operacion
técnica. En el primer capitulo de su obra prima “La individuacion” Simondon, inicia la
critica del modelo hylemorfico proponiendo como paradigma una operacion técnica
bastante elemental, la produccion de un ladrillo de arcilla, con el objetivo de mostrar la
imposibilidad de representarla a través de la formula de dar forma a una materia
determinada. Argumenta Simondon que la materia y la forma del esquema hylemérfico
son abstractas. El analisis de la operacion real pone de manifiesto un sinnamero de
operaciones necesarias en diferentes niveles que van desde la extraccion de la arcilla de
la cantera, al horneado y cristalizacion de la forma paralelepipeda y su eventual fijacion
en una pared. La operacion técnica propone un encuentro entre dos realidades de
dominios heterogéneos, dando lugar a una mediacion entre un orden interelemental
macrofisico y un orden intraclemental microfisico, que se constituye como espacio de
individuacion.'. Simondon caracteriza la operacion técnica por ser generadora de un
orden de semicadenas de transformaciones mediadas, que se encuentran en un punto
donde el estado metaestable de las relaciones permite la emergencia de una estructura
estable en equilibrio. Los fenémenos fisicos de la cristalizacion o la complementariedad
cuantica, el fenomeno biologico de la embriogénesis, y atn fenomenos psico-sociales,
proponen la necesidad de recurrir a la idea de que el individuo adviene de un estado
amorfo a partir de una mediacion informacional que instala una estabilidad estructural
alli donde habia metaestabilidad (hoy diriamos una dinamica caotica o disipativa), por
efecto de una operacion que permite la individuacion de una estructura evitando que la
energia potencial se deslice hacia la entropia.

Esta centralidad de la operacion técnica, explica, en gran medida que el corolario
de su primera tesis doctoral, se haya centrado en “el modo de existencia de los objetos
técnicos” desplazando a un segundo plano los dominios cientificos abordados en el
primer volumen para dedicarse especificamente a construir ese libro que constituye un
hito en la filosofia de la técnica. En realidad, Simondon despliega en este trabajo la

centralidad ontologica de la operacion técnica pensada a partir de los modelos
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proporcionados por el paradigma cibernético. Para Simondon, la indagacion debe
enfocarse en el objeto técnico por cuanto la tecnicidad se muestra como el problema
ontologico central que desplaza a las ciencias del centro del escenario tedrico y, a la vez
a la filosofia del centro del escenario practico. La tecnicidad esta en los elementos que
constituyen la precondicion de la individuacion de los objetos técnicos. Simondon se
refiere al progreso técnico a través de similitudes y contrastes con los conceptos de la
evolucion natural de las especies. Para Simondon los linajes de objetos técnicos
evolucionan hacia una mayor concretizacion, es decir, a una mayor integridad
estructural de los elementos y su funcionalidad al interior del disefio del aparato. El
motor de un Ford T es mas abstracto que un motor de un auto moderno porque sus
elementos funcionan con mayor independencia del conjunto. La invencion técnica
avanza siempre en el camino de la deteccion de las relaciones reciprocas de los
elementos que componen un artefacto, desarrollandose en las sucesivas generaciones de
un linaje un movimiento desde formas mas abstractas a una mayor concretizacion.
Simondon observa que la evolucion de los objetos técnicos involucra un ciclo (que va
desde los elementos que permiten las creacion de individuos técnicos que conforman
conjuntos técnicos capaces de transformar los elementos técnicos) que organizaran la
proxima generacion de objetos técnicos. La secuencia logica elemento-individuo-
conjunto técnico, refleja el operar de la individuacion en la técnica moderna.

Los trabajos de Simondon presentan, paradigmaticamente, la productividad del
acercamiento del discurso de la filosofia de la técnica y la filosofia de la biologia a la hora
de intentar un discurso ontologico acerca de lo que hay. En este sentido es crucial su
propuesta de retorno al problema del continuo que lo coloca en franca ruptura con la
tradicion newtoniana del mecanicismo aceptada hoy por el discurso de las ciencias
naturales. Para Simondon, la techné griega, construida bajo el modelo hylemorfico, resulta,
también, incapaz de penetrar el lado oscuro de la operacion técnica que solo los objetos
técnicos modernos han podido captar la hecceidad como devenir funcional en los
diferentes niveles de individuacion. En tal sentido, las transformaciones generadas por
la operacion técnica no requieren de una conciencia. Es necesario superar la ilusion de
que la accion técnica es producto de un conocimiento tedrico representacional del
mundo para elegir los instrumentos que permiten alcanzar fines determinados por la
iniciativa de un sujeto para operar sobre el mundo. La representacion tedrica del mundo
elide el factum de que ella es en si misma resultado de una operacion técnica. En tal

sentido, Simondon ha sostenido la necesidad de negar una concepcion constructiva de
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la operacion técnica segin la cual una forma emerge como resultado del devenir de las
tranformaciones, para ser reemplazada por una concepcion transductiva en la que la
dinamica es atraida hacia la individuacion sin que ese proceso responda a morfologias
especificas.

Sin embargo, la concepcion simondoniana adolece, a mi juicio, de una debilidad
que amenaza con ser también el réquiem del darwinismo: la necesidad de aceptar el

caracter tipologico de las especies naturales.

La leccion de Nicolai Hartmann

En biologia contemporanea han sido redescubiertos dos bidlogos descastados. El
primero de ellos ha sido Geofroy Saint Hilaire quien sostuvo la posibilidad de describir
la diversidad de las especies de la biosfera como variaciones de una tnica forma. Son
clasicos en la historia de la biologia los debates de Saint Hilaire con George Cuvier en
relacion con la fundamentacion de la anatomia comparada en un tnico plan
fundamental, en lugar de los diferentes planes funcionales propuestos por Cuvier
entonces presidente de la Academia de Ciencias de Paris, los cuales suponian una
doctrina de discontinuidad radical entre phylas de organismos que expresaban sucesivos
planes forjados por la intencionalidad de un creador. Gilles Deleuze inspirado en Saint
Hilaire, ha insistido en la importancia de su tesis para ejemplarizar una ontologia del
continuo que permita pasar de una ontologia de individuos a una de individuacion. Si
esto puede ser aceptado, también es necesario aceptar que la poco conocida obra de
Darcy Wenworth Thompson ha permitido senalar que el problema del plan tnico
propuesto por Saint Hilaire requiere ser corregido por una concepcion tipologica de
como se agrupan los phyla. La tesis defendida por Darcy Thompson en su obra magna “el
crecimiento y la forma”, imprime un giro al pensamiento biologico que podria resumirse
del modo siguiente: es verdad que al interior de cada Phyla existen una riqueza atn no
clasificada de variaciones de un plan fundamental que da lugar a diversidad de especies
y sus variedades. Pero tan cierto como eso es que los Phyla en que se ordena la
diversidad de las especies son sorprendentemente pocos e inexplicables por la variacion
atomista y al azar propuesta por el darwinismo. ¢Por qué no han evolucionado formas
diversas, como por ejemplo philas con cinco extremidades? Thompson muestra, contra lo

que defendi6 Simondon, que las transformaciones de la filogenia y la ontogenia siguen
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algunos patrones muy definidos, demostrables por la posibilidad de resolver, al interior
de un phyla, a cada especie como variaciones topologicas de las otras. En tal sentido, las
transformaciones que dan origen a un individuo natural a lo largo de la ontogenia son
expresion de una forma tipologica fundamental expresada en el phyla de pertenencia.

En tal sentido, aparece como necesario para la ontologia adoptar una perspectiva
constructiva de diferentes niveles ontologicos en los que seria factible describir
patrones o leyes formales que permitirian dar cuenta de los ordenamientos asumidos
como discontinuidades del continuo (bajo las formas de materia, energia o
informacion). En tal sentido, resulta un ejemplo la ontologia de Nicolai Hartman que
representa uno de los primeros intentos de realizar una fenomenologia de los diferentes
niveles de complejidad ontologica emergentes en el marco de una propuesta filosofica
realista. Por eso para cerrar mi reflexion, me remitiré a algunas cuestiones que surgieron
de un trabajo sobre Hartmann que realizamos bajo la direccion de Ricardo Maliandi en
la UNLa (Fliguer, 2010).

Hartmann en su construccion ontologica establece una sucesion de niveles de
complejidad en la cual es posible localizar los artefactos como “espiritu objetivado” que,
en un lenguaje contemporaneo, podria entenderse como la necesidad de dar cuenta de la
técnica a través de captar, con una estrategia hermenéutica, la intencionalidad como un
componente de su estructura ontologica. En aquel trabajo traté de analizar el dilema
que enfrentd Hartmann al intentar localizar el lugar de la intencionalidad y su
aparicion en la estructura ontologica de lo real. Como se sabe, el filosofo de Riga opto
por localizar en el “estrato espiritual” la aparicion de las causas finales, intentando dar
cuenta, sucesivamente, de la dinamica de los estratos inorganico y organico a través de
una creciente complejizacion categorial del mecanicismo. El rastreo que realicé del
impacto de la ontologia organologica de Hartmann en el pensamiento biologico aleman
interesa aqui, porque a través de éste resulto visible que se torno decisiva la aceptacion
o rechazo de causas finales, para una formulacion de los modos de ser que proporcione
inteligibilidad a la emergencia de un orden tipologico en el continuo de lo que hay. Por
una parte, Konrad Lorenz retomo la herencia hartmaniana aceptando su rechazo de las
causas finales pero pagando el precio de aceptar que los organismos estarian
preprogramados mediante una informacion cuyo origen y sentido difuso ya ha sido
tematizado aqui. Por su parte, Ludwig Von Bertalanffy retoma las categorias de
Hartmann a partir de la categoria de equifinalidad que no es pensada como una

intencionalidad consciente pero que supone la existencia de un atractor formal que
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explica la dinamica sistémica por determinaciones cuyo equilibrio se alcanzan en el
futuro del sistema. Lo fundamental aqui es que este concepto de equifinalidad, a mi
juicio, permite comprender la conciencia intencional sin necesidad de introducirla ad
hoc, bajo el argumento de la insuficiencia de una concepcion que prescinda de ella sin

mayores explicaciones.

El giro morfologico

El filosofo y matematico Réné Thom ha propuesto la necesidad de retornar a una
filosofia natural que abandone el newtonianismo ingenuo dominante y propone un
retorno a una filosofia del continuo que habilite la comprension de las discontinuidades
ontologicas a partir de leyes topologico-formales. Tal proyecto habilita una explicacion
del orden real a partir de la emergencia de un repertorio acotado de formas que no
dependen de ningtn a priori ideal sino de las restricciones que imponen a esas
dinamicas locales las caracteristicas generales de la materia. Los patrones catastroficos
de transformacion de las dinamicas locales asi como las formas de equilibrio que éstas
pueden asumir, limitan las formas y que constituyen las tipologias acotadas en las que
se despliegan las variaciones topologicas, detectadas por la investigacion de Darcy
Thompson en el dominio de la biologia.

Thom vio ademas que era factible comprender la relacion entre la técnica y la
naturaleza a partir de las determinantes formales que determinan los flujos de potencial
tanto en los organismos como en los sistemas técnicos. En tal sentido dice Thom: “el
instrumento es el vector de una pregnancia de origen biologico, es el soporte de una
accion y la prolongacion exterior al organismo de su actividad organica. La propuesta de
Thom procura construir una inteligibilidad topologica de la dinamica del potencial de
los sistemas reales, que pueden tipificarse con independencia de sus sustratos
especificos. Por ejemplo, el analisis del fenomeno de la 177istéresis en una maquina
como un molino, exhibe que la dinamica de fluidos se encuentra sujeta a procesos de
equilibrio en los que “el fin segrega sus medios” estableciendo restricciones formales
para el funcionamiento de tales maquinas.

El pensador de Alicante, Fernando Perez Herranz, continuador de Thom, ha
propuesto un giro morfologico de la filosofia natural que, a partir de una ontologia
formal inteligible de caracter materialista resultaria posible comprender, utilizando una

metodologia topologica, los 6rdenes posibles del continuo material sin convocar a una
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conciencia intencional venida de ninguna parte para dar cuenta de la complejidad
irreductible de lo existente. En mi perspectiva es en el espacio de encuentro entre la
filosofia de la técnica y la filosofia de la biologia en el que se hace visible la
inconsistencia del paradigma de la ciencia clasica, y en el que semejante programa se

muestra como mas promisorio.
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¢Pueden los artefactos ser buenos o malos?

. . L *
Karina Silva Garcia

Universidad de la Republica Oriental del Uruguay

Tradicionalmente los artefactos son elaborados, ya sea para cubrir una necesidad
o para dar solucion a un problema dado a partir de donde se establece la funcion
primaria del artefacto. La funcion primaria es aquella que define al artefacto como un
objeto dado capaz de cumplir con un objetivo establecido siempre y cuando se lo utilice
de modo correcto. A partir del cumplimento o no de esta funcion primaria, podemos
decir de un artefacto si es eficaz y eficiente. Una vez construido un artefacto éste puede
ser util para otras funciones distintas de su funcion primaria. Estas funciones se
denominan como funciones secundarias y no hacen a la virtud del artefacto. Esto es, por
mas que un destornillador sea un 6ptimo perforador, el hecho de poder utilizarlo para
hacer agujeros en ciertas superficies no lo hace mejor o peor destornillador sino que su
virtud reside en la posibilidad de atornillar o destornillar tornillos de mejor modo. El
artifice, entonces, al proyectar y elaborar un artefacto lo hace con una intencion dada, la
intencion puede ser laudable o deplorable pero siempre la intencion es de quien elabora
el artefacto. Para poder atribuir una intencion a algo o a alguien, éste debe contar con
ciertos requisitos fundamentales de los cuales carece todo artefacto posible, por ejemplo
poseer conocimiento de las consecuencias que implica la realizacion de una accion. De
alli que, mientras la intencion del artesano o de quien utiliza un artefacto puede ser
considerada buena o mala, de un artefacto cualesquiera sea no podremos decir mas que
es eficiente y eficaz segtin si cumple 0 no con su funcion primaria. Mientras la accion
llevada a cabo con la ayuda de un artefacto puede ser buena o mala, un artefacto en si
mismo no puede ser entendido como bueno o malo. El objetivo que perseguimos en el
articulo a presentar es, esgrimir argumentos suficientes como para persuadir a nuestro
interlocutor de que la bondad o maldad no es una propiedad transitiva capaz de pasar

de la intencion de quien elabora o utiliza un artefacto al artefacto mismo.

* Karina Silva Garcia, Master en Logica y Filosofia de la Ciencia — Universidad de la Republica Oriental
del Uruguay. e-mail: mag silva.garcia karina@gmail.com
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Heidegger y Ia compatibilidad entre teoria y ocupacion: Estudio sobre

1a fase teorica de los artefactos cientificos

Luciano Mascaro

UBACYT / CONICET/ANCBA

Introduccion

Segun los principios de la fenomenologia Hermenéutica de Martin Heidegger, la
ocupacion representa una actitud vital por medio de la cual el Dasein se arraiga en el
mundo del interés pragmatico, un mundo que se articula en funcion del proyectar de la
existencia, la cual se ubica en el centro de un entramado de finalidades, remisiones y
artefactos. El mundo de la ocupacion asi descripto posee al util [Zeug] como su ente
paradigmatico. En contraste con esta originaria actitud de acceso al mundo, se
construye la actitud tematizante de la ciencia: la llamada contemplacion o teoria
[Hinschen]. La contemplacion se cierne al esquema gnoseologico sujeto-objeto, que
convierte al ente a la mano [Zuhandenheit] descubierto por el interés pragmatico en algo
que solo esta-ahi ante los ojos [Vorhandenheit], luego, el ente ejemplar de este segundo y
derivado modo de aproximacion sera el objeto [Gegenstand] o la cosa [Ding]

Segtin este esquema, podria pensarse que el ingreso a la actitud contemplativa
de la ciencia requiere como condicién necesaria el abandono de la participacion
ocupada en el mundo, s6lo mediante esta renuncia -se dira- el hombre se volveria capaz
de entregarse a las actividades especulativas del descubrimiento cientifico; por
consiguiente, ocupacion y ciencia representarian dos actividades contrapuestas.

A continuacion nos dedicaremos a investigar la nocion heideggeriana de
compatibilidad entre teoria y ocupacion, tal como fuese expuesta en su obra de 1927, Ser
y Tiempo: En consonancia con los principios de la analitica existencial, procuraremos
abordar algunos problemas surgidos de aquella propuesta, a saber, la descripcion
hermenéutica de los artefactos especializados de la ciencia, y la caracterizacion de la
mirada ocupacional que se asocia a la praxis cientifica. Para estos fines, se hace
necesaria la aclaracion de una serie de principios utilizados por Heidegger en el

tratamiento de la ocupacion y la estructura de los artefactos en general.

182



1. Dasein y cotidianidad

Ser y Tiempo se propone recuperar el sentido de la pregunta por el Ser mediante
el estudio del tnico ente cuya propia constitucion consiste en el estar referido a su
propio ser. Al conocer, padecer, fabricar, operar, mandar u obedecer, la existencia
resulta modalizada por una de las multiples posibles maneras de comportarse respecto
de su propio sentido. El Dasein representa el tnico ente capaz de realizar tal pregunta,
por ello debera ser el punto de partida de la reflexion en torno al sentido del Ser

En su camino introductorio hacia la pregunta por el Ser, el ente cuestionado
debera ser estudiado de manera pormenorizada, y siempre en lucha con los prejuicios
tradicionales que le asignan una esencia petrificada, de manera a-critica. Por ello,
Heidegger optara por no partir de la concepcion popularmente difundida que hace del
conocimiento de objetos la caracteristica definitoria de la esencia humana. En lugar de esto,
nuestro autor se dejara conducir por el estado en el que el Dasein se encuentra
inmediata y regularmente, esto es, la cotidianidad o mediania [ Durschnittlichkeit]

La mediania revela al Dasein como un ente no primariamente cognoscente o
contemplativo en tanto polo subjetivo ubicado ante un mundo que se le opone en la
forma de objeto. Por el contrario la cotidianidad muestra a la existencia como
originariamente ocupada en un mundo pragmatico.

Inmediata y regularmente, el ser-ahi se encuentra involucrado en proyectos de
indole practico y operativo. El modo primordial de relacion con el mundo circundante
no es el conocer contemplativo, sino la ocupacion que descubre al ente en su faceta
utilitaria. Por lo dicho, queda claro que el aspecto del ente con el cual el Dasein se
involucra cotidianamente no es precisamente su caracter de objeto, en tanto substratum
al cual se adjudican una serie de propiedades predicativas, sino primariamente su
“funcionalidad para”. El ente que de este modo queda perfilado es el atil [Zeug]

El atil representa el modelo de ente que resulta privilegiado por la etapa
introductoria de la analitica existencial. En consonancia con el caracter fenomenologico
de su hermenéutica, Heidegger piensa las diversas problematicas en términos de la
correlacion intencional, es decir que cada modo del dirigirse al mundo sera capaz de
delinear al ente segtn tales o cuales aspectos concordantes con la forma de acceso.
Luego, cada una de las nombradas caracterizaciones del ente (util u objeto) debera
verse acompanada, e incluso posibilitada por una determinada modalidad de la mirada

de acceso al mundo. En efecto, el polo utilitario del ente, solo puede ser destacado por la
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mirada inherente a la ocupacion, esta mirada descubridora de la faceta funcional del

ente es llamada por Heidegger Circunspeccion [Umsicht]

2. Circunspeccion y teoria, titiles y objetos

La Circunspeccion representa una forma de la Comprension, que interpreta al
ente a la mano en lo que ¢l tiene de propio: su caracter remisional. En efecto, el ente con
el que regularmente se las ve el trato cotidiano se comprende a partir de su inscripcion
en un todo de entes [Zeuggamzheit], interconectados por relaciones semanticas de
caracter pragmatico. En el ambito del atil, comprender es remitir el ente a un para qué,
que refiere ultimamente a un por mor de qué [worumwillen], aspecto que mienta siempre al
Dasein que se proyecta facticamente. En la modalidad circunspectiva de vision,
comprender un ente es destacar su papel nodal en un entretejido de remisiones que
poseen al Dasein como su centro. Aquel entramado de entes, finalidades y mediaciones,
comparecientes en funcion del proyectar de la existencia conforman el mundo, el cual
queda esencialmente determinado como un plexo de relaciones de caracter remisional,
con un estilo semantico y pragmatico denominado Significatividad [Bedeutsamkeit]. La
comprension circunspectiva se percata (aunque aun antepredicativamente) de la
implicacion de un ente en la Significatividad mundana.

Es en este contexto que surge el modelo del atil como ente privilegiado para
describir la originaria relacion entre la existencia y el mundo, momentos
estructuralmente co-implicados. El contacto primigenio del Dasein con su mundo, y por
ello mismo, su via (atn impropia) de acceso al Ser del ente, y tltimamente al Ser en
general, se inicia en el plano del util, rector del ocuparse cotidiano, se trata del ente tal
como queda definido por su caracter de a la mano [Zuhandenheit], un tipo de ente
intimamente implicado en, y surgido del originario modo pragmatico y antepredicativo
de relacion existencia-mundo.

Ahora bien, dado el estilo inmediato y regular del modo de la comprension hasta
aqui descripto, se hace evidente que s6lo una especial conversion de la mirada es capaz
de descubrir en el ente pragmatico algo asi como un aspecto cosico u objetivo. La
contemplacion o theoria [Hinsehen] constituye la mirada posibilitadora del
descubrimiento de semejantes aspectos. La teoria conlleva la tematizacion, y el

abandono del inexplicito ocuparse entre los entes. Se trata de un modo del estar en el
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mundo que escapa a la mediana comprension pragmatica. De hecho, esta vision
prescinde de la implicacion de los entes en el horizonte remisional, y hace abstraccion
de su papel referencial hacia un para qué, y ultimamente, hacia un central para quién.

Como pudo verse en esta exposicion introductoria, dos tipos diferentes de
mirada de acceso al mundo perfilan al ente, cada una de ellas en un peculiar aspecto, a
saber, por un lado, la vision circunspectiva, que reina sobre el cotidiano y pragmatico
estar en el mundo, lidia con entes resaltados en su dimension utilitaria. El ente
paradigmatico de la actitud cotidiana, es nada menos que el util [Zeug|. Por su parte, la
vision contemplativa o teorica, permite que el ente se aproxime en su aspecto
simplemente presente, como algo que solo esta-ahi ante los ojos [Vorhandenheit|, 1o asi
descubierto se independiza de su caracter pragmatico e inexplicito, se vuelve llamativo,
y concentra en si toda la atencion. El ente que opera como modelo para la actitud
teorica es el objeto [Gegenstand] o cosa [Ding].

De este modo quedan abiertos dos ambitos, el de la circunspeccion ocupada,
poblado por entes a la mano; y el ambito de la contemplacion tedrica, compuesto por
entes simplemente ahi, o “cosas”. Es importante destacar en este punto, junto con

Heidegger, el caracter derivado de la vision teorizante.

3. El ingreso a la actitud teorica

A primera vista, el esquema expuesto pareciera sugerir una incompatibilidad
entre dos divergentes miradas de acceso al mundo, y, como correlato, dos modalidades
contrapuestas de los entes por ellas descubiertos. Podria sugerirse que solo el abandono
de la actitud ocupacional seria capaz de dejar el camino libre para la entrega a las tareas
contemplativas del teorizar cientifico. Sin embargo, este no es el caso. La simple
suspension de la ocupacion no justifica por si sola el ingreso a la actitud contemplativa,
para ello se hace necesaria la convergencia de dos procesos dirigidos a convertir el
mundo de la ocupacion en un mundo de entes ante los ojos, y luego, en un conjunto de

objetos tematizados a los cuales se les atribuyen predicados, estos son Desmundanizacion

y tematizacion:
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a) Desmundanizacion

Al comienzo de la mutacion de la actitud de acceso, el interés originariamente
puesto en el ente se ve modificado: la existencia ya no se dirigira al mundo desde el
interés de la praxis, por el contrario, en la actitud teorica debe suspenderse el trato
ocupacional en el que el Dasein se encuentra originariamente inmerso; s6lo mediante
esta tregua los entes pueden sustraerse a la forma primaria y pre-teorica de acceso a
ellos (la circunspeccion) y aparecer como simples objetos de conocimiento vy,
posteriormente, tema de un discurso. Los entes, que aparecen siempre segin aspectos o
comos, son ahora destacados por encima del estilo antepredicativo con el cual vienen a la
presencia. En la actitud tematico-cientifica, se elide la pertenencia del ente al
entretejido del mundo. En Ser y Tiempo, este proceso es llamado desmundanizacion
[Entweltlichung].

La Desmundanizacion hace olvido de la constitutiva remisionalidad del util,
dejandolo por esta via convertido en algo que simplemente esta ahi, sin una esencial
relacion de ser con el entramado significativo del mundo de la ocupacion. El Dasein,
afirmara Heidegger, no vive originariamente en un mundo de objetos, el objeto solo
puede ser accesible en un proceso derivativo: el ente considerado ensi, o como ente para el
conocimiento aparece al haber hecho abstraccion del interés practico del trato cotidiano.

El conocimiento, se las ve con lo simplemente presente ante la mirada,
constituyendo asi un modo de la comprension que se centra en el mero estar-ahi frente a los
ojos de sus objetos de atencion. La mirada cientifica es objetivante, por haber resultado
de un proceso de puesta entre paréntesis de la inmediata significatividad pragmatica de
los entes de los que disponia el trato cotidiano. Al mismo tiempo, la mirada teorética
difiere de la circunspeccion, en otro aspecto: en ella el ente pasa a llamar la atencion, en
contraste a la situacion de lo presente en el contexto ocupacional, en el cual el ente
quedaba caracterizado por su transparencia. Es decir, el proyectar del Dasein no se
detenia expresamente sobre el util, sino que la circunspeccion lo atravesaba en

direccion al para qué, y para quién del proyectar factico.

b) La Tematizacion: Transformacion del con qué [ Womit] en el sobre qué
[ Woriiber]
El segundo fenomeno asociado al ingreso a la actitud teorica es la tematizacion.

Nuestro interés se dirige ahora a las modificaciones que el discurso cientifico introduce
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en el proceso de descubrimiento inherente a la aperturidad del Dasein. Como fuera
oportunamente expuesto en Ser 'y tiempol, la Comprension constituye la organizacion
existencial que posibilita toda modificacion del fenomeno del descubrir y enunciar. La
Comprension como existenciario posee un sentido relacional, que queda formalizado en
la estructura comun del en tanto qué. En el desplegarse hermenéutico de la existencia, en
toda oportunidad, algo es comprendido en tanto que algo; ya que todo ente,
acontecimiento, estado de cosas, adviene mediatizado por una vestidura significativa,
por medio de un matiz o aspecto. La existencia nunca se expone a un ente dasi sin mds,” ni
tampoco desde una completa incomprension previa. Todo lo que viene a la presencia lo
hace recargado de significatividad; el sentido del que un ente se recubre guarda siempre
relacion con el sentido de otros entes, y del mundo como horizonte y condicion de
posibilidad para su venir a la presencia. Frente a esto, enunciar es expresar algo en tanto que
algo. El objetivo del enunciado es contener expresamente el “en tanto que algo” del
advenir de los fenomenos. En su labor enunciativa, el Dasein ofrece algo presente en
aquello como lo cual esta presente.

Por supuesto, la comprension es cooriginaria con el Cuidado [Sorge], cuya
estructura fundamental es la del “tener que ver con”. Ahora bien, la actitud tematizante de
la ciencia introduce modificaciones fundamentales en la organizacion hasta aqui
descripta: En el acto de enunciar, el “con que” (el ente) del “tener que ver con”
(ocupacion), se transforma en el “acerca de qué” (tema) de un mostrar (enunciado como
apofansis). Sin dudas, este mostrar también representa un “tener que ver con”, es decir,
un modo del Cuidado. El enunciado resalta la estructura del en tanto que por medio de la
predicacion, y distingue en el ente el como de su venir a la presencia, explicitando los
aspectos que aparecian fusionados en funcion de la praxis, para luego atribuirlos como
predicados de un sujeto. De este modo aparecen las propiedades, caracteristicas del
discurso cientifico.

El enunciado tematizante, destaca en lo presente sus formas de aparecer, por ello el ente
queda parcializado en funcion de un aspecto, y recortado del entretejido semantico del
mundo. El interés ahora puesto en el ente, ya no sera el interés originario de la praxis,
por el contrario, en la actitud tematizante, donde lo presente se vuelve “aquello de lo que”

se habla, debe suspenderse el trato ocupacional en el que el Dasein se encuentra

' Cfr. Heidegger, Martin, Ser y Tiempo, Madrid: Trotta, 2006, $31. (trad. de Jorge Eduardo Rivera)
* De hecho, la consideracion del ente en tanto ente, implica un fuerte trabajo desmundanizante, que
persigue anular aquella originaria condicion interesada y preteorica de la circunspeccion
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originariamente inmerso; El circuito que se dirige desde la comprension inexplicita,
pasando por la interpretacion que se apropia de lo comprendido, hasta llegar a la fase
discursiva que articula los sentidos, con su posibilidad de expresion tematica en
enunciados, puede ser entendido como un proceso que avanza desde una etapa de

mayor virtualidad, hacia una de mayor actualidad del sentido’

4. La contraposicion Teoria-Praxis

Las lineas anteriores cumplieron la funcion de diferenciar dos actitudes de
acceso al mundo: por un lado, la actitud cotidiana y ocupacional, que lidia con un
mundo de artefactos; y por el otro, la actitud teorica y tematizante de la ciencia, que se
involucra con un mundo de objetos determinados por propiedades. Esta actitud, a su
vez, es susceptible de una explicitacion mayor, en el fenomeno de la enunciacion
tematica. Segtn lo hasta aqui descripto, ambas actitudes parecen mostrarse como
contrapuestas. A continuacion procuraremos problematizar la cuestion de la
incompatibilidad de estos modos de acceso por medio de una serie de referencias al
texto Heideggeriano que es objeto de nuestro estudio.

Heidegger se ocupa del problema de la sugerida contraposicion teoria-praxis en
el contexto del tratamiento de la temporeidad del estar en el mundo, en el paragrafo 69.
Alli, en la seccion “b”,dedicada al analisis de la conversion del ocuparse circunspectivo
en descubrimiento teorético, Heidegger realiza dos aclaraciones relevantes para nuestra
discusion®: En primer lugar, asegura que la suspension de la ocupacion no es por si sola
capaz de acreditar el acceso a la actitud tematizante; la simple abstencion o
interrupcion del operar practico en medio de lo circundante no es capaz de permitir la
comparecencia del ente en su perfil objetivo: “abstenerse del uso de utiles no es de suyo

> Para ello es necesario un radical cambio de vision, acompanado de un

una teoria
proceso que suspenda la originaria inmersion del Dasein en el entramado semantico del
mundo: la ya discutida Desmundanizacion [Entweltlichung]. En segundo lugar, Heidegger
destaca que a la investigacion teorética le corresponden sus propias modalidades de la
praxis. Abordando una vez mas las diversas problematicas en términos de la correlacion

intencional, nuestro autor se ocupa del paralelismo presente entre un modo de vision y

* Cfr. Adrian Bertorello, “La virtualidad del sentido y su actualizacion en el discurso descriptivo: Una
interpretacion del lugar de la descripcion en el método fenomenologico de Heidegger” en Revista
Pensamiento. Espafna: Ed. Universidad de Comillas, Vol. 67, n® 251, pp. 89-102

* Cfr. Heidegger, M. Op.cit., $69b

> Op. Cit, p.374
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un modo de lo presente por ella descubierto. En esta linea se destaca que asi como la
praxis, en tanto modalidad de la ocupacion dirigida hacia el mundo relacional de los
artefactos, posee su propio modo de theoria (en el sentido griego de “modo de vision”),
esto es, la circunspeccion [Umsicht], del mismo modo la teoria (esta vez en el sentido
moderno de discurso cientifico acerca del mundo en tanto objeto) debe acarrear sus
propias modalidades de la praxis ocupacional; en palabras de Heidegger: “Y asi como a
la praxis le corresponde su propia vision (“teoria”), asi también a la investigacion
teorética [le corresponde] su propia praxis™. En otras palabras, la contemplacion, que
se dirige a un mundo de objetos, debe llevar asociada a si algin modo de la praxis en
tanto ocupacion. Incluso las reflexiones teoricas mas abstractas resultan acompanadas
—en uno u otro momento- por actividades del orden pragmatico, tales como mediciones
de distancias, operacion de maquinarias especificas, preparacion de experimentos, o el

simple y llano apuntar resultados en el libro de anotaciones.

“pero incluso la mas “abstracta” elaboracion de problemas y fijacion de logros opera, por
ejemplo, con atiles de escribir. Aunque tales elementos de la investigacion cientifica sean

“poco interesantes” y “obvios”, no son de ningtin modo ontoldgicamente indiferentes™”

Heidegger destaca el caracter ontologicamente relevante de los elementos
técnicos requeridos por la investigacion cientifica, esto significa que dichos artefactos y
el mismo operar con ellos en vistas a la investigacion, constituye una actividad
susceptible de una reflexion pormenorizada, en busca de las condiciones de posibilidad
que permiten semejante manejo pragmatico en medio del contemplar teorético. El
anuncio Heideggeriano de relevancia de la tematica abre el campo de analisis a dos
cuestiones convergentes:

a) ¢Qué caracteristicas posee este modo de la existencia representado por el
operar con artefactos, con vistas a una elaboracion tematizante del mundo?Se pregunta
aqui por la contextura de una peculiar actitud que se dirige a lo circundante, una
actitud que reclama para si el uso de artefactos de manera analoga a la ocupacion
cotidiana, pero que, sin embargo, se encuentra movilizada integralmente por un
proyecto de caracter tematizante, el cual, segin lo expuesto, pareceria resultar

incompatible con el simple ocuparse en el mundo de los ttiles.

® Ihid.
7 hid.
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b) Paralelamente, surge la siguiente cuestion: écomo se caracterizan desde un
punto de vista hermenéutico aquellos artefactos especializados con los cuales trata la
actividad teorizante de la ciencia?, es decir, se vuelve necesaria una discusion en torno a
si dichos elementos, definidos estructuralmente por una funcionalidad repleta de
contenido teorico, se pliegan o no al esquema basico, oportunamente elaborado para los
utiles del mundo de la ocupacion cotidiana. La presente investigacion solo intentara
introducirse en dichas lineas de analisis, para sefalar los posibles caminos para realizar

un estudio pormenorizado posterior.

a) Modos de la ocupacion asociados a la teoria

Heidegger es claro al manifestar no solo la posibilidad, sino incluso el caracter
ineludible de algiin modo de la praxis asociado incluso a las formas mas elevadas de la
teoria. Desde esta postura cualquier actividad cientifica demandara un cierto nivel -por
minimo que sea- de ocupacion pragmatico. Los ejemplos abundan: el propio Heidegger

ilustra su posicion de esta manera:

“La lectura de los indices de medicion, como resultado de un experimento, requiere a
menudo un complicado montaje ‘técnico’ del proyecto experimental. La observacion al
microscopio depende de la elaboracion de los ‘preparados’. La excavacion arqueologica,

previa a la interpretacion del ‘descubrimiento’ demanda muy rudas operaciones.”

En este punto llega a entreverse el grado de profundidad de la conexion entre teoria
y praxis. La labor cientifica resulta inseparable de alguna modalidad de la ocupacion.
Lejos de contraponerse, ocupacion y contemplacion se requieren mutuamente. Ahora
bien, ¢Como se estructura esta recientemente explicitada modalidad teorica de la
ocupacion? O mas concretamente, ¢{Son tareas fenomenologicamente equivalentes el
servir agua en un vaso, y el operar un osciloscopio?

Analicemos las notas propias de la ocupacion, para descubrir si algtn aspecto se
anade, modifica o suspende al utilizar artefactos en un contexto de investigacion
teorica: La nota estructural mas caracteristica de la ocupacion es la no-percatacion

explicita de lo utilizado por parte del operario, es decir, el proyectar factico de la

8 Ihid.
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existencia atraviesa el artefacto en direccion a la finalidad de dicha utilizacion®. Todas
las condiciones respectivas dicen ultimamente referencia a una tGnica remision central:
El Dasein que se despliega facticamente. La investigacion cientifica constituye nada
menos que una de las maltiples modalidades en las que puede configurarse el estar-en-
el-mundo, de modo que toda tarea de estilo cientifico, poseera también al Dasein y un
particular proyecto factico como su remision final. En este caso, el proyecto excede los
limites de la ocupacion cotidiana, y se eleva por encima de ella hacia objetivos mas
universales y de una complejidad mayor. Sin embargo, por abstractos que sean, dichos
proyectos siempre permaneceran dentro del espectro de planificacion de una existencia
facticamente situada. Pareciera que el esquema basico de ocupacion de la mediania
podria aplicarse sin contratiempos a la investigacion cientifica, puesto que esta tltima
actividad no deja de representar una variacion en el despliegue de la existencia.

El éxito de la ocupacion esta determinado por la capacidad de traspasar lo
utilizado en direccion a la finalidad factica de la actividad que se realiza. En este punto
es posible entrever que en las labores cientificas de observacion por medio de artefactos,
operacion de maquinarias, o disposicion de experimentos, la atencion del cientifico no
se detiene en los elementos técnicos que utiliza, sino que los atraviesa en vistas al
objetivo de la experimentacion, construccion u observacion de cada caso. Los artefactos
son funcionales a la tarea de investigacion'. Por lo dicho queda claro que el esquema
basico de la ocupacion cotidiana sigue rigiendo en el caso de la investigacion cientifica,
simplemente acontece una expansion de los cotidianos para qué, hacia horizontes de
mayor especializacion.

De lo expresado puede extraerse una peculiar conclusion, que responde a una de
nuestras preguntas disparadoras: Efectivamente parece existir una modalidad de la
circunspeccion al servicio de la actitud teorica. Esta conclusion se vuelve comprensible
al atender al hecho de que so6lo la mirada ocupacional de la circunspeccion es capaz de
descubrir en el ente su faceta funcional en el modo mas originario posible: la simple y
llana utilizacion. Sélo la circunspeccion abre el aspecto utilitario del ente, y lo descubre
de forma no tematica e inexplicita, traspasandolo en direccion al proyectar factico. Si

estas reflexiones resultan correctas, habremos dado con una modalidad de la Umsicht en

° Prueba de esto puede encontrarse por via negativa, en el andlisis de los fenomenos de fracaso de la
utilizacion: Llamatividad, Rebeldia y Apremiosidad (Cfr. Heidegger Ser y Tiempo, §16.).

' A menos, por supuesto, que la investigacion recaiga puntualmente sobre uno de estos artefactos, en
cuyo caso, la mirada ocupacional pasard a través de nuevos artefactos funcionales al estudio, que no seran
notados explicitamente, v.gr. destornilladores, cintas de medir, buscapolos, etc.
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el mismo centro de la Hinschen, un modo de vision subordinado a otro aparentemente
divergente. El resultado de esta reflexion nos ubica ante una fuerte evidencia no solo del

caracter compatible, sino incluso inseparable entre teoria y praxis.

b) Caracterizacion hermenéutica del artefacto cientifico especializado

Abordamos ahora la segunda problematica surgida de la afirmacion de no-
oposicion entre ocupacion y contemplacion, a saber, la cuestion de la caracterizacion de
los artefactos cientificos, segin los principios del analisis del atil en general.

En primer lugar es preciso restringir nuestro campo de cuestionamiento: ¢Qué es
para nosotros un artefacto cientifico? A primera vista, podriamos afirmar que se trata de
cualquier util empleado en el contexto de las actividades indagatorias de la ciencia.
Desde este punto de vista, la lapicera que realiza notas en el cuaderno, el cepillo y pala
utilizados para desenterrar y limpiar fosiles, el simple destornillador dedicado a las
complejas tareas de la robotica, serfan casos de artefactos cientificos, puesto que su
actividad se desenvuelve en el ambito de la indagacion teérica. Sin embargo, esta
primera delimitacion, no representa una dificultad para la aplicacion del esquema
basico, puesto que estos tutiles no poseen como condicion de posibilidad a los
resultados de una previa reflexion tedrica. Aunque dichos artefactos se apliquen a
objetivos asociados a la busqueda cientifica, ellos han surgido originariamente de las
necesidades basicas del estar en el mundo, y luego han sido transferidos a tareas de
mayor complejidad.

El ambito verdaderamente problematico es el constituido por artefactos que
poseen en si un componente teorico fundamental, sin el cual la tarea de disefio no
podria haberse realizado. En este tipo de utiles, que podrian caracterizarse como
“especializados”, (o “expertos”) la explicitacion de teorias cientificas de diversos
ambitos representa la condicion de posibilidad de su diseno. Bastenos con sefalar
algunos casos concretos: La fabricacion del termometro presupone el conocimiento de
los principios de la dilatacion térmica, en este caso, aplicados al mercurio; la camara de
niebla implica la operatividad de una serie de leyes que definen el funcionamiento de las
particulas subatomicas; el matraz de cuello de cisne de Pasteur, posee como trasfondo
las reflexiones en torno a la posibilidad de la generacion espontanea, y las nociones

basicas de una incipiente teorfa microbiana.

192



Resultaria un caso de muy buena fortuna la casual fabricacion de un
microscopio, sin poseer al menos un restringido conocimiento de los principios basicos
de la optica. Ciertamente podria afirmarse que existen casos, -y, de hecho, no poco
numerosos- en los cuales la confeccion de un artefacto complejo no resulta posibilitado
por la aplicacion de principios tedricos previamente explicitados, sino que se obtiene de
afortunadas variaciones empiricas en la materia en cada caso estudiada: La maquina de
vapor fue inventada 50 anos antes del desarrollo de la teoria que explica su
funcionamiento, una primitiva version de la camara de rayos X fue fabricada mientras
Rontgen experimentaba con las propiedades de rayos catodicos, accidentalmente
colocados ante una pelicula fotografica — de hecho la denominacion “X” se refiere
precisamente la indeterminacion tedrica de dichas emisiones-

Estos contraejemplos pueden en efecto calificarse como artefactos complejos,
ciertamente mucho mas que un martillo o una puerta, pero no seria correcto
describirlos como propiamente “especializados”. En estos ultimos casos, el disenador
dispone de las constantes de funcionamiento de su artefacto, pero carece de los
fundamentos teodricos que explican y posibilitan dicho operar, los cuales, de estar
disponibles, otorgarian al productor un mayor dominio sobre su maquinaria, sumado a
un aumento en la previsibilidad y consiguiente disminucion del riesgo en su
funcionamiento.

Nos encontramos aqui ante la clasica, pero no trivial distincion griega entre
empeiria y epistéme”. Ya Aristoteles supo determinar que la diferencia entre la ciencia y la
experiencia estriba en el conocimiento de las causas de los fenomenos'. Acompanando
esta distincion diremos que el artefacto cientifico especializado es aquel que surge del
dominio de un basamento teorico tal que se vuelve un componente fundamental de su
fabricacion y estructura resultante. El artefacto especializado se encuentra fuertemente
recargado de teorfa. El, podria decirse, es el resultado de una serie de proposiciones
tematizantes acerca del mundo y su funcionamiento. El componente teorico de los
utiles especializados los diferencia de los simples utiles del trato cotidiano. Ahora bien,
de acuerdo con el analisis hermenéutico del util, puede proponerse que la carga tedrica
de estos productos opera especificamente en la etapa de disefio, y no en los procesos de

utilizacion; écomo arribamos a esta afirmacion?

" Aristoteles, Metafisica, 980a-983b
"> Mas contemporaneamente hablariamos de “probabilidad” en lugar de “causa”
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La analitica heideggeriana del estar-en-el-mundo revela que el éxito de la
utilizacion depende de la no percatacion explicita del ente a la mano con el que la
existencia se involucra. El Ser-ahi ocupado, que se encuentra plenificado por la tarea a
la que se aboca, no se percata explicitamente del artefacto que utiliza, la ocupacion se
desarolla normalmente mientras el ente a la mano permanezca en su constitutiva no-
llamatividad. En el momento en que la atencion del usuario se posa sobre el artefacto - ya
sea por una explicita intencion reflexiva, ya sea por la descompostura de lo utilizado-
éste accede a un nivel de objetivacion tematica que lo aparta en cierta medida del modo
originario de descubrimiento de lo a la mano: La circunspeccion.

Del mismo modo, el cientifico que se sirve de un artefacto especializado esta
inmerso en la observacion de la estrella, microbio o particula, o bien, en la finalidad de
desenterrar, dividir o ensamblar; su interés traspasa el artefacto especializado en
direccion del fenomeno observado, o en vistas a la tarea requerida. Por compleja que sea
la estructura técnica del artefacto, la mirada que opera con utiles es siempre
circunspectiva, por ello, la praxis cientifica del especialista debe, para desplegarse con
éxito, no detenerse en la consideracion del artefacto que emplea, es decir, el mecanismo
especializado no debe ser percibido explicitamente. Por lo visto, la contextura
hermenéutica de los artefactos especializados de la ciencia no difiere de los propios del

trato cotidiano.

5. Radicacion de la dimension teorica de los utiles especializados

Sin embargo, cabe preguntar en donde yace la dimension tedrica de los
artefactos cientificos, es decir, en cual aspecto de la estructura del atil especializado se
asienta la carga tedrica que lo destaca de entre los simples artefactos del trato cotidiano.

El trasfondo teorico de los entes ha sido analizado por Heidegger en su
correlacion con la modalidad de la Comprension que los descubre. El paragrafo 32 de
Ser y Tiempo, titulado “Comprender e Interpretacion” esta dedicado al analisis del
existenciario que posibilita la interrelacion del Dasein con el mundo en tanto horizonte
de sentido. La existencia siempre “sabe” o “esta atenta” a lo que pasa consigo misma.
Esta noticia no proviene de una autopercepcion introspectiva, sino que pertenece a la
misma constitucion del Ahi, esto es, la aperturidad del Dasein. Existiendo, el Dasein
comprende; con el simple desplegarse en medio de un mundo, y dejarse afectar por los

entes, la existencia se entrega a su originaria relacion con el horizonte del sentido. La
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”13 : :
que proviene del mismo estar-en-el-mundo, y que se

comprension es un “saber
desarrolla en funcion del poder-ser de la existencia. El Dasein otorga sentido a los entes
al involucrarlos en sus proyectos, sin embargo, esta designacion no se realiza desde la
completa incomprension previa, sino desde un cierto e inexplicito “saber” de
familiaridad, permanentemente latente como trasfondo de todo comprender, que queda
articulado por tres modos de la precomprension: estos son el Haber previo [Vorhabe], la
Forma previa de ver [Vorsicht] y Forma previa de concebir [Vorgriff]™*

La Vorhabe nombra la disponibilidad previa de la totalidad respeccional como
trasfondo para cualquier modo del comprender. El Dasein ya siempre posee al mundo
como inexplicito horizonte semantico desde donde se incorpora lo que ha de ser
interpretado. Ahora bien, la apropiacion de lo comprendido se realiza desde una
determinada orientacion previa, un cierto punto de vista que recorta lo pre-
comprendido, destacando en ello tales o cuales aspectos. Este fenomeno es denominado
Vorsicht, es decir, la vision previa, o0 modo previo de ver. Por altimo, toda apropiacion
interpretativa de lo comprendido se realiza con la mediacion de una estructura
conceptual operante de antemano. Nos encontramos ante la nocion existencial de
Vorgriff, la forma previa de entender, o forma previa de concebir. Esta nocion refiere al
ente a un entramado conceptual al cual es incorporado —a veces de manera forzada-.
Estos tres momentos constitutivos de la comprension constituyen el sentido [Sinn], es
decir, el horizonte de comprensibilidad desde donde la existencia se apropia de aquello
que cada vez le incumbe facticamente".

Es en este sistema de pre-comprension donde puede rastrearse el ambito de
radicacion de la fase teorica de los utiles de la ciencia. En efecto, al igual que los
artefactos del uso cotidiano, los tutiles especializados son incorporados al proyectar de
la existencia a partir de este triple horizonte de comprensibilidad. La especificidad de
los artefactos cientificos yace en el estilo eminentemente tedrico que modaliza a

aquellas tres dimensiones del sentido. En el caso del atil especializado, la configuracion

B Utilizaremos las comillas para aclarar cuando sea pertinente, la utilizacion del término saber, no en su
genuino sentido de conocimiento tematizante, sino como sinonimo de comprension en tanto estructura
existencial. El saber, asociado al conocimiento que teoriza sobre el mundo, y lo vuelve objeto de su reflexion,
encuentra su condicion de posibilidad en la estructura ontologica del comprender, es decir, se trata de uno
de sus modos.

" Cfr. Heidegger, Op. cit., §32

" Con respecto de la relevancia de la nocion de Vorhabe en la caracterizacion semantica del atil remitimos
al articulo de Diego Parente, (2008) “Observaciones sobre uso y funcion de artefactos en Sein und Zeit de
M.Heidegger”
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de Vorhabe, Vorsicht y Vorgriff se encuentra fuertemente signada por los fines de la
ciencia. El horizonte de comprensibilidad desde donde emergen estos entes a la mano es
un ambito constituido por sistemas, leyes y principios, por axiomas y paradigmas, por
hipotesis y demostraciones, en otras palabras, el horizonte tiene un caracter teorico y
tematizado. No se trata ya de un saber de familiaridad, surgido del cotidiano ser-en-el-
mundo, sino de un pre-comprender conformado por los resultados de las tareas
cientificas de investigacion.

El haber previo del artefacto especializado esta constituido por un mundo pre
comprendido, constituido por las adquisiciones sedimentadas de la ciencia,
conformadas por una serie articulada de de proposiciones, entes, instrumentos, y
saberes tematizados, socialmente constituidos y permanentemente disponibles v.gr.: la
teoria ondulatoria de la luz, la brajula, la supernova, las leyes de la termodinamica. El
modo previo de ver queda definido por el punto de vista desde el cual el mundo, en tanto
objeto de estudio es interrogado. Este punto de vista sugiere qué cuestiones caben ser
preguntadas, que aspectos ameritan ser observados y cuales exceden el ambito de la
ciencia para precipitarse hacia el de la metafisica. Los artefactos surgen de un previo
punto de vista que dictamina en qué direccion debe interrogarse al mundo, y cuales
aspectos deben ser tenidos en cuenta. El modo previo de concebir que posibilita el disefio de
utiles especializados esta integrado por el complejo armazon conceptual en el cual éstos
adquieren sentido y funcionalidad. Entre las concepciones previas encontramos
decisiones historicas de tipo metodologico, definiciones de objetos o procesos, e incluso
concepciones de la verdad o probabilidad. Solo por mediacion de una teoria puede un
especialista afirmar que su observacion empirica del corrimiento hacia el azul de de la
onda luminosa de una estrella representa un movimiento de alejamiento con respecto a
la tierra, o que la aparicion de un punto en el radar representa la presencia de un objeto
en las cercanias.

Hemos observado como la fase teorica de los artefactos cientificos se ubica en un
aspecto de la comprension que descubre a los entes con los cuales la existencia se
involucra, a saber, el triple trasfondo constituido por haber, concebir y ver previos. La
correlacion intencional dictamina que una cierta configuracion de la comprension
debera ir acompanada por una convergente modalizacion de aquello hacia lo que ella se
dirige, en este caso, el diseno de artefactos especializados, surgido de un horizonte
tedrico y tematico de comprensibilidad dejara sus huellas en los utiles fabricados. De

este modo, la finalidad para, la remisionalidad constitutiva, y el entramado semantico en
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el cual se asientan, todos ellos quedaran signados por el caracter eminentemente
contemplativo de la comprension que les diera origen.

Para finalizar, y como corolario de las reflexiones en torno al sentido de los
artefactos especializados, en es oportuno destacar su caracter eminentemente
tradicional. La produccion o utilizacion de lo a la mano, siempre acontece sobre un
horizonte historico operante de antemano. El artefacto nunca proviene desde ninguna
parte, sino que, sirviéndonos de la terminologia de Husserl, surge de un basamento
sedimentado de productos, proposiciones y procedimientos, una adquisicion
permanente, disponible para producciones espirituales futuras. Es esta estratificacion
epistemologica del sentido, la que ofrece al instrumento sus condiciones de produccion.
Un artefacto nunca carece de mundo, debido a que es el producto o el instrumento de
una existencia definida estructuralmente por el estar-en-medio-de. La historicidad del

artefacto se extrae de la historicidad de la ciencia, y de la existencia en general.
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La técnica como autopoiesis o el cuerpo como artefacto en la ciencia

ficcion

Raal Cuadros Quinteros

UNIMINUTO, Colombia

“La naturaleza determinada de los demds estd contenida dentro de leyes
por mi prescritas. Tt te las determinards, por ninguna barrera constrefiida,
segtin tu arbitrio, a cuya potestad te entregué. Te puse en el centro del
mundo da fin de que desde alla mejor pudieras divisar todo lo que estd en el
mundo. No te hice ni celeste ni terreno, ni mortal ni inmortal, a fin de que
casi como libre y soberano artifice te plasmaras y te esculpieras en la forma
que tii escogierds”.

Giovanni Pico Della Mirandola

“¢Por qué nuestros cuerpos deberian terminarse en la piel o incluir como
mucho otros seres encapsulados en ésta?”.

Haraway

En algunos relatos de CF, especialmente en algunas transposiciones de la
literatura al cine producidas desde mediados de los 90, la técnica es representada,
mediante la figuracion del robot humanoide, como algo que ofrece modelos de
subjetividad, como algo que devela la condicion autopoiética de lo humano en multiples
dimensiones. Y, en tal sentido como aquello que afirma la condicion artificial,

. 1
constructiva de lo humano.

'Por esta época se acenttia una tendencia que exacerba o enfatiza la diferencia y asistimos a la emergencia
y el reconocimiento de otras identidades problematicas e inapropiadas, asi como a una inclinacion a
asimilar casi eroticamente las nuevas creaciones tecnologicas, a disolverse en ellas (Haraway, 1991). Nos
referimos en el primer caso a lo que Donna Haraway denomina la presencia de los monstruos, o esas
identidades problematicas que nos obligan a romper con una mirada naturalizada de las identidades de
los otros, algo a lo que la ciencia ficcion habria contribuido significativamente segtin la autora, abriendo
camino a nuevas posturas €éticas y politicas, y a la tendencia del subgénero Ciberpunk, que acoge con
entusiasmo la presencia de la tecnologia en la sociedad y hasta, en ocasiones, pareciera que deseara
disolver la corporalidad humana para mejor fundirse en los mundos del ciberespacio, y abrazar asi la
integracion total con las maquinas.
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Entendemos Poiesis como sugiere Heidegger, en su multiple acepcion griega,
como un pro-ducir, tanto la elaboracion artesanal como la elaboracion artistico-
poetizante, traer-a-la-luz y poner- en-la-imagen; como en el nacer de si en la Physis
“como el irrumpir de la flor en el florecer”. En el primer caso, la irrupcion del pro-ducir
tiene lugar por otro, el artesano, el artista; y en el segundo, que es el mas elevado “pues
lo presente physei tiene la irrupcion del pro-ducir en ¢l mismo (enheautd)”. En uno u
otro sentido el acento esta puesto en el develar y en el devenir y no en la cosa, en la
esencia  (Heidegger). Y, entendemos autopoiesis como la autoproduccion. En la

naturaleza el modelo por excelencia de la autopoiesis es la especie humana y su historia.

Dicha historia autopoiética esta ligada inextricablemente a la condicion técnica
de lo humano, pero esta ha sido ocultada, negada y ha quedado en muchos casos
escondida bajo una concepcion ontologizante de la condicion humana. En cambio, en
ciertas figuraciones de la técnica se pone en primer plano esa condicion artefactual de lo
humano. Hasta tal punto que en ellas lo mas destacables es esa idea acunada por Telote
(1995) segun la cual el gran aporte del género de CF ha sido, precisamente, introducir la
idea del artificio humano, algo que se evidencia ante todo en las maneras de presentar el

cuerpo. En una direccion similar discurre Haraway (1991), quien ha llegado a decir:

¢{Por qué nuestros cuerpos deberian terminarse en la piel o incluir como muchos otros
seres encapsulados por ésta? [...] Para nosotras, en la imaginacion y en otras practicas, las
maquinas pueden ser artefactos protésicos, componentes intimos, partes amigables de
nosotras mismas. No necesitamos un holismo organico que nos dé una totalidad

impermeable (p.178).

Pero ya en el humanismo marxista era fuerte la idea de que la esencia de lo
humano era no tener esencia alguna, y que lo propio del ser humano es el hecho de
haberse forjado a si mismo y de seguir construyéndose historicamente: “Pero la esencia
humana no es algo abstracto inherente a cada individuo. Es, en su realidad, el conjunto
de las relaciones sociales” (Marx, 1975). Para avanzar en la reflexion tomaremos el caso

del hombre bicentenario.

En estas transposiciones se pueden sentir, junto con un pesimismo antropologico exacerbado empieza a
aparecer un optimismo tecnologico, como queriendo expresar que una sensibilidad humana superior
podria emerger en otro lugar, en otra subjetividad, que no se encontraria en la propia humanidad.
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El relaro literario’: el hombre bicentenario

Andrew Martin es un robot programado para llevar a cabo funciones de
camarero, de mayordomo y de criado, pero muy pronto demuestra tener una gran
cantidad de cualidades humanas, algunas de ellas superiores. Es asi como en una
primera etapa se revela como un artista, un gran escultor y tallador en madera, junto
con esto exhibe una gran capacidad e interés por aprehender todo tipo de
conocimiento, asi como todo tipo de sentimientos humanos. Pero estas cualidades
humanas fueron vistas por la compania USR Robotics, y por su robopsicélogo Merton
Mansky, como un grave y peligroso error’ de fabricacion, motivado en el caracter
aproximado, atn impreciso, de la matematica que rige la configuracion de las sendas
positronicas de su cerebro, que debian ser corregidos. No obstante los Martin se

negaron rotundamente a esa iniciativa.

Desde muy pronto Andrew es consciente de su condicion de unicidad® como

robot, y también entiende que su gran deseo es llegar a convertirse en un humano, tanto

? Se trata de una novela corta que lleva el mismo nombre de la pelicula y que fue publicada en 1976.
Curiosamente el texto inspird a Robert Silverberg en 1994 a escribir una novela titulada “El robot
humano”. El filme es de 1999 y fue dirigido por Chris Columbus.

* “Maruyama tuvo el mérito de exhumar el feed-back positivo, de examinarlo y comprender que era la
fuente de una segunda cibernética, apta para captar los fenomenos evolutivos. En efecto, si el feed-back
negativo, que anula la desviacion, es morfoestatico, el feed-back positivo, que amplifica la desviacion, es
fuente de crecimiento, de heterogeneidad, de transformacion de los sistemas, de morfogénesis; también,
por cierto, es fuente de desorganizacion (por enloquecimiento, dislocacion, runawa), pero la
desorganizacion es a su vez la gran fuente de los procesos evolutivos.” (Morin, 1976: 72).

* En efecto, Morin (1995) en su intento por construir una nocion de sujeto biologica, no metafisica, insiste
en que las maquinas vivas se diferencian, por ejemplo, de las grandes computadoras que tienen cierta
capacidad autorreguladora, en que esa autonomia depende de la energia que se le suministra desde el
exterior y del ingenio humano para su reparacion cuando se producen fallos; en cambio, las maquinas
vivientes tienen la capacidad de autorepararse y autoregenerarse. Plantea incluso que una bacteria tiene
esa capacidad de computo que ésas otras no tienen, computa, es decir opera con informacion para
vérselas con sigo misma y con el exterior, y hace todo esto para si misma, es decir, computa por cuenta
propia, por si misma y para si misma, tiene autofinalidad, y esto desde mucho antes de que existiera el
cogito cartesiano (Morin, 1995:70-73). Es decir, aclara que existe cierta nocion biologica de sujeto que
presupone un cierto tipo de identidad sin la cual los seres vivos no podrian conservarse, mediante un
tratamiento objetivo de sus moléculas aunque con fines subjetivos. Aqui hay autoreferencia que es auto-
exo-referencia, pues para referirse a si mismo es preciso referirse al medio exterior; la nocion también
incluye el principio de exclusion —nadie puede decir yo para referirse a mi, atn teniendo mi misma
informacion genética-, y de inclusion, por el cual un sujeto incluye a otros en su subjetividad y es capaz de
integrar su subjetividad individual en otra més colectiva; también esta el principio de intercomunicacion
comun a todas las especies.

No obstante plantea también que la nocion de sujeto humano implica otra nocion mas compleja de
identidad, ésta incluye necesariamente la posesion de un aparato neurocerebral que gobierna a la vez el
conocimiento y el comportamiento, aunque éste lo tenemos en comun con los animales superiores; asi
como la afectividad, que también compartimos con los mamiferos, y lo mas caracteristico, pues tiene que
ver con el lenguaje y la cultura: “El individuo-sujeto puede tomar conciencia de si mismo a través del
instrumento de objetivacion que es el lenguaje. Vemos aparecer la conciencia de ser consciente y la
conciencia de si en forma claramente inseparable de la autoreferencia y de la reflexividad”. Ahade también
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fisica, como moral y legalmente. En procura de ese objetivo lucha durante toda su
existencia. Va superando cada obstaculo, hasta llegar a conseguir, con su muerte, y el

dia de su muerte, la humanidad fisica y legal que deseaba obtener.

Andrew siempre demostro condiciones intelectuales superiores y complejas,
razon por la cual los Martin, quienes eran en inicio sus propietarios oficiales, se
mostraron dispuestos a respetarlo como un individuo, incluso como un humano real. La
familia Martin estaba conformada por El Senor, la Senora, La sefiorita y La Nifa,
quienes reconocieron en Andrew el talento para tallar la madera, que fue la primera
muestra de espectacularidad en su naturaleza robotica, ya que sus talles eran
verdaderas obras de arte. En poco tiempo dejan de regalar sus producciones y empiezan
a venderlas, el negocio resulta tan exitoso que contribuye a agrandar su patrimonio,
pero esto los lleva a plantearse un problema novedoso: si Andrew era el responsable de
ese enriquecimiento y si se lo apreciaba como uno mas en la familia, surge la
preocupacion por asegurar su futuro economico. Entonces El Sefior consulta al abogado
de la familia, John Feingold, acerca de la plausibilidad de que Andrew llegue a tener una
cuenta bancaria; finalmente optan por conformar un fondo fiduciario que administrara

Sus recursos.

Pasados 30 afos de vivir en casa de los Martin, y poco antes de la muerte del
Sefor, con los ahorros que habia logrado adquirir, Andrew compro al Senor su libertad.
Cuestion que fue llevada hasta un tribunal, donde el juez determind que “si un objeto
era tan avanzado como para comprender el significado de ser libre y de desearlo, estaba
en todo el derecho de ser legalmente libre”, esa decision fue ratificada por el tribunal

mundial.

Mucho tiempo después de la muerte del Sefior, Andrew empieza a utilizar ropa
haciendo uso de su libertad, y empieza también a investigar para escribir una historia de
los robots. Por esos dias tiene lugar un incidente que provoca una accion legal. En cierta
ocasion, cuando Andrew iba para la biblioteca, tres jovenes, que lo reconocieron y
sabian de su nueva condicion de libertad, al verlo vestido sintieron aversion por su
conducta, y quisieron desmontarlo ordenandolo que lo hiciera ¢l mismo. Esta accion
provoco que la Nina, quien ya habia alcanzado la edad de 90 anos, iniciara por medio de

su hijo Georges un proceso en procura de obtener amparo legal para la defensa de los

la libertad, capacidad de elegir entre diversas alternativas y la capacidad de amar, que tienen que ver con
una dimension en la que precisamos de otro para ser restituidos. (Morin, 1995: 80-81).
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derechos de los robots, para imponer sanciones a quienes se aprovechen de su

indefension constitutiva, el cumplimiento insalvable de las tres leyes de la robotica.

A partir del precedente sentado por Andrew, la USR Robotics determin6 que ya
no fabricaria mas robots con sendas neurales generales’, que se cuidaria la ultra
especializacion de las funciones y capacidades de los robots; también limito la duracion
de éstos a solo 20 afios, y hasta empezo a fabricar robots sin cerebro incorporado,
dirigidos a distancia por inmensos cerebros positronicos para asegurar su control. Para
aquel tiempo Andrew, a través de Paul, el hijo de Georges y bisnieto del Senor y sucesor
de su padre en la firma de abogados Feingold y Martin, consigue entrevistarse con
Harley Smythe Robertson, el presidente de la empresa de Robots y Hombres
Mecanicos, para solicitar que le fabrique un cuerpo organico, con el objetivo de alcanzar
una apariencia mas humana. El presidente se resiste al comienzo pero termina por

aceptar para evitar un pleito legal.

Mas tarde fueron insertadas al cuerpo de androide de Andrew componentes
que imitaban las funciones de los 6rganos humanos: un conjunto de protesis tan
sofisticadas que inauguraron una verdadera revolucion en la medicina de trasplantes
humanos, todas ellas disefiadas por él. También se incorpora a su cuerpo un sistema
propio para obtener energia de la combustion de hidrocarburos, para desechar asi el de
células atomicas. El cuerpo de Andrew llega a estar tan bien dotado de componentes
organicos que hasta puede ingerir y desechar alimentos con un sistema propio, también
perfecciona su apariencia, sus gestos y ademanes que lo hacen ver inconfundiblemente
mas humano. Llega después a hacerse un cientifico, un robobitlogo, que al comienzo
solo tiene como objeto de estudio a si mismo, un ser que tiene un cerebro positronico y
un cuerpo organico —de hecho un cyborg-, pero mas tarde da lugar a una nueva ciencia,

no ya la robobiologia sino la protetologia.

Cuando Andrew llega a la edad de 150 anos, Padl, el altimo descendiente directo
de los Martin, ya habia muerto; por esa época el hombre ya habia colonizado la luna y
varios planetas. Andrew se habia convertido en un ser rico, poderoso y en un
reconocido cientifico; ademas estuvo dirigiendo un equipo de cientificos por cinco afios

en la luna, que era por esos dias un lugar mas terricola que la propia tierra.

> Aqui aparece el problema de la indeterminacion, bajo la forma del error, de la anomalia, y que remite a
una cualidad muy particular, la de la inespecializacion, caracteristica antropologica por excelencia.
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A esa edad Andrew pretendi6 llevar a cabo su tltima batalla con la ley: alcanzar
la humanidad completa. Esta consistia en ser declarado como humano por el
parlamento mundial. La batalla dur6 50 afos y costo varios millones de dolares, y tuvo
que ser afrontada de manera indirecta en una primera fase. La primera gran tactica
consistio en entablar una demanda en la que se rechazaba la obligacion de pagar deudas
a un individuo con un corazon protésico, alegando que la posesion de un 6rgano

robotico lo despojaba de humanidad y de sus derechos constitucionales.

Andrew argumentaba que casi todo su cuerpo cumplia con funciones humanas,
ademas de sus ideas y sentimientos. Pero los legisladores se resistian argumentando
que, a pesar de los innegables aportes de Andrew a la humanidad, “un humano nacia y
un robot era creado, un humano moria y un robot era desmontado”, y el criterio
definitivo era que, no obstante todo su cuerpo fuera organico, seguia teniendo un
cerebro positronico. Entonces Andrew comprende que lo tnico que lo haria humano
definitivamente seria la muerte, pues los humanos podian aceptar la inmortalidad en un
robot pero en un humano les parecia repugnante. Decide entonces remplazar sus sendas
positronicas por células cerebrales humanas que le permitian el envejecimiento y por
ende la muerte. Y asi, en su bicentenario Andrew muri6 después del acto publico en el

que se le reconocio mundialmente como un humano.

La condicion artefactual del cuerpo: éontologia o autopoiesis?

Tanto en la novela como en el filme aparece en primer plano -si bien en el filme
se acentia atn mas, por el hecho de mostrar-, una idea muy importante: la nocion de
cuerpo como algo artefactual y la propia nocion de yo como algo desnaturalizado, como
una construccion. Asi pareciera que la vieja nocion humanista de autoconstruccion se

hiciera realizable en todas sus dimensiones.

Porque, contrario a lo que suele pensarse, la idea de un cuerpo humano que se
acopla con multiples artefactos, al punto de integrar una unidad nueva, la organica y
mecanica -el cyborg-, mas que una idea posmoderna es una idea moderna o
sobremoderna, que se corresponde con el ideal, claramente moderno, del autodesarrollo,
que quiere romper con las limitaciones del mundo natural y profundizar la condicion

artificial de la especie humana.
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Por otra parte, la idea del cuerpo artefactual y del yo que se construye solo puede
surgir en un momento en el que el mismo cuerpo se considera parte constitutiva del yoy
de la subjetividad, en el que se es el que se es, con todo y cuerpo; una subjetividad
encarnada que no admite su reduccion al polo privilegiado del dualismo occidental, el
alma o el espiritu. Como lo piensa Maffesoli (2004, p. 27): “Dicho a mi manera, mas
cerca de la etimologia, es algo que remite al hecho de que hay humus en lo humano, no
solamente lo cognitivo, también un cuerpo, también lo sensible, también olores,
humores, instintos”. Una sensibilidad de época posmoderna o sobre moderna, al mismo

tiempo humanista y materialista.

Humanismo materialista y sobremoderno

La idea de autoconstruccion, que procede de la tradicion humanista, también
implica una dimension moral: a ser humano se llega cuando se aprenden las emociones
humanas, que incluyen un sentido de perfectibilidad, que requieren, para adquirirse, un
trabajo constante sobre si. Pero puede ser que ésta dimension moral no aparezca o se
pierda. Los griegos eran muy conscientes de esa amenaza continua de recaida en la
barbarie, de ahi que Pindaro llegue a proferir su exhortacion: “Se el que eres”, que no es
otra cosa que un llamado a que nos comportemos humanamente. Por supuesto, en el
contexto en el que aqui nos movemos no aparece la idea de perfectibilidad como un
ideal, pues no esta muy claro a donde se puede llegar por el camino de la transformacion

constante del cuerpo-sujeto.

Andrew llega a ser humano mucho antes de que se lo admita social y legalmente,
porque habia sido dotado por azar con la disposicion antropologica de la
inespecializacion, la misma que lo conduce a abrirse a un aprendizaje multiple, en procura
de suplir su condicion de ser carencial. Le es contagiada la humanidad por la familia
Andrew y por su esposa, y porque llega a cultivarse en los placeres superiores y a educar
su sensibilidad estética y moral. Solo le queda asumir la muerte para integrarse
completamente a la otra experiencia caracteristica de lo vivo y de lo humano, la muerte

y la conciencia de la muerte.

Pero lo que se hace evidente, es que ese devenir sujeto humano de Andrew en

todas las dimensiones, es el resultado de un proceso de autoconstruccion. Asi, si no se
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es del todo humano por el simple hecho de nacer siendo un miembro de la especie
humana —asunto meramente contingente-, también se plantea la posibilidad de llegar a
ser humano superando la contingencia de haber sido antes otro tipo de ser -una
maquina no viviente-, con lo cual no solo se acentta el caracter no natural de la
condicion de ser humano, sino que se destruye la polaridad ancestral natural-artificial y
se elimina por completo la nocion esencialista, ontologica, de ser humano. Ser humano

. . . . 6 . <
aparece como un asunto de poiesis y de autopoiesis’ mas que de ontologia.

Nos encontramos con un humanismo materialista, en el que esa condicion de
perfectibilidad y autoconstruccion no se restringe a una busqueda espiritual, sino que
presupone la dimension corporal y la posibilidad material de una transformacion
constante, como algo que compromete en primer lugar al cuerpo. Andrew se produce a
simismo y llega ser humano porque es capaz de devenir ser organico, sensible, sexuado

y mortal.

Un antecedente tedrico muy importante de la nocion de cuerpo artefactual lo
encontramos en la nocion de cuerpo sin 6rganos de Gilles Deleuze (1988) -inspirada en
los sistemas abiertos y cerrados, orden, desorden y fluctuaciones-, que postula la
posibilidad de desestratificar el cuerpo para que no obedezca al mecanismo establecido
que le prescribe cierto tipo de funcionamiento, romper la dominancia -moral,
fisiologica- de una organizacion jerarquizada. Dejar de ser organismo, dejar de tener
organos especializados y abrirse a la posibilidad del libre agenciamiento sobre el propio
cuerpo. Se trata de romper con la naturalizacion del cuerpo y con su cristalizacion
organica para que llegue a ser, para que devenga algo heterogéneo y plastico, y que por

ejemplo pueda producir nuevos 6rganos.

En un sentido antropologico mas general, todo lo que venimos diciendo se
encuentra relacionado con el planteamiento de Arnold Gehlen (1958), que define al
hombre como un ser especializado en la inespecializacion. Esta idea se articula con esa

otra de que el hombre es un ser carencial, en el sentido de que no tiene organos e

® Asi define Luhman la condicién de autoreferencia de los mass media, nocion que es comun a los sistemas
de todo tipo que son abiertos y tienen la capacidad de autoproducirse en una relacion inseparable de su
entorno: “El sistema se presupone a si mismo como estimulacion autoproducida, sin que pueda
subsumirse a si mismo en su totalidad, mediante la operacion. El sistema se mantiene ocupado con el
procesamiento de las estimulaciones, para transformarlas en informaciones que produce para la sociedad
(y para si mismo en la sociedad). Por eso, la realidad de un sistema es siempre un correlato de sus propias
operaciones: siempre una construccion propia.” (Luhman, 2000:17)
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instintos especializados y, por ello, es inepto para la vida en cualquier ambiente natural.
Razon por la cual el hombre depende ante todo de la accion, de la transformacion
inteligente de cualquier circunstancia natural que se le presente. En consecuencia, ésta
perspectiva concibe la relacion entre hombre y técnica como una relacion fundamental,
que tiene que ver con la articulacion entre la inteligencia inventiva del hombre, su

equipamiento organico y la capacidad de aumento de sus necesidades.

La técnica como el modo de estar, como lo propio del ser humano

La figuracion de lo humano y su relacion con la técnica en el relato, coincide con
perspectivas antropologicas que piensan al hombre como un ser autopoiético que se ha
inventado a si mismo, que es producto de un desgarramiento de la naturaleza, cuya
tnica posibilidad de ser se encuentra en esa ruta imparable de transformacion
incesante. De alli que el cuerpo, el propio cuerpo humano, sea otro campo de invencion
constante, otro ambito de la naturacultura (Haraway, 1991) que no escapa a la
condicion técnica. Pero una aproximacion como esta solo es posible en un momento en
que las representaciones sobre el cuerpo han sufrido profundas transformaciones, como
fruto de modificaciones técnicas y sociales trascendentales, que han conducido a la
desacralizacion del propio cuerpo que pasa a ser visto como material, susceptible de
construcciones y reconstrucciones sucesivas, tanto como es posible construir y
reconstruir la propia subjetividad, dado que la subjetividad es sentida como una
subjetividad encarnada.

En la sociedad contemporanea aparece la idea de lo artefactual, tanto en la
proliferacion del uso de protesis de todo tipo, con fines de salud o estéticos, como en las
operaciones estéticas de cirugia plastica o de extraccion de grasa, y en las operaciones
transexuales. -Estas ultimas estan ayudando a desnaturalizar la idea de sexo-. Pero
también hacen parte del mismo fenomeno los desarrollos de la gestacion in vitro, del
préstamo de vientre, de la inseminacion artificial, de la clonacion de organos, las
terapias celulares, etc. En fin, se trata de procedimientos que expresan una concepcion
nueva del cuerpo, que lo ve desnaturalizado, despojado de un sustancialismo salvaje y

reductor. Segin Mary Duglas y su teoria de los dos cuerpos:

El cuerpo social condiciona el modo en que percibimos el cuerpo fisico. La experiencia

fisica del cuerpo, modificada siempre por las categorias sociales a través de las cuales lo
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conocemos, mantiene a su vez una determinada vision de la sociedad. Existe pues un
continuo intercambio entre los dos tipos de experiencia de modo que cada uno de ellos viene
a reforzar las categorias del otro. Como resultado de esta interaccion, el cuerpo en si
constituye un medio de expresion sujeto a muchas limitaciones [...] el cuidado que le
otorgamos en lo que ataie al aseo, la alimentacion, o la terapia, las teorias sobre sus
necesidades con respecto al sueno y al ejercicio, o las distintas etapas por las que ha de pasar,
el dolor que es capaz de resistir, su esperanza de vida, etc., es decir, todas las categorias
culturales por medio de las cuales se le percibe deben estar perfectamente de acuerdo con las
categorias por medio de las cuales percibimos la sociedad ya que éstas se derivan de la idea

que del cuerpo ha elaborado la cultura” (1978, 89).

El cuerpo entendido como artefacto, como nueva carne,’ no es simple naturaleza,
sino el resultado de multiples transformaciones, lo cual abre el paso a nuevas maneras
de ser. Porque la carne, el cuerpo, lo es todo: personalidad psicologia, afectos, ideas. El
sujeto es su cuerpo, la carne, su carne, considerada en un determinado momento de
transformacion, que incluye la relacion con las maquinas y la experiencia de la
enfermedad. Y lo espiritual no es otra cosa que naturaleza transformada, sofisticada,

naturacultura en constante cambio.
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El control de objetos virtuales visuales con tecnologias multitouch:

aportes fenomenologicos y topologicos

Sebastian Agustin Torrez

UBA, Argentina

Las cuestiones que nos ocupan en el presente trabajo se insertan en el ambito
tematico de la percepcion mediada tecnologicamente. El suelo comtn en el que se dan
experiencias de y a través de tecnologias es nuestro actual mundo de la vida
digitalizado. Dentro de la multiplicidad de artefactos y comportamientos ante los
mismos que ofrece la técnica, acotaremos nuestra indagacion a la explicitacion de la
experiencia del control de ciertos objetos -que denominaremos “abstractos” o
“virtuales™ tales como las imagenes que se fundamentan en el monitor de una
computadora. En tal caso la pregunta que representa una de las aristas de la cuestion
general sobre las caracteristicas de la percepcion de objetos virtuales es la siguiente:
¢como es posible controlar objetos virtuales visuales situados en un plano -el vertical-
por medio de ejecuciones tactiles a través de un mouse o un dispositivo similar que se
halla en otro plano -el horizontal-?

Intentaremos responder a esta pregunta recurriendo tanto al auxilio de
herramientas teoricas provenientes de la ontologia formal y la fenomenologia
husserlianas como a nociones basicas de topologia de superficies. La tesis que
defenderemos es que las restricciones en el ambito del conocimiento del sentido comiin que se
presentan al intentar controlar objetos virtuales por medio de tecnologias son superadas por la
intervencion de la atencion que se dirige a dichos objetos y sus propiedades antes que al cuerpo que
¢jecuta los controles y a las tecnologias que permiten el control y fundamentan dichos objetos
abstractos.

El recorrido que realizaremos partira de una acotada exposicion de las
principales herramientas teoricas que guian esta indagacion. Luego, introduciremos la
experiencia especifica de control seleccionada que permitira apelar, entre otras, a
cuestiones de topologia. Finalmente, resaltaremos el rol de la atencion en vistas a

defender la tesis propuesta.
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El mundo de la vida tecnologizado: aspectos ontologicos y

fenomenologicos

La interaccion con diversos tipos de tecnologias parece ser un hecho cotidiano
en el mundo digitalizado que habitamos. Dicho mundo no es el examinado con rigor por
el cientifico en un laboratorio o el entramado de codigos de programacion a los que
accede un programador. Se trata mas bien del mundo que experimentamos
precientificamente y que Husserl ha tematizado bajo la nocion de mundo de la vida -
Lebenswelt—, mundo cotidiano —Alltagswelt— o mundo circundante ~Umwelt— en su obra
tardia Crisis.' Una nota caracteristica de este mundo es que independientemente de la
formacion técnica o cientifica, tanto el cientifico, el programador, el disenador de
tecnologias como cualquier usuario final de los desarrollos técnicos que los primeros
hacen posible comparten el mismo mundo al nivel de la cotidianidad. Cada usuario de
tecnologias desarrolla —independientemente de su formacion tedrica— una habitualidad
técnica que le permite manipular efectivamente el control remoto de un televisor, las
teclas alfanuméricas de un teléfono celular para enviar un mensaje de texto o el cursor
con algtin tipo de mouse.

El abordaje de este tipo de experiencias técnicas puede llevarse a cabo desde
diversos enfoques. Comenzando por Don Thde, podemos detenernos en una
caracteristica de nuestro mundo circundante que consiste en el hecho de que nuestros
quehaceres diarios parecen estar cada vez mas entrelazados con tecnologias.” Tal
entrelazamiento es descripto por lhde como una inter-adaptacion entre nuestros
cuerpos y los diversos dispositivos tecnologicos.’ El resultado de esta interaccion es un
sujeto cuyo cuerpo esta inmerso en la tecnologia.

La presencia del cuerpo como vehiculo de nuestras experiencias mediadas por
tecnologias es un supuesto del que no se puede prescindir. Ahora bien, una
explicitacion mas detallada de la experiencia tecnologica hace surgir la pregunta sobre
el grado de atencion a nuestro cuerpo cuando atendemos a objetos que manipulamos
por medio de tecnologias. Nos podemos cuestionar, por ejemplo, en qué medida es
atendida la mano que mueve o modifica una imagen a través de algtn tipo de mouse

mientras nuestra mirada no se centra en la primera sino en la segunda.

' Husserl, Edmund, La crisis de las ciencids europeas y la fenomenologia trascendental, Trad., Munoz, J. y Mas, S.,
Barcelona, Critica, 1991.

* Cf. Thde, Don, Technology and the lifeworld: from garden to earth, Bloomington and Indianapolis, Indiana
University Press, 1990, p. 2.

3 Cf. Thde, Don, Bodies in Technology, Minneapolis, University of Minnesota Press, 2002, p. 138.
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Para responder a lo anterior, nos brinda claridad el concepto de coatencion
desarrollado por Serrano de Haro. El autor nos explica que el cuerpo es siempre
coatendido —al menos en un sentido secundario— mientras nuestra atencion se focaliza
en aquello que nos interesa.* De este modo, comienza a hacerse presente la cuestion de
la atencion en relacion con nuestro cuerpo y, especificamente, de un cuerpo inmerso en
tecnologia.

Es en ese lugar intermedio entre un cuerpo inmerso en tecnologia y un cuerpo
coatendido donde deseamos resaltar como atendemos no solo a éste altimo sino
también a un objeto virtual. El papel de la atencion parece cobrar cada vez mayor
relevancia en nuestra relacion con la tecnologia. Por ejemplo, los avances en materia de
interfaz cerebro maquina -BMI por sus siglas en inglés— ponen de manifiesto las
posibilidades de ejecutar comandos de diverso tipo con nuestra propia actividad
neuronal prescindiendo o en reemplazo de movimientos corporales.’ A su vez,
dispositivos que leen nuestros movimientos corporales sin necesidad de entrar en
contacto tactil con periféricos permiten generar experiencias de control donde la
atencion dirigida a los objetos virtuales parece ser central.

Lo anterior sumado a nuestra cada vez mayor habitualidad técnica, entre otras
razones, nos sugieren que es necesario resaltar y examinar el papel de la atencion en
nuestra relacion con la tecnologia. Segtin Husserl, la atencion puede describirse como
un destacar o extraer —heraufassen— que se halla implicado en todo acto de captar -
erfassen-° Al recaer sobre un objeto o una parte del mismo, la atencion destaca ese
sector de la realidad y a partir de ese centro se extienden hacia afuera zonas de cada vez
mayor desatencion. Dado que nos interesa explicitar el foco de la atencion en nuestra
experiencia mediada por tecnologias, debemos ocuparnos, al menos brevemente, de la
ontologia en la que nos basamos para caracterizar a los objetos atendidos.

Asi, para abordar de manera rigurosa las entidades que a diario son percibidas y
controladas por medio de las tecnologias nos resultan pertinentes las herramientas

teoricas provistas la ontologia formal desarrollada por Husserl en la tercera de sus

* Cf. Serrano de Haro, Agustin, “Fundamentos del analisis fenomenologico del cuerpo”, en Serrano de
Haro, A. (ed.), La posibilidad de la fenomenologia, Madrid, Complutense, 1997, p. 188.

> Para una vision general sobre BMI, v. Lebedev, Mikhail A. y Nicolelis, Miguel A.L, “Brain-machine
interfaces: past, present and future”, en Trends in Neurosciences, Vol. 29, N® 9, Septiembre, 2006, pp. 536-
546.

® Husserl lo expresa con claridad en Ideas I, $31: “todo captar es un destacar”. Cf. Husserl, Edmund, Ideas
relativas a una fenomenologia pura y una filosofia fenomenologica, México-Buenos Aires, Fondo de Cultura
Econodmica, 1985.
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Investigaciones logicas.” La primera y mas general distincion introducida por Husserl es
entre objetos simples caracterizados por no tener partes y objetos complejos o todos
que si las tienen. La siguiente distincion, mas especifica, es entre dos tipos de partes: las
partes dependientes o abstractas y las partes independientes o concretas, también
llamadas trozos o pedazos. Los momentos se caracterizan por ser partes que se
interpenetran o compenetran.® La necesidad de combinarse de estas partes se
fundamenta en el sentido de dichas partes; son partes esecialmente dependientes. Por
ejemplo, no se puede dar la superficie sino como momento de una cosa extensa, ni el
color sin estar ubicado sobre alguna superficie, ni el brillo, a su vez, aislado del color.
Los pedazos, otro lado, son partes que no se compenetran y por lo tanto son separables
de sus todos. Son partes independientes entre si y también del todo del que forman
parte. Por ejemplo, si tomamos un arbol como un todo compuesto de ramas, tronco,
hojas, raices, etc. cada una de sus partes puede ser separada del todo y considerada
como una entidad en si misma: una rama, una hoja, etc.’

Luego de introducir estas distinciones entre partes dependientes y partes
independientes, es aclarador hacer una mencion al concepto de fundamentacion ya que
éste expresa la relacion que se establece entre estos dos tipos de partes. Husserl da su

definicion al comienzo del decimocuarto paragrafo de la IIT LU:

“Cuando, por ley de esencia, un a solo puede existir, como tal g, si se halla en una unidad
comprensiva que lo enlaza con un m, decimos que ¢l a, como tal, necesita ser fundado por un m, o

P . » 1
también que el a, como tal, necesita ser complementado por un m”."

Estos conceptos de pedazos, objeto abstracto y fundamentacion son los que
definen la ontologia que suponemos al ocuparnos de entidades propias del mundo de la
vida digitalizado. De esta manera podemos abordar una imagen digital reproducida en
la pantalla de una computadora como un objeto abstracto o virtual que depende de la
tecnologia en la que se fundamenta. Una imagen digital no puede existir de manera

separada de su fundamento ya sea que éste sea una pantalla u otro dispositivo. En tal

" En adelante, TIT LU. Cf. Husserl, E., Investigaciones logicas, M. G. Morente y J. Gaos (trads.), Revista de
Occidente, Madrid, 1976.

8 Cf. Serrano de Haro, A., Fenomenologia trascendental y ontologia, Madrid, Universidad Complutense de
Madrid, 1990, pp. 42-48.

® Cf. Sokolowski, R., “The logic of parts and wholes in Husserl's Investigations”, en Mohanty, J. N. (ed.),
Readings on Edmund Husserl’s Logical Investigations, The Hague, Martinus Nijhoff, 1997.

19 Cf. Husserl, E., Investigaciones logicas, op. cit., p. 411.

213



sentido decimos que la imagen es un objeto virtual." Donde “virtual” no implica el matiz
de irrealidad que en la literatura sobre realidad virtual se le suele asociar. Esto nos
distancia de posturas como la de Pilar Fernandez Beites quien sostiene que las nuevas
tecnologias crean, por un lado, objetos espaciales reales como un coche o una mesa y,
por el otro, “objetos irreales que flotan en el ciberespacio”.””

Por otro lado, el concepto de pedazo permite describir un dispositivo como el
trackpad de la notebook. Este tltimo puede ser separado de la notebook pues no es una
parte dependiente de la misma en el sentido husserliano antes introducido. Mas
adelante presentaremos una explicitacion de una experiencia de control en la que
interviene una clase especial de trackpad que se presenta separado de la computadora al
modo de un mouse tradicional.

La mencionada centralidad dada a la cuestion de la atencion y las suposiciones
ontologicas que implica nos sittian en una postura teorica que hace posible entablar un
dialogo con al menos dos enfoques relacionados con la topologia que se veran con
mayor claridad en el siguiente analisis de una experiencia concreta. En primer lugar,
aludiremos a nociones cercanas a nuestra intuicion relacionadas con la topologia
combinatoria o de las superficies tal como la presentan Frécht y Fan"” o Macho
Stadler."* En segundo lugar, profundizaremos en la indagacion presentando la relacion
entre la ontologia formal o mereologia y la topologia tal como la desarrollan Varzi y

.15
Casati.

El control en el caso del magic trackpad: de las restricciones

intuitivas a su posible superacion

Expondremos a continuacion un caso especifico de control donde la experiencia

es mediada por tecnologia. El dispositivo seleccionado es una variacion del trackpad

"' Soy deudor de la interpretacion de los objetos virtuales como objetos abstractos al prof. H. Banega a
quien agradezco su guia en temas de ontologia formal y fenomenologia. Ver Banega (2010) y Torrez
(2009). También agradezco a €l, a Emiliano Sesarego Acosta y Vanesa Aikari su iluminacion respecto a
temas de topologia. Los posibles errores, es sabido, son resposabilidad mia.

" Cf. Fernandez Beites, Pilar, “Espacio vivido y ciberespacio”, en César Moreno, Rafael Lorenzo y Alicia
M. De Domingo (eds.), Filosofia y Realidad Virtual, Zaragoza, Prensas Universitarias de Zaragoza, Teruel:
Instituto de Estudios Turolenses, 2007, pp. 119-148.

B Fréchet, Maurice y Fan, Ky, Introduccién a la topologia combinatoria, D. A. H. Nogués (trad.), Buenos Aires,
EUDEBA, 1959.

4 Macho Stadler, Marta, “¢Qué es la topologia?”, en Sigma: revista de matemdticas, Comunidad Autonoma de
Euskadi, Departamento de Educacion del Gobierno Vasco, N°. 20, Febrero, 2002, pp. 63-77.

" Varzi, Achille C. y Casati, Roberto, Parts and places: the structures of spatial representations, Massachusetts
Institute of Technology, Cambridge - London, 1999.
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tradicional de las notebooks pero que se presenta como una parte independiente de la
misma y se utiliza de modo aislado de manera similar al mouse convencional de las
computadoras de escritorio.'® Nos referimos al magick tracpad de Apple."”

El objeto virtual controlado por dicho dispositivo puede ser una imagen o un
conjunto de imagenes que se reproducen en la pantalla de la computadora. Dado que
este trackpad posee tecnologia multitouch, una primera condicion para la manipulacion
efectiva de esta tecnologia es el conocimiento de las posibilidades que ofrece y de las
reglas para su uso. Por ejemplo, para hacer clic o doble clic se pulsa una o dos veces
sobre cualquier parte de la superficie tactil con un solo dedo; para desplazarse a través
de la pantalla hay que mover dos dedos en la direccion correspondiente —arriba, abajo o
en diagonal—; desplazando tres dedos se puede avanzar o retroceder paginas o fotos;
también hay funciones especificas que se ejecutan con cuatro dedos. Ademas, hay dos
funciones en las que nos concentraremos y que se ejecutan con solo dos dedos: girar o
rotar y cambiar el tamano —agrandar o achicar-.

Como generalmente se utiliza s6lo una mano para operar con este tipo especial
de trackpad, para realizar los dos movimientos antes mencionados se suelen disponer los
dedos indices y pulgar a modo de pinza. En el caso de la rotacion, la pinza que forman
nuestros dedos se apoya sobre la superficie y realiza un giro en el sentido de las agujas
del reloj o en el contrario. Este movimiento se efecttia sobre un plano horizontal
levemente inclinado y tiene como contrapartida la rotacion de una figura que se
muestra en la pantalla de manera vertical. La figura imaginaria dibujada por nuestros
dedos al realizar el giro, si bien no es la resultante de la utilizacion de un compas, parece
asemejarse a un circulo o a dos curvas que tienden a cerrarse para formarlo. ¢Como
aceptamos la posibilidad de tal rotacion simultanea en dos planos diferentes y de dos
figuras también distintas?

Para responder a esta pregunta podemos partir de ciertas caracteristicas
especificas de esta experiencia simultanea de dos planos donde intervienen la vista y el
tacto. Superadas las restricciones avanzaremos hacia otras que parecen ser mas
complejas.

La primera restriccion al control es la mencionada presencia de dos planos de

percepcion sensible especificos que se sittian dentro de un campo de percepcion mas

18 Cf. Scholliers, Christophe. et al., “Midas: a declarative multi-touch interaction framework”, en Gross,
M. D. et al. (Eds.), Proceedings of the 5th International Conference on Tangible and Embedded Interaction, Funchal,
Madeira, Portugal, Enero, 2001, p. 49.

" http://www.apple.com/es/magictrackpad/
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amplio que los incluye a ambos. Concretamente, ejecutamos oOrdenes en un plano
horizontal relacionado mas estrechamente con la tactilidad y esperamos modificaciones
de diverso tipo en un plano vertical relacionado con la vision. Al parecer, esta
restriccion no podria ser superada sin una aceptacion primordial de la existencia de una
relacion de correspondencia entre los planos implicados. La aceptacion de esta
correspondencia no parece darse sin una previa manipulacion, familiarizacion y
aprendizaje de los dispositivos implicados. Con el uso de estas tecnologias nos
habituamos y aceptamos el hecho de que a un movimiento sobre la superficie horizontal
del trackpad corresponde un movimiento o una deformacion en la imagen que se sitta en
un plano vertical. Luego de este tiempo inicial de adaptacion, el dominio de los
dispositivos suele coincidir gradualmente con una cada vez mayor desatencion a la
tecnologia que hace posible esta correspondencia pues confiamos en la correspondencia
misma y el resto pasa a ser atendido de manera muy secundaria.

En relacion con lo anterior, otra caracteristica de esta situacion perceptiva es
que la vista abarca un campo visual acotado a la pantalla de la computadora y no
incluye en el mismo al trackpad y la mano que se sittia sobre éste. Al no tratarse de un
dispositivo con tecnologia touchscreen donde la mano cae en el campo visual, se hace
evidente una distancia entre el dispositivo de control sensible al tacto y la pantalla. Sin
embargo, esta distancia parece no presentar una restriccion cuando interviene la
atencion y cuando ya se ha aceptado la antes mencionada sincronizacion de planos. Al
parecer, dicha correspondencia es la que permite una sincronizacion de nuestra
tactilidad y motricidad fina con la vision. De este modo, cuando controlamos podemos
manipular una imagen en la pantalla sin mirar la mano que se posa sobre el dispositivo
de control tactil; de hecho, mirarnos la mano nos haria perder el control.

Otro elemento que contribuye a crear esta situacion de control efectiva es la
velocidad de respuesta de los programas. La sincronizacion de planos suele estar
acompanada de una experiencia de simultaneidad entre la orden ejecutada con nuestra
mano y los movimientos verificados visualmente. Normalmente no atendemos a esta
simultaneidad pero se pone de manifiesto su importancia cuando la velocidad de
procesamiento del ordenador es menor a la esperada. Una falla técnica —de software o
hardware— puede quebrar y a la vez poner en evidencia una situacion de inmersion en los
dispositivos tecnologicos y sus caracteristicas de funcionamiento. Las caracteristicas de
este tipo de inmersion estaran dadas por los diversos niveles de concentracion y

habitualidad técnica alcanzados por el usuario.
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Luego de esta breve alusion a los aspectos mas basicos de la atencion en casos de
control como el seleccionado deseamos avanzar hacia un nivel mas especifico en las
operaciones en las que la atencion se ve obligada a intervenir. Estando supuesta la
correspondencia de planos con las caracteristicas antes detalladas podemos
concentrarnos en la explicitacion de movimientos de control mas especificos donde
parecen superarse otras restricciones intuitivas mas especificas. Esto implica que la
habitualidad técnica también sea mas refinada y nos puede ser de utilidad apelar a
nociones de topologia para iluminar la descripcion.

Si apelamos a una de las caracteristicas de las figuras topologicas como lo es el
cuadrado que constituye el borde de la imagen, podemos hacer hincapié en la propiedad
de una superficie de ser orientable.'® Segtin esta propiedad se puede establecer una
direccion en cada una de las lineas que constituyen los vértices que unen las aristas de
ese poligono de cuatro lados. Tal direccion es positiva o coincidente para todos los
vértices con respecto a un sentido ciclico comtn establecido al rededor de un punto que
se sitta en cualquier lugar del plano delimitado por la figura poligonal cerrada en
cuestion. El sentido de recorrido ciclico establecido gira por todo el contorno del
cuadrilatero y es el mismo para cada uno de sus vértices."”

Lo anterior parece indicar que la atencion no recae tanto en la forma de la figura
que se reproduce en la pantalla ni menos en la que aparentemente se puede llegar a creer
que se “dibuja” en la superficie del trackpad. Tampoco en la sensacion tactil que
registramos con nuestros dedos al tocar y rozar el trackpad. La atencion parece recaer de
manera exclusiva en la caracteristica de orientabilidad de la figura rotada o, mejor, en la
rotacion misma. Si bien la figura es orientable, permanece en reposo hasta que
ejecutamos un giro con nuestros dedos. En tal rotacion esta supuesto un sentido de giro
—derecha o izquierda— que parece ser muy relevante. Cuando la figura rota vemos
plenificada nuestra intencion de modificar la disposicion de un mismo objeto que gira
sobre su propio eje y lo hace con un sentido especifico predeterminado.

Otros movimientos que también involucran dos dedos estan relacionados con el
cambio de tamafio de la imagen. Al tocar el trackpad se establecen en el plano dos puntos
virtuales. Los mismos pueden alejarse o acercarse segtn la direccion hacia la que se

desplazan. Al cerrar la pinza que se forma con nuestros dedos imprimimos un sentido

18 Cf. Fréchet, M. y Fan, K., Introduccion a la topologia combinatoria, op. cit., pp. 32-36. También v., Macho
Stadler, M., “¢Qué es la topologia?”, op. cit., pp. 76.
Y Cf. Fréchet, M. y Fan, K., op. cit., pp. 33, 43-46.
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opuesto a dos puntos ubicados sobre la misma recta en direccion hacia un mismo
punto; por ello, los dedos tenderan a chocarse. En el caso contrario desplazamos los
dedos en sentidos opuestos pero hacia puntos distintos; por lo tanto, los mismos
tienden a alejarse. Pero, ¢como se relaciona esto con el cambio de tamafo de una
imagen?

Entendemos que en este caso lo que prima —de alguna manera- es la relacion
entre los vértices de la imagen. Al acercar los dos puntos que establecemos con nuestros
dedos, lo que hacemos es acercar uniformemente los vértices opuestos de la imagen
manipulada. Al alejar nuestros dedos alejamos los vértices. Por tanto, la atencion se
centra en un alejamiento o acercamiento de vértices que suele entenderse como
agrandamiento o achicamiento de una figura. Si reparamos en el tipo de movimiento
realizado por nuestros dedos o por los vértices de la imagen al alejarse o bien en la
expansion de los puntos o pixeles que componen esta tltima, observaremos que
estamos muy cercanos a la nocion mas intuitiva de estiramiento. Esto tiene resonancias
topologicas si apelamos a que la topologia estudia las propiedades de la figura que
quedan inalterables a través de la deformacion.™

Para ejemplificar lo anterior imaginemos un objeto tal como una bandita elastica
que, en otras palabras, podria describirse como un circulo hecho de un material elastico
como el caucho; notaremos que “se lo puede deformar, sin desgarramiento ni
adherencias, convirtiéndolo en la superficie de una elipse, de un cuadrado, etc.”.” Lo
anterior puede verificarse tomando una bandita elastica entre nuestros dedos y
aplicandole diversas formas estirandola pero sin romperla. Esto se relaciona con la
nocion de homeomorfismo o transformacion topologica, la cual se verifica cuando entre
dos figuras —o entre dos conjuntos de puntos— hay “una correspondencia tal que a todo
punto de una de las dos figuras corresponde un punto, y sélo uno, de la otra, y que a dos
puntos vecinos de una corresponden dos puntos vecinos de la otra™.* Si asociamos la
figura imaginaria formada por nuestros dedos sobre el trackpad a la de una bandita
elastica que se estira o se contrae, se puede verificar que las deformaciones en el
cuadrado de la imagen en la pantalla son homeomorficas con ésta segtn las leyes de la

topologia de superficies.”

*Tbid., pp. 14-15.

*Tbid., p. 15.

*1bid., p. 16.

? Agradezco los comentarios de Javier Blanco quien desde sus conocimientos matematicos me ha
sugerido la posibilidad de confrontar este tipo de indagaciones con nociones del algebra lineal.
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Si bien excede los limites de este trabajo, cabe destacar brevemente que el
desarrollo de la topologia se relaciona con los estudios matematicos mas rigurosos que
derivan, por ejemplo, en la geometria algebraica.** Estos desarrollos matematicos son
los que fundamentan los calculos y la programacion de dispositivos tactiles como el
aqui traido a colacion. Ademas, en sus presentaciones mas formales parece ser posible
establecer relaciones entre la topologia y la ontologia formal husserliana que suponemos
al referirnos a objetos virtuales. Esta tltima, puede formalizarse como una mereologia o
una teoria general de las partes y los todos. Reconociendo que dicha ontologia formal no
se compromete con ningtin dominio de objetos, Varzi y Casati han estudiado el modo

conectar y complementar la mereologia con la topologia.”

La primacia de la atencion en el control de objetos virtuales

Luego del recorrido realizado hemos sido puestos frente a cuestiones que
exploran el ambito mas inmediato de la atencion cuando esta recae sobre objetos
virtuales al controlarlos por medio de tecnologias. Destacaremos, que al parecer a
nuestra mayor concentracion sobre objetos abstractos corresponde una mayor
desatencion con respecto a nuestro cuerpo y a los dispositivos que instrumentan el
control. A medida que se implementan los medios tecnologicos que pueden registrar
actividades neuronales relacionadas con el control se hace cada vez menos necesaria la
intervencion de 6rganos motrices y sensoriales.

Avanzar en esta direccion no implica rechazar la postura de Don lhde y su
propuesta de incorporacion del cuerpo a la tecnologia.* Sin embargo, consideramos que
el desarrollo tecnologico demuestra que nos dirigimos hacia nuevos tipos de
experiencias de control donde parece ser cada vez mas predominante el rol de nuestras
facultades puramente intelectuales. Esto también parece ser reconocido con ciertos
matices por quienes consideran que los dispositivos tienden a reflejar o a integrar

ciertas habilidades cognitivas humanas.”

2 Cf. Fréchet, M. y Fan, K., op. cit., pp. 23-24.

» Cf. Varzi, Achille C. y Casati, Roberto, Parts and places..., op. cit.

% Cf. Thde, D., Bodies in Technology, op. cit.

*" Cf. Santaella, Lucia, “Las ambivalencias de los medios moviles y locativos”, en Beiguelman, G. y La Ferla,

J. (Comps.), Nomadismos tecnolagicos. Dispositivos méviles. Usos masivos y prdcticas artisticas, Buenos Aires, Ariel,
2010, p. 72.
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A pesar de ello, en este trabajo no nos concentramos en los desarrollos en
materia de BMI sino en un momento previo. Consideramos que la atencion, cuando esta
unida a la habitualidad técnica y a la percepcion tecnologicametne mediada, desarrolla
un papel primordial en nuestra experiencia de objetos virtuales. Pareceria que en el acto
de destacar o extraer propio de la atencion se encuentra la clave para una explicitacion
rigurosa del modo en que un objeto fundamentado en tecnologias puede ser percibido.
De este modo, la percepcion, si bien supone una intermodalidad sensorial, parece ser
mas atencional que visual, auditiva o tactil. Gracias a ello es posible superar las
restricciones intuitivas implicadas en el uso de tecnologias tales como un trackpad.

Antes que dispositivos de realidad virtual como cascos y guantes es la atencion
la que permite la primera y mas basica inmersion en una situacion de interaccion con la
tecnologia en la que se manipulan efectivamente objetos virtuales. Dichos objetos se nos
presentan a diario en el actual mundo de la vida digitalizado y exigen nuestra atencion
en tanto actividad cognitiva basica aplicada al control. De todas maneras, aunque
nuestras mentes y la tecnologia estén cada vez mas estrechamente entrelazadas, la
percepcion, no obstante, mantendra el rol de ser el medio para corroborar que se
plenifiquen nuestras intenciones concretas de control. Si bien estamos en los estadios
iniciales de estos estudios, esperamos que estos planteos representen una pertinente
problematiazcion de estas cuestiones susceptibles de desarrollo y de confrontacion

interdisciplinaria.
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Imagen sonora y espacio actistico virtual. Aportes fenomenologicos

Vanesa Gustinelli

UBA, Argentina

El sonido nos abre una porcion de espacio, que al término del sonido desaparece.
Un mosquito dibuja figuras sonoras, una voz mas alla del muro nos hace acceder a un
espacio que, de otra manera, estaria cerrado para nosotros. Basta analizar, aunque mas
no sea intuitivamente, la escena auditiva que nos rodea para tomar conciencia de la
cantidad y relevancia de la informacion espacial que nos presenta: contenido que se
relaciona no s6lo con la ubicacion y movimiento sino también con la direccionalidad de
las fuentes acusticas. Frente al plenum que satura mi campo visual orientado hacia
delante, el espacio tridimensional del campo auditivo se puede representar como una
esfera en cuyo centro me sitGo y cuyo radio es integrado por los tres planos frontal,
horizontal y medio. La proliferacion de técnicas y tecnologias comprometidas en la
simulacion e implementacion del sonido espacial, asi como también los aspectos mas
interesantes en la exploracion artistica de las relaciones entre espacio, sonido y musica
(Basso y Di Liscia, 2009), proveen un solido soporte para una indagacion filosofica
centrada en la descripcion fenomenologica de la percepcion auditiva tecnologicamente
mediada del espacio. Su peculiaridad, y particularmente su contraste con el campo
visual, permitira arrojar nuevos interrogantes sobre algunos de los debates mas
recientes en torno al estatus epistemologico de la realidad virtual.

Las limitaciones de la tecnologia actual no permiten la grabacion y reproduccion
ideal del sonido, pero tienden a aproximarse progresivamente: tienden a abarcar mas
sweet points (punto o zona de audicion ideal de un espacio actistico) con menos agujeros
espaciales, dar mas posibilidades de cambios reales en las perspectivas espaciales,
generar fenomenos inmersivos y dimensionales, conforme la distincion de atributos
espaciales propuesta por Rumsey (2002), mas efectivos. Las técnicas de DSP,
panoramico de intensidad, escalamiento de intensidad, entre otras, permiten hoy la
simulacion de la ubicacion angular de la fuente, la distancia entre oyente/s y fuente/s
actstica/s y la direccionalidad de éstas tultimas, asi como la simulacion de

caracteristicas de recintos. En particular, el procedimiento denominado intensity panning
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(basado en la simulacion del indicio IDD* a través del escalamiento de amplitud de la
senal que corresponde a cada canal de audio) permite localizar perceptivamente una
fuente acustica en una ubicacion en la que en realidad no se encuentra, denominandose
“fuente fantasma” a la fuente sonora virtual que crean los altoparlantes. La investigacion
en percepcion de audio, particularmente respecto de campos de sonidos
tridimensionales, habilita no solo el disefio de sistemas de reproduccion que intentan
aproximarse a un punto de equivalencia con la realidad sino que guian los propositos
compositivos en musica electroactstica y acusmatica.

La paleta espacial que presenta, por ejemplo, la musica electroacustica es, en el
nivel mas inmediato de apreciacion, un producto directo de la tecnologia de
reproduccion sonora y, en un nivel de apreciacion mas sofisticado, de la interaccion
entre la tecnologia y la respuesta del oyente al contenido espacial auditivo. La
tecnologia de reproduccion electronica amplia el alcance y la complejidad de la
espacialidad: las técnicas implementadas de perturbacion del agrupamiento perceptivo
y violacion de esquemas espaciales permiten incluso re-formular los patrones
normativos de la experiencia espacial. Si, por un lado el deseo de mayor control espacial
ha llevado a muchos compositores acusmaticos a renovar su interés por toda la gama de
formato de reproduccion multicanal (despliegue de multiples altoparlantes
conformando matrices mono y/o estéreo, Dolby 5.1, Ambisonics, sintesis de campo de
onda) al intentar la transparencia entre el sonido experimentado en el estudio y el
sonido experimentado por la audiencia, por otro lado la ejecucion de una composicion
acusmatica es el acto de su realizacion. En lugar de reproducir una copia conforme el
ideal de transparencia, la difusion aspira asimismo a recrear el trabajo acusmatico para
una instancia espacio temporal especifica. Desde una perspectiva técnica, la difusion
ofrece la posibilidad de cambiar en tiempo real la dinamica, el volumen, la coloracion
del sonido y el rango espectral, asi como el emplazamiento y la articulacion espacial
dentro del espacio de ejecucion provocando una tension entre la yuxtaposicion del
espacio compuesto y del espacio de escucha (el espacio virtual y el real
respectivamente) y el movimiento de objetos sonoros dentro de estos espacios.

Ahora bien, cual es el estatuto epistemologico de la percepcion auditiva de fuentes
acusticas y espacios virtuales simulados por dispositivos tecnologicos en relacion a la

percepcion auditiva del espacio no mediada tecnologicamente.

* Interaural Intensity Difference o diferencia interaural de intensidad. Ver cap. 1.
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Constituye un lugar comun que lo virtual es a lo real como la copia es al original: un
mero reflejo, una reproduccion. Lo virtual asi entendido es un mero anadido que se
adjunta a, aunque diferenciandose asimismo, de la cosa original. Derivativo y
suplemental. Fundado. Este espacio virtual creado por la tecnologia de la reproduccion
acustica, no podria flotar libremente (Donel - Clarke, 1999). Atn asi, la aspiracion de lo
virtual consiste justamente en hacer desaparecer del campo consciente la duplicidad.

Si, para dar cuenta de una diferencia epistemologica en el campo auditivo, se ha

sugerido hablar de “imagen sonora™

“playbacks of audio recordings are pictures of things and their audible properties just a

visual pictures depict things and their visible properties” Kulvicki (2003),

la analogia no parece, sin embargo, ser exacta.
Para comenzar definamos la nocion de imagen en términos de las siguientes dos
condiciones:

(i) Cierta distincion perceptible debe existir entre el medio de representacion y

el sujeto de representacion (la condicion de no-transparencia)
(i)  Nuestra experiencia de las imagenes ha de ser doble (la condicion de
duplicidad)

Si tomamos como punto de referencia las Lecciones de 1904/05 en Husserliana 23 (las
cuales representan una bisagra entre la consideracion de la modalidad perceptiva
inadecuada sobre el modelo de la conciencia de imagen en Investigaciones Logicas y el
establecimiento del caracter originario y fundante de la percepcion en Ideas I) podemos
explicitar que la conciencia de imagen, en su estructura de un ver-en (secing-in), se
presenta como intencionando: a) una imagen o soporte fisico de b) una imagen
propiamente dicha, que, en tanto tal, remite a ¢) un objeto representado. La imagen solo
puede existir como una tension entre su aparicion y su soporte invisible: “es inherente a
la imagen que esta no solo aparezca sino que soporte una nueva aprehension que esté
fundida con la aprehension original..refiriendo al objeto” (Hua 23,31). De ahi que
Husserl se haya referido a la conciencia de imagen como una conciencia en conflicto:
por un lado esta en conflicto con la efectividad de la presentacion perceptiva, por otro
lado esta el conflicto entre la imagen y la presentacion del tema enlazada, parcialmente
coincidente con su apariencia” (Hua 23,55). Al igual que la fantasia, en Ideas I la

conciencia de imagen implicara una modificacion de neutralidad que cubre al objeto
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con el velo de su irrealidad: presencia no efectiva, la imagen presentifica un objeto
ausente en el mismo momento que pierde si realidad.

A diferencia de lo que se senala en el analogo visual, la nocion de imagen sonora viola la
condicion de no-transparencia homologando las nociones contrastadas entre “ver-en”
(seeing-in) y “ver-como” (seeing-as) (Whollheimen, 1980). Cuando un sonido intenta
representar otro sonido, el medio deviene transparente al oyente. Algunas “imagenes” o
reproducciones sonoras son representaciones trompe l'oeil. Algunas de sus propiedades
cualitativas y espaciales no son compartidas por el sonido original pero el oyente puede
no percibirlo, de modo que el medio deviene una pantalla absolutamente transparente:
algunos dispositivos hi-fi requieren que el oyente ocupe una definida posicion (sweet
point) sin la cual transparencia quedaria disipada (si la coordinacion parcial de
perspectivas con movimientos es uno de los logros mas importantes de la tecnologia
actual, las técnicas de equiparamiento de diferencias de velocidad relativa entre el
oyente y la fuente en movimiento suelen generar el efecto doppler).

De este modo, el efecto de realidad virtual parece negar aqui la conciencia de imagen
como presentificacion compleja en la medida que aspira con éxito a ser una presencia
inmediata. En el ambito puramente acustico lo virtual no es un oblicua skiagraphia de
lo real y lo ideal, la sombra de uno proyectada sobre el otro. Por supuesto, el contexto
visual de la audicion puede motivar una genuina experiencia de representacion: la
procedencia de los altoparlantes es una propiedad relacional del medio no compartida
por el sujeto (el sonido original) y esto puede bastar para un oyente sofisticado para
percibir sonidos como representaciones de otros sonidos producidos por fuentes
actsticas ausentes. Pero en este caso nuestra experiencia seria esencialmente multi-
modal. Cuando so6lo tomamos en cuenta la percepcion de sonidos, la sensacion de
inmersion e interaccion que los dispositivos tecnologicos logran en el campo auditivo
nos lleva a replantear la pertinencia de la nocion de imagen sonora. Si la relacion entre
lo real y lo virtual requiere la presencia de un sujeto capaz de incorporar/encarnar la
diferencia a través de la conciencia de imagen, en el espacio actstico virtual el caracter
fundante de la percepcion (en donde la originalidad del acto asegura la autenticidad de
su caracter ponente) parece fundirse de modo indiscernible con el caracter fundado de
los actos en que se da, o deberia darse, dicho espacio. Aqui no hay duplicidad o
reproduccion sino que hay la realidad espacial de sistemas tecnologicos y técnicas de

reproduccion de sonidos. Ni percepcion falsa ni acto reproductivo, sino un nuevo tipo
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de ilusion que solo ha sido posible por la técnica, utilizada para hacer desaparecer del
campo conciente la imagen como tal.

Lo real - lo virtual: desde el momento en que es posible, en la esfera actstica, esquivar el
paralelismo de las dos series, ineludible en la esfera visual, y las series se cruzan y
entrelazan hasta ser indiscernibles, cada una desterritorializa a la otra.

Sin pretender zanjar la ardua discusion en torno al status ontologico de la realidad
virtual a partir del aislamiento de una esfera y un campo perceptivo cuyas relaciones
con el espacio aun estan lejos de ser clarificada, nuestro proposito es partir de la
descripcion fenomenologica de la escena auditiva del mundo de la vida a fin de
comprender el rol de las nuevas tecnologias en la configuracion de espacios actsticos
virtuales, para arribar finalmente a la maleabilidad esquiva de un campo de percepcion
que ofrece su mayor potencialidad en la experimentacion musical contemporanea.
Quiza, en los desafios filosoficos que hoy nos plantea la reproduccion y el juego de
simulaciones espaciales de la ejecucion de la musica electroactstica y acusmatica
encuentre su anclaje la nocion, tomada aqui rudimentariamente de una geografia virtual
(Wark, 1994) como el terreno ampliado en el cual la experiencia actstica puede ser
instantaneamente elaborada o re-elaborada. La realidad (virtual) no es, para el ambito

de la percepcion auditiva, mas que creacion inmanente y experimentacion.
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