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Disponible en: EN (/en/lessons/building-static-sites-with-jekyll-github-pages)
(original) | ES (/es/lecciones/sitios-estaticos-con-jekyll-y-github-pages)

Esta leccidn es para ti si deseas tener un sitio web de proyectos totalmente
gratuito, seguro, facil de actualizar y de preservar sobre el que tengas control total,
como un blog académico, un sitio web de proyecto, o un portfolio en linea.

Al final de esta leccion, tendras un sitio web basico en funcionamiento donde
podras publicar contenido que otras personas podran visitar -jse vera asi
(https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/)!- y también tendras algunos recursos
para explorar, si deseas personalizar alin mas el sitio.

Requisitos: una computadora (Mac/Windows/Linux funcionan, aunque esta leccion
no cubre algunos aspectos del uso de Linux), que permita la descarga e instalacién
de software y conexion a Internet que soporte la descarga de software. Segun los
usuarios, se necesitan entre 1y 3 horas para completar toda la leccién.

Nivel de dificultad: Intermedio (esta leccién no incluye el uso de linea de comandos
y git, pero te ofrece todo lo necesario para que la completes).

Contenidos®

* ;Qué son los sitios estaticos, Jekyll, etc. y por qué deberian importarme?
o Sitios dinamicos, sitios estaticos y Jekyll
© GitHub & GitHub Pages
© ;Por qué usar sitios estaticos?
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Cuenta de usuario de GitHub
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¢Qué son los sitios estaticos, Jekyll, etc. y por qué deberian
importarme? &

Este tutorial se basa en la Documentacién oficial de Jekyll
(https://jekylirb.com/docs/home/) escrita por la comunidad de Jekyll. Revisa la
seccidon "Leer mas” al final de la leccidn si deseas profundizar mas sobre estos temas.

Sitios dinamicos, sitios estaticos y Jekyll &

Tanto los sitios web dindmicos, como los que son creados y administrados por
gestores de contenidos tales como Drupal (https://www.drupal.com/), WordPress
(https://wordpress.org/) y Omeka (https://omeka.org/) extraen informacion de una
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base de datos para completar el contenido de una pagina web. Cuando buscamos
un libro en Amazon.com, por ejemplo, la pagina de resultados de busqueda no
existe como una pagina HTML completa; en cambio, Amazon.com tiene una plantilla
para la pagina de resultados de bldsqueda, que incluye elementos que comparten
todas las paginas de resultados (como el menu principal y el logotipo de Amazon) y
consulta una base de datos para insertar en esa plantilla los resultados de la
busqueda que nosotros realizamos.

Los sitios web estdticos no usan una base de datos para almacenar informacion; por
el contrario, toda la informacién que se muestra en cada pagina web ya esta
contenida en tu correspondiente archivo HTML. Las paginas HTML que componen
un sitio estatico se pueden escribir completamente a mano o se puede delegar parte
de este trabajo usando una herramienta como Jekyll.

Jekyll es un software que nos ayuda a “generar” o crear un sitio web estdtico (Jekyll
muchas veces es caracterizado como un “generador de sitios estaticos”). Jekyll utiliza
plantillas de pagina para aquellos elementos como menus principales y pies de
pagina que normalmente se repiten en todas las paginas que componen un sitio y
por ende consumen mucho tiempo si escribimos manualmente el HTML para
incluirlos en cada pagina web. Con Jekyll, estas plantillas se combinan con otros
archivos con informacion especifica (por ejemplo, un archivo para cada post de un
blog) para generar paginas HTML completas para los visitantes de un sitio. Jekyll no
necesita consultar bases de datos ni crear una nueva pagina HTML (o completar una
parcial) cuando los usuarios visitan una pagina web, sino que ya cuenta con las
paginas HTML completas y solo las actualiza cuando/si alguna vez cambian.
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layout: pest

title: A mi bien me plaze por gue se estienda
permalink: BN1-80/

type: pregunta

requesta e pregunta contra los trovadores

A mi bien me plaze por que se estienda

la gaya ciencia en bocas de tales

que sean donossos fidalgos e troben leales
limado sin pavor de emienda,

mas pues que los torpes ya sueltan la rienda,
quemen sus libros doguiera que son,

Virgilio e Dante, Horacio e Platém,

€ otros poetas que diz la leyenda.

Aqui todo bueno su sesso despienda,
e jintense algunos de los naturales
1 legos © artistas e zetéricales

que han & ovieron honrossa vivienda,
apaguen tal fuego porgue non se encienda,
mandando gue calle aguellos que nén

resciben por gracia divina este dén
ds 12 postria todo omne 1o encienda.

E porque se esclaresca més esta fazienda
pongamos exemplo en los menestrales

non deben vevir en honras iguales

€l muy lindo xastre con el que remienda
que el uno meresce tener rica tienda

&1 otro vil choca comme remendén,

pues a que le fallescen lo de Salamén

Rubrica: Este dezir por requesta e pregunta fizo Alfonso Alvarez de Villasandino el qual es muy bien fecho e bien fundado por arte de maestria mayor por

User Defined language file - Markdown (Default) length: 2318 lines: 68 Ln:1

Cédigo de una pagina de Jekyll en formato md

Col: 1

Sel:0]0

<!DOCT:

<ntml>

<head>

<meta charset="utf-8">

<meta http-equiv="X-UA-Compatible” content="IE=sdge’>

<meta name="viewport” comtemt="width=device-width, initial-scale=1">

<title>h mi bien me plaze por que se estienda</title>
<meta

<link rel=rstylesheec” href=vhttp://hdlab.space//Possia-Medieval/asssts/style.css™

<link
<link

http://hdlab. space//Poesia-Medieval/BN1-80/">
application/rss=xml” title:

"Poesia Medieval™ href="nttp://hdlab.space//Poesia-Mediewal/feed.xml">

<script async defer sr

/buttons.github.io/buctons.3s"></seript>

<script sre="https://ajax.geogleapis.com/ajax/libs/jquery/2.1.1/jquery.min.Js"></script>

</head>

<!-- font-smoothing is

width-full mb-2">
edisval/ ">
14 hide-sm ml-2">&#x261c;</span>

" href=

'/Poesia-Medieval/">

<div class="right-1g absolute-1g Tight-0 top-0">
<ul class=rme-1 me-1g-2 me-2 me-lg-3">
inline-block block-1g text-Tight ml-1 ml-1g-0">

<

Windows (CR LF)

UTF-2

name="dsscription’ comtent=WRubrica: Este dezir por requesta & pregunta £izo Alfemse Alvarez de Villasandin el qual es muy bisn fecho & bisn fundads per

>

Cédigo de la misma pagina de Jekyll pero en formato html, tal como puede verse en

el explorador

Hay que tener en cuenta que cuando alguien se refiere a un “sitio web de Jekyll”, en

realidad se refiere a un sitio web estatico (HTML puro) que se ha creado utilizando
Jekyll. Jekyll es un software que crea sitios web. Jekyll no esta “ejecutando” el sitio en




vivo, sino que es un “generador de sitios estaticos”: es una herramienta que crea los
archivos del sitio estatico que luego son alojados en un servidor web, como se hace
con cualquier otro sitio web HTML.

Dado que los sitios estaticos no son mas que archivos de texto (sin una base de
datos que complique las cosas), es posible versionarlos facilmente, es decir, usar una
herramienta para llevar un registro de las diferentes versiones del sitio a lo largo del
tiempo rastreando los cambios en los archivos de texto que lo componen. El control
de versiones es muy Util cuando deseamos combinar ambas versiones (por ejemplo,
dos estudiantes escriben una publicacion de blog juntos y deseamos combinar sus
dos versiones) o cuando queremos comparar archivos para buscar diferencias entre
ellos (por ejemplo, “;Como se describia el proyecto en la pagina ‘Acerca de'
original?”). El control de versiones es muy Util cuando se trabaja en equipo (por
ejemplo, permite combinar y rastrear el trabajo de diferentes personas), pero
también es Util al crear o ejecutar un sitio web por nuestra propia cuenta.

Puedes leer méas acerca de Jekyll (https://jekyllrb.com/docs/home/) o generadores de
sitios estaticos (https://davidwalsh.name/introduction-static-site-generators) (en
inglés).

GitHub & GitHub Pages &

GitHub Pages (https://pages.github.com/) es un espacio gratuito para almacenar los
archivos que ejecutan un sitio web y alojar ese sitio para que las personas lo visiten
(solo funciona para tipos particulares de sitios web, como sitios HTML basicos o
sitios Jekyll; no aloja bases de datos).

GitHub (https://github.com/) es una plataforma visual para utilizar git (https.//git-
scm.com/documentation), un sistema de versionado o, en otras palabras, de registro
de cambios realizados en los archivos (cédigo y documentos de texto, entre otros) a
través del tiempo (como ya explicamos més arriba). Si tienes curiosidad, puedes
explorar este minitutorial de GitHub (https://guides.github.com/activities/hello-
world/) (en inglés).

¢Por qué usar sitios estaticos?$
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Opciones como Drupal (https://www.drupal.com/), WordPress
(https://wordpress.org/) y Omeka (https://omeka.org/) son Ultiles para la creacién de
sitios web complejos e interactivos como Amazon o una edicién digital interactiva de
una novela, pero para muchos blogs, sitios web de proyectos y portafolios en linea,
un sitio web estatico (como un sitio web creado con Jekyll) puede hacer todo lo que
se necesita al mismo tiempo que proporciona algunas ventajas:

* Mantenimiento: Las actualizaciones y el mantenimiento necesitan realizarse
con mucha menos frecuencia (menos de una vez al ano).

* Preservacion: Al no emplear base de datos, los archivos de texto que
componen tu sitio son todo lo que necesitas guardar para preservar y
replicarlo. Resulta sencillo hacer un respaldo del sitio o enviarlo a un
repositorio institucional.

* Aprendizaje: Debido a la ausencia de base de datos y a que no hay una gran
cantidad de archivos de codigo que brinden funciones que quizas ni siquiera
necesites, hay muchos menos componentes en tu sitio web; es mas facil
revisarlos y saber lo que hace cada uno. Es mucho mas facil convertirse en un
usuario de Jekyll basico y avanzado.

* Mas personalizacion: Dado que aprender a dominar tu sitio web es facil,
cosas que definitivamente querras hacer, como cambiar el aspecto (el “tema”)
de un sitio creado por Jekyll, resultan mucho mas sencillas que alterar el
aspecto de un sitio en WordPress o Drupal.

¢ Alojamiento gratuito: Si bien muchas herramientas de sitios web como
Drupal, WordPress y Omeka son gratuitas, alojarlas (pagar a alguien para que
muestre los archivos de tu sitio web a los visitantes del sitio) puede costar
dinero.

* Control de versiones: Hospedar en GitHub Pages significa que tu sitio esta
vinculado a la interfaz visual de GitHub para el control de versiones de git, por
lo que puede realizarse un seguimiento de los cambios en tu sitio y, si fuera
necesario, volver al estado anterior de cualquier publicacién de blog, o
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pagina. Esto incluye archivos cargados que tal vez desees almacenar en el
sitio, como programas de estudio y publicaciones antiguas (el control de
versiones se explicé con més detalle anteriormente).

¢ Seguridad: No hay una base de datos a la que haya que proteger de posibles
ataques maliciosos.

* Velocidad: Los archivos minimos del sitio web y la inexistencia de una base
de datos para consultar resultan en un tiempo de carga de pagina mas rapida.

La creacién de un sitio web estatico con Jekyll ofrece aiin mas ventajas, sin perder las
de un sitio web estatico HTML codificado a mano:

* Aprendizaje: Es mas facil comenzar a personalizar tu sitio y escribir tu
contenido, ya que no necesitaras aprender o usar HTML.

* Creado para bloguear: Jekyll fue creado para permitir publicaciones de blog,
por lo que es facil bloguear (agregar contenido nuevo, ordenado por fecha) y
realizar tareas relacionadas, como mostrar un archivo de todas las
publicaciones de blog por mes, o incluir un enlace a las tres publicaciones de
blog mas recientes al final de cada publicacion.

¢ La plantilla automatiza las tareas repetitivas: Jekyll facilita la
automatizacién de las tareas repetitivas del sitio web a través de su sistema de
“plantillas”: puedes crear contenido que, por ejemplo, debe aparecer en el
encabezado y pie de cada pagina (por ejemplo, el logotipo o el menu
principal), o repetir informacién en cada publicacion de blog (por ejemplo,
nombre del autor y fecha de publicacién). Esta informacién de la plantilla se
repetird automaticamente en las paginas web que desees, en lugar de
obligarte a reescribir manualmente esa informacién. Esto no solo ahorra
mucho tiempo de copiar y pegar si alguna vez deseas cambiar algo que
aparece en cada pagina de tu sitio web (por ejemplo, un nuevo logotipo o un
nuevo elemento en el mend principal), ya que si lo cambias una vez en una
plantilla, lo cambiaras en cada lugar que aparece en tu sitio web.

Antes de la instalacion &



iEstamos listos, manos a la obra! En el resto de esta leccion, vamos a instalar algunos
programas en nuestras computadoras, usar la linea de comandos para instalar
algunas cosas que solo se pueden instalar de esa manera, ver y personalizar una
versién privada de tu sitio web y finalmente hacer que tu sitio web sea accesible
publicamente en la web. Si tienes problemas en algin momento de esta leccion,
consulta la seccién de ayuda sobre como hacer preguntas o informar problemas

En esta seccion vamos a asegurarnos de tener todo lo necesario para crear un sitio
web estatico con Jekyll y GitHub Pages. Para eso, vamos a abordar:

® gué sistema operativo es posible usar (es decir, Mac / Windows / Linux),

® crear una cuenta de GitHub

® por qué es necesario usar un "editor de texto” para trabajar en nuestro sitio
web

® cémo usar la linea de comandos

Todos los elementos que vamos a instalar son herramientas de desarrollo web
estandar. Se trata de herramientas confiables, por lo que no es indispensable saber
exactamente qué hace cada una de ellas. Brindaremos una breve explicacion de los
elementos que hay que comprender en profundidad y dejaremos enlaces en caso de
desear saber mas sobre lo que se esta instalando.

Sistemas operativos &

Este tutorial esta destinado a usuarios de Windows y Mac. Jekyll también funciona en
Linux; sin embargo, para fines pedagogicos, este tutorial utiliza el software GitHub
Desktop (disponible para Windows y Mac Unicamente); los usuarios de Linux tienen
que usar git (https://qgit-scm.com/docs/gittutorial) para ello ((algo que este tutorial
no aborda)).

Jekyll no es oficialmente compatible con Windows, lo que significa que la
documentacidn oficial de Jekyll (las paginas que guian a través de la configuracién y
que explican su funcionamiento) no aborda el uso de Windows. Este tutorial se basa
en las instrucciones de Windows de David Burela
(https://davidburela.wordpress.com/2015/11/28/easily-install-jekyll-on-windows-
with-3-command-prompt-entries-and-chocolatey/) para las partes de la seccién
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Instalacion de dependencias en las que los usuarios de Windows deben hacer algo
diferente; sin embargo, como parte de esta traduccion al espaiiol hemos revisado el
proceso de instalacién en Windows.

Cuenta de usuario de GitHub &

La cuenta de usuario de GitHub nos permite alojar nuestro sitio web (ponerlo a
disposicion para que otros lo visiten) de forma gratuita en esa plataforma. Como
beneficio adicional, también nos permite llevar un registro de las versiones de
nuestro sitio y tu escritura a medida que crece o cambia con el tiempo.

1. Visita GitHub.com (https://github.com/) y haz clic en el botén verde “Sign up”
(Registrarse).

2. En la pagina siguiente, ingresa el nombre de usuario deseado. El nombre de
usuario es visible para otros usuarios, nos identifica en GitHub y también es
parte de la URL de nuestro sitio. Por ejemplo, si el nombre de usuario de
GitHub es hdcaicyt, la URL del sitio sera http://hdcaicyt.github.io/. (Ten en
cuenta que uno también puede comprar su propio nombre de dominio y
usarlo para este sitio, pero eso no se tratara en este tutorial). Escribe una
direccion de correo electrénico de uso habitual y afade una contrasefia que

contenga al menos un nimero y una letra minuscula.

3. En el recuadro “Verify your account”, presiona el botén “Verify” (Verificar). Usa
las flechas para poner la imagen en el sentido correcto. Finalmente, haz clic en
“Select a plan” (Seleccionar un plan).

4. En la pagina siguiente, haz clic en el boton “Choose Free” (Seleccionar gratis).

5. Baja hasta el final de la siguiente pagina y haz clic en “"Complete Setup”
(Completar configuracién).

6. Ve a tu servicio de email y abre el correo de GitHub (si no aparece en la
bandeja de entrada, buscalo en correo no deseado) y haz clic en el boton
“Verify email address” (Verificar direccion de email).

7. Opcional: puedes visitar https://github.com/settings/profile para agregar un
nombre completo (puede ser tu nombre real, nombre de usuario de GitHub u
otra cosa) y mas informacion de perfil publico, si lo deseas.

Aplicacién GitHub Desktop ¢


https://github.com/

La aplicacién GitHub Desktop facilita la actualizacion del sitio web luego de haberlo
configurado. En lugar de usar la linea de comandos cada vez que queramos
actualizar nuestro sitio, es posible usar este herramienta visual.

1. Visita el sitio de GitHub Desktop (https://desktop.github.com/) y haz clic en el
boton “Download” para descargar GitHub Desktop en tu computadora (Mac y
Windows solamente; los usuarios de Linux pueden usar git solo a través de la
linea de comandos).

2. Una vez que el archivo se haya descargado, haz doble clic en él y sigue las
siguientes instrucciones de instalacion.

3. Ingresa el nombre de usuario y la contrasefia para la cuenta de GitHub que
creaste en el punto anterior y haz clic en “Continuar”.

4. Ingresa el nombre y el correo electrénico a los que deseas asociar tu sitio
(probablemente tu nombre publico y tu email de trabajo).

5. En la misma pagina, haz clic en el botdn “Instalar herramientas de linea de
comandos” e ingresa el nombre de usuario y contraseia de tu computadora,
si te lo solicita (luego haz clic en el botdn “Instalar ayudante” en el indicador).
Cuando recibas un mensaje de que todas las herramientas de linea de
comandos se han instalado correctamente, haz clic en continuar.

6. La Ultima pagina te preguntara “;Qué repositorios deseas usar?”. Ignérala y
haz clic en el botén “Listo”.

7. Opcional: puedes hacer el tutorial de uso de GitHub Desktop si lo deseas,
pero en esta leccion cubriremos todo lo que necesitas saber sobre GitHub).

Editor de texto &

Es necesario descargar e instalar un editor de texto para realizar pequefas
personalizaciones al codigo de nuestro sitio Jekyll. Algunas buenas opciones
gratuitas incluyen jEdit (https://www.jedit.org), Atom (https://atom.io/), SublimeText
(https://www.sublimetext.com/3), Notepad ++ (https://notepad-plus-plus.org/) para
Windows o BBedit (http://www.barebones.com/products/bbedit) para Mac. Los
procesadores de texto, como Microsoft Word o WordPad, no son una buena opcion
porque es facil olvidar cémo formatear y guardar el archivo; es posible agregar
accidentalmente formatos y caracteres extra y/o invisibles que pueden generar
problemas en el sitio. Por eso es mejor usar programas que puedan guardar lo que
escribimos como texto plano (por ejemplo, HTML o Markdown).
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Opcional: Consulta la seccidn "Creacién en Markdown” mas abajo, para mas
informacion sobre un programa de edicién especifico en Markdown, que también
puedes instalar cuando ya estemos en la etapa de crear paginas web y/o
publicaciones (posts) de blog.

Linea de comandos &

La linea de comandos puede ser definida como una forma de interactuar con la
computadora mediante texto: permite escribir comandos para llevar a cabo acciones
sencillas (como “mostrar una lista de los archivos en este directorio” o “cambiar
quién tiene permiso para acceder a este archivo”), asi como para realizar acciones
mas complejas. No obstante, existen buenas alternativas visuales para efectuar
acciones en la computadora (por ejemplo, la aplicacion GitHub Desktop que
instalamos arriba) y otras veces tendremos que usar la linea de comandos para
indicarle qué hacer a la computadora. Si deseas mas informacion de la que se
proporciona en este tutorial, The Programming_Historian (/es/) tiene una leccion que
explora en profundidad la linea de comandos (/es/lecciones/introduccion-a-bash),
pero aqui cubriremos todo lo necesario para completar la creaciéon de nuestro sitio
web y solo usaremos la linea de comandos cuando sea necesario o mas sencillo que
una interfaz visual.

Mientras que la linea de comandos usa comandos de texto, la mayoria de los
usuarios utilizan una “interfaz grafica de usuario” (también conocida como GUI,
“graphical user interface”). Cualquier programa en el que las interacciones usuario-
computadora se dan a través de una interfaz visual que contiene iconos, imagenes,
funciones de clic con el mouse, etc. es una GUI. ;Por qué usariamos la linea de
comandos si existen las GUI? Muchas veces es mas simple y rapido escribir (o cortar
y pegar de un tutorial) una serie de comandos en la linea de comandos que hacer lo
mismo usando una GUI. Otras veces, hay cosas para las cuales nadie ha creado una
GUI y solo es posible hacerlas a través de la linea de comandos.

El programa de linea de comandos estandar se llama “Terminal” en Mac (ubicado en
Aplicaciones > Utilidades) y "Cmd" (o "Simbolo del sistema"), “Windows Power Shell”
0 "Git Bash” en Windows (estas son tres opciones diferentes que difieren cada una
en el tipo de comandos que aceptan).


https://programminghistorian.org/es/
https://programminghistorian.org/es/lecciones/introduccion-a-bash

A continuacion, se muestra como se ve una ventana de linea de comandos en
Windows (usando Cmd). Veras algo como C:\Users\Gabriel Calarco>. Ese texto se
llama “prompt” (“orden” o “solicitud”, porque solicita que el usuario ingrese
comandos obligatoriamente para poder continuar). En esta captura de pantalla, C: es
el nombre de la unidad de disco y Gabriel Calarco es la cuenta de usuario
actualmente conectada (el prompt sera diferente en tu computadora; mostrara tu
nombre de usuario).

CAWINDOWS\system32hemd.exe

10.0.19041.

ion. Todos los derechos reservados.

Prompt de la linea de comandos en Windows.
La linea de comandos en sistemas Unix (Mac y Linux) es ligeramente diferente:
[ & 2 Drlekyll — -bash — 69x=7

Last login: Sun Feb 28 15:8B:25 on console =]
MacBook-Air:~ Drlekylls [J

Captura de pantalla de la linea de comandos.

Siempre que en este tutorial pidamos abrir una ventana de linea de comandos e
ingresar comandos, ten en cuenta lo siguiente:

1. Los comandos que debes escribir (o copiar/pegar) en la linea de
comandos tienen el siguiente formato: ejemplo de formato de cédigo .
Cada fragmento de cédigo formateado debe copiarse y pegarse en la linea de
comandos, seguido de "Enter”.



2. Debes dejar que los procesos de instalacion se ejecuten completamente
antes de ingresar nuevos comandos. A veces, escribir un comando y
presionar “Enter” produce un resultado instantaneo; otras veces, una gran
cantidad de texto comenzara a llenar la ventana de la linea de comandos o
parecera que la linea de comandos no esta haciendo nada pero algo esta
sucediendo detras de escena, como descargar un archivo. Por eso es
importante que al escribir un comando y presionar Enter, esperemos que
ese comando termine por completo antes de escribir otra cosa, de o
contrario, podriamos detener un proceso por la mitad y generar problemas.
{0}. ;COomMo saber cuando se ha completado un comando? Cuando la linea de
comandos emite nuevamente el [prompt] (por ejemplo, Macbook-
Air:~DrJekyll$ en la computadora de la autora de este tutorial). La captura de
pantalla a continuacién muestra un ejemplo de ingreso de un comando,
seguido de un texto que muestra lo que estaba sucediendo mientras se
procesaba ese comando (y a veces pedia hacer algo, como ingresar la
contrasefia) y finalmente la reaparicion del prompt para hacer saber que ya se
puede escribir algo mas.



[ ] & (3 DrJekyll — -bash — 69x45

MacBook-Air:~ Drlekyll$ fusr/bin/ruby —e “${curl -fsSL https://raw.gi] B
thubusercontent. com/Homebrew/install/master/finstall)"

=== This script will install:

fusrflocal/bin/brew

Fusr/local/Library/...

Susrflocal/share/man/manl/brew.l

=== The following directories will be made group writable:
fusrflocal/s.

fusrflocal/bin

==> The fellowing directories will have their owner set teo Drlekyll:
fusrflocal/.

fusrflocal/bin

=== The fellowing directories will hawve their group set te admin:
Susrflocal/.

fusrflocal/bin

Press RETURN to continue or any other key to abort
==> Sfusr/bin/sudo /bin/chmod g+rwx fusr/local/. fusr/local/bin

WARNING: Improper use of the sudo command could lead to data loss
or the deletion of important system fTiles. Please double-check wyour
typing when using sudo. Type "man sudo" for more information.

To proceed, enter your password, or type Ctrl-C to abort.

Password:
=== fusr/bin/sudo fusr/sbin/chown Drlekyll fusr/local/. fusr/local/bi

== fusr/bin/sudo fusr/bin/chgrp admin fusr/local/. fusr/lecal/bin
== fusr/bin/sudo /bin/mkdir /Library/Caches/Homebrew

= fusr/bin/sudo /bin/chmed g+rwx /Library/Caches/Homebraw

== fusr/bin/sudo fusr/shin/chown Drlekyll /Library/Caches/Homebrew
== Downleading and installing Homebrew...

remote: Counting objects: 4858, done.

remote: Compressing objects: 18@% (3998/3988), done.

remote: Total 4858 (delta 36), reused 1987 (delta 19), pack-reused @
Receiving cbjects: 100% (4850/4858), 3.34 MiB | 578.0@ KiB/s, done.
Resolving deltas: 188% (36/38), done.

From https:/Sgithub.com/Homebrew/homebrew

* [new branch] master -» origin/master

HEAD is now at 741l5ec? wash: use secure homepage

=== Installation successful!

=== Next steps

Run “brew help® to get started

MacBook-Air:~ Drlekylls [J

Captura de pantalla de la linea de comandos.



Si necesitamos hacer otra cosa en la linea de comandos y no queremos
esperar, podemos abrir una nueva ventana de linea de comandos (en una
Mac, presiona 38-N o anda a *Shell > Nueva ventana > Nueva ventana
con Configuracién-Basica*) y trabaja alli mientras esperamos que
finalice el proceso en la otra ventana de linea de comandos.

1. Algo muy util cuando escribimos los mismos comandos muchas veces o
queremos recordar algo que escribimos antes: podemos presionar 1 (flecha
hacia arriba) en la linea de comandos para desplazarnos por los comandos
recientemente escritos y presionar “Enter” después de que aparezca el que
deseamos usar.

Instalacion de dependencias &

A continuacion, vamos a instalar algunas dependencias de software (es decir,
programas de los que depende Jekyll para poder trabajar) usando la linea de
comandos ya que no hay una interfaz visual para hacerlo. Esta seccion se divide en
instrucciones para Mac e instrucciones para Windows, asi que puedes ir a la seccién
de instalacién de dependencias en Mac si estas usando Mac, o a la seccién de
instalacion de dependencias en Windows si estas usando Windows.

En Mac &

Si estas utilizando una computadora Mag, sigue las instrucciones que se encuentran
a continuacion.

Abre una ventana de linea de comandos (Aplicaciones > Utilidades > Terminal) e
ingresa el cddigo que se muestra en los pasos a continuacion ( el cédigo es el
texto que aparece formateado asi ) siguiendo las sugerencias de uso de la linea de

comandos detalladas mas arriba.

Herramientas de linea de comandos &

Primero vamos a instalar las "herramientas de linea de comandos” de Mac para
poder usar Homebrew (https://brew.sh/) (que instalaremos a continuacion).
Homebrew permite descargar e instalar desde la linea de comandos software de
codigo abierto (es un "administrador de paquetes”), lo que facilitara la instalacion de
Ruby (el lenguaje en el que se basa Jekyll).



https://brew.sh/

En el Terminal, pega el siguiente cddigo y presiona Enter:
xcode-select --install

Va a aparecer un mensaje como el siguiente, seguido de una ventana emergente:

Last login: Sun Feb 28 15:8B:25 on console =]
MacBook-Air:~ Drlekyll$ xcode-select ——install
¥xcode—-select: note: install requested for command line developer tool

S
MacBook-Air:~ Drlekylls []

Captura de pantalla de la ventana emergente.

Last login: Sun Feb 28 15:BB:25 on console =]
MacBook-Air:~ Drlekyll$ xcode-select ——install

xcode-select: note: install requested for command line dewveloper tool

s

MacBook-Air:~ Drlekylls []

Captura de pantalla de la ventana emergente para instalar.
En la ventana emergente, haz clic en “Install”.

Una vez que termine la instalacion, va a aparecer un mensaje de instalacion exitosa:

] The software was installed.

€1

Done

Captura de pantalla de la ventana emergente luego de la instalacidn exitosa.

Homebrew &



Al terminar la instalacién de las herramientas de la linea de comandos, regresa a la
ventana de la linea de comandos y copia el siguiente texto para instalar Homebrew
(https://brew.sh/):

/usr/bin/ruby -e "$(curl -fsSL
https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/master/install)"

Presiona “Enter” cuando sea necesario, e ingresa la contrasefia de tu computadora
cuando se solicite. A modo de referencia, mostramos una captura de pantalla del
comando ingresado en la linea de comandos de la autora del tutorial, seguido de
todo el texto que aparecio (incluido el mensaje para presionar “Enter” e ingresar la
contrasena).


https://brew.sh/

[ ] & (3 DrJekyll — -bash — 69x45

MacBook-Air:~ Drlekyll$ fusr/bin/ruby —e “${curl -fsSL https://raw.gi] B
thubusercontent. com/Homebrew/install/master/finstall)"

=== This script will install:

fusrflocal/bin/brew

Fusr/local/Library/...

Susrflocal/share/man/manl/brew.l

=== The following directories will be made group writable:
fusrflocal/s.

fusrflocal/bin

==> The fellowing directories will have their owner set teo Drlekyll:
fusrflocal/.

fusrflocal/bin

=== The fellowing directories will hawve their group set te admin:
Susrflocal/.

fusrflocal/bin

Press RETURN to continue or any other key to abort
==> Sfusr/bin/sudo /bin/chmod g+rwx fusr/local/. fusr/local/bin

WARNING: Improper use of the sudo command could lead to data loss
or the deletion of important system fTiles. Please double-check wyour
typing when using sudo. Type "man sudo" for more information.

To proceed, enter your password, or type Ctrl-C to abort.

Password:
=== fusr/bin/sudo fusr/sbin/chown Drlekyll fusr/local/. fusr/local/bi

== fusr/bin/sudo fusr/bin/chgrp admin fusr/local/. fusr/lecal/bin
== fusr/bin/sudo /bin/mkdir /Library/Caches/Homebrew

= fusr/bin/sudo /bin/chmed g+rwx /Library/Caches/Homebraw

== fusr/bin/sudo fusr/shin/chown Drlekyll /Library/Caches/Homebrew
== Downleading and installing Homebrew...

remote: Counting objects: 4858, done.

remote: Compressing objects: 18@% (3998/3988), done.

remote: Total 4858 (delta 36), reused 1987 (delta 19), pack-reused @
Receiving cbjects: 100% (4850/4858), 3.34 MiB | 578.0@ KiB/s, done.
Resolving deltas: 188% (36/38), done.

From https:/Sgithub.com/Homebrew/homebrew

* [new branch] master -» origin/master

HEAD is now at 741l5ec? wash: use secure homepage

=== Installation successful!

=== Next steps

Run “brew help® to get started

MacBook-Air:~ Drlekylls [J

Captura de pantalla del proceso de instalacién de Homebrew.



Ruby y Ruby Gems &

Jekyll esta construido a partir del lenguaje de programacién Ruby
(https://es.wikipedia.org/wiki/Ruby). Ruby Gems (https://rubygems.org/) es un
administrador de paquetes que facilita la configuracion de programas Ruby tales
como Jekyll (Ruby Gems agrega algunas cosas para simplificar las instalaciones de
Ruby).

En la linea de comandos, ingresa:
brew install ruby

(Si estas utilizando el sistema operativo Catalina, puede que recibas un error de
permisos luego de instalar Ruby. Puedes arreglar esto incluyendo la direccion de
Gems en tu sistema. Ingresa el siguiente comando: export GEM_HOME="$HOME/.gem" )

Espera hasta que el prompt vuelva a aparecer para ingresar el siguiente comando:

gem install rubygems-update

NodelS &

NodeJS (https://nodejs.org/en/) (o Node.js) es una plataforma de desarrollo
(especificamente, es un “entorno de ejecucién”) que, por ejemplo, ayuda a que
Javascript se ejecute mas rapido.

En la linea de comandos, ingresa:

brew install node

Jekyll @

Jekyll (https://jekylirb.com/) es el programa que crea nuestro sitio web, simplificando
ciertas tareas comunes, como usar la misma plantilla (el mismo logotipo, mend,

informacion del autor, etc.) en todas las paginas de nuestro blog. Puedes ver mas
informacion sobre Jekyll en Sitios dindmicos, sitios estaticos & Jekyll y en ;Por qué

usar sitios estaticos?, mas arriba.

En la linea de comandos, ingresa:


https://es.wikipedia.org/wiki/Ruby
https://rubygems.org/
https://nodejs.org/en/
https://jekyllrb.com/

gem install jekyll

iFelicitaciones, hemos terminado de instalar todo lo necesario para crear
nuestro sitio web! Omite los siguientes pasos (que son solo para usuarios de
Windows).

En Windows &

En esta seccion, las instrucciones para usuarios de Windows difieren de las de los
usuarios de Mac. Debes hacer estos pasos Unicamente si estas utilizando Windows.

1. Antes que nada, necesitamos una herramienta de linea de comandos que
reconozca los mismos comandos que las computadoras Mac y Linux (es decir,
los sistemas operativos Unix). Visita https://git-scm.com/downloads
(https://git-scm.com/downloads) y haz clic en el enlace Windows. Una vez que
hayas terminado la descarga, haz doble clic en el archivo descargado y sigue
los pasos para instalar Git Bash (deja todas las opciones como estan).

2. Abre Cmd (abre el Menu de inicio y busca “Cmd"” y aparecera una aplicacién
que puedes abrir). Otra forma sencilla de abrir el Cmd en Windows, es hacer
clic derecho sobre el botdn de inicio que se encuentra en la barra de tareas y
seleccionar la opcidn “Ejecutar”, lo que abrird una ventana emergente en la
que debes escribir “cmd” y presionar “Aceptar”.


https://git-scm.com/downloads

Sistemna
Administrador de dispositivos
Conexiones de red

Administracion de discos

Adrninistracion de equipos

Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
recurso de Internet que desea abrir con Windows,

=

Windows PowerShell

Windows PowerShell (Administrador) Abrir: cmd

Administrador de tareas
" . Aceptar Cancelar Examinar...
Configuracién
Explorador de archivos
Buscar

Ejecutar

Apagar o cerrar sesion

Escritorio

D B =
Ejecutar Cmd.

1. En primer lugar debes instalar Ruby. Ve a https://rubyinstaller.org/downloads/
(https://rubyinstaller.org/downloads/) y descarga la version mas completa,
que es Ruby+Devkit 2.6.6-1 (x64) (la tercera de las opciones de la
columna WITH DEVKIT). Una vez instalado, la consola se abrira
automaticamente y te pedird que indiques qué componentes deseas instalar,
presiona “Enter” para instalar todo. Este proceso se repetira dos veces. La
segunda vez la consola se cerrard automaticamente.

Para comprobar que la instalacion de Ruby se realizé correctamente, vuelve a abrir la
consola y escribe:

ruby -v

1. A continaucion instalaremos Jekyll a través de la consola, para eso debes
escribir los siguientes comandos, uno por uno, haciendo "Enter” y esperando

hasta que se descarguen todas las "gemas” de Jekyll. El primer comando a
ejecutar es:


https://rubyinstaller.org/downloads/

gem install jekyll

Este proceso puede demorar un buen rato. La Ultima frase que debe aparecer en la
consola es “26 gems installed”. Una vez que la instalacion se haya completado
volvera a aparecer el prompt.

1. Finalmente, para comprobar que Jekyll se haya instalado correctamente,
escribe el siguiente comando y presiona “Enter”:

jekyll -v

Si recibes la respuesta “jekyll x.x.x" (la Ultima version de Jekyll actualmente es la 4.1.1,
pero este nUmero puede variar), es que Jekyll se instal6é correctamente.

iFelicitaciones, hemos terminado de instalar todo lo necesario para crear
nuestro sitio web! De aqui en adelante, las instrucciones son iguales para
Windows y Mac.

Configuracion de Jekyll &

Ya hemos instalado todo lo necesario para crear un sitio web. En esta seccion
utilizaremos Jekyll para generar una nueva carpeta con los archivos que conforman
el sitio web. También ubicaremos esta carpeta en un lugar accesible para la
aplicacién GitHub Desktop para que estén en el lugar correcto cuando deseemos
publicarlos como un sitio web publico mas adelante en la leccion.

1. Es necesario conocer la ruta de la carpeta GitHub creada por la instalacion de
GitHub Desktop (la ruta es el texto que indica la ubicacion de cierta carpeta o
archivo en el arbol de carpetas de una computadora, por ejemplo
/Desktop/MyRecipes/Spaghetti.doc). Si no conoces la ruta de la carpeta
GitHub, haz clic en el campo de busqueda del Menu de inicio (en Windows).

<img src="/images/building-static-sites-with-jekyll-github-pages/sitios-estaticos-
con-jekyll-y-github-pages_5.png" alt="En Windows puedes encontrar la carpeta con
los archivos de tu repositorio de GitHub seleccionando la pestafia Repository del
menu superior de GitHub Desktop y en el recuadro que se despliega al seleccionar

"show in explorer".">



En Windows puedes encontrar la carpeta con los archivos de tu repositorio de
GitHub seleccionando la pestafia Repository del menu superior de GitHub Desktop y
en el recuadro que se despliega al seleccionar “show in explorer”.

En Mac, presiona "8 + espacio” y aparecera un cuadro de busqueda en el medio de
la pantalla; escribe “GitHub”, luego haz doble clic en la opcién “GitHub” que aparece
debajo de “Folders” (Carpetas) para abrir la carpeta GitHub en Finder.

Ten en cuenta que en algunas computadoras esta carpeta esta etiquetada como
“GitHub para Mac” y puede que no aparezca en una busqueda. Si los pasos
anteriores no ubicaron una carpeta de GitHub, ve a Biblioteca > Soporte de
aplicaciones en Finder y verifica si la carpeta “GitHub para Mac” esta alli.

Q. GitHub
® GitHub Desktop

github.com — GitHub
MAC APP STORE

& BugHub - For GitHub

TWITTER

W #github .
WIKIPEDIA GitHub

W GitHub 0 Items

& Show all in Finder...

Kind Folder
Created 2/28/16
Modified 2/28/16

Captura de pantalla de la carpeta GitHub.

Haz clic derecho en la carpeta “GitHub" y elige "Copiar GitHub". La ruta de la carpeta
GitHub ha sido copiada.



1. En la linea de comandos, escribe cd , seguido de espacio, seguido de la ruta
a la carpeta GitHub (38-v para pegar la ruta copiada en el paso previo). En la
computadora de la autora (logeada como DrJekyll), esto se ve de la siguiente

manera:
[ NN [ GitHub — -bash — 62x6
Last login: Sun Feb 28 Z20:14:83 on tiys2Qe =]

ODrlekylls—Air:~ Drlekylls cd fUsers/Drlekyll/GitHub
Drlekylls-Air:GitHub Drlekyll% I

Captura de pantalla de la linea de comandos.

El comando cd (change directory) le indica a la computadora que ubique la ruta
indicada, en este caso, la ruta a la carpeta GitHub creada por la instalacion de GitHub
Desktop.

1. En la linea de comandos, escribe el siguiente comando seguido de “Enter”:
gem install jekyll bundler

Es necesario esperar a que vuelva a aparecer el prompt para continuar con el
siguiente paso.

2. La URL publica de tu sitio tendra la siguiente forma:
http://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/
(https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/) (amandavisconti es el usuario
de GitHub de la autora y JekyllDemo el nombre del sitio que ingresamos en
este paso (es posible pagar y usar tu propia URL personalizada, pero no lo
cubriremos en este tutorial). Los sitios en mayusculas y mintsculas no
dirigen al mismo sitio web, asi que a diferencia del ejemplo JekyllIDemo es
recomendable elegir un nombre todo en minudsculas para asegurarse de que
la gente lo escriba correctamente.

En la linea de comandos, escribe lo siguiente (reemplaza JekyllDemo con el
nombre que desees para tu sitio):


https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/

jekyll new JekyllDemo

Este comando le indica a jekyll que cree un nuevo (new) sitio instalando los
archivos necesarios en la carpeta llamada JekyllDemo. De ahora en adelante,
llamaremos “carpeta del sitio web” a la carpeta creada en este paso (por
ej., JekyllDemo).

3. En la linea de comandos, escribe lo siguiente para ir a la carpeta del sitio web
(en el resto del tutorial, reemplaza JekyllDemo por el nombre elegido en el
paso previo):

cd JekyllDemo

Si miras en la carpeta GitHub > JekyllDemo en el explorador de archivos, veras
una serie de archivos nuevos -los archivos que ejecutaran tu sitio web- que
han sido instalados (mas abajo explicaremos qué hace cada uno):

9 JekyllDemo

EEHDH RV «

«~ _config.yml
|| _posts >
about.md
Gemfile
Gemfile.lock
index.md

Captura de pantalla de la carpeta creada.

Ejecutar un sitio web localmente &

Esta seccion describe como ejecutar un sitio web localmente. Esto significa que
podras ver cdmo se ve tu sitio web en un navegador, pero Unicamente en tu
computadora (a eso se refiere lo de “localmente”). Trabajar en una version local de
un sitio web quiere decir que el sitio es privado, nadie puede verlo todavia (el sitio
no es publico, nadie puede escribir la URL y verlo en su computadora).



Esto te permite experimentar todo lo que desees y publicar el sitio al mundo cuando
esté listo. Ademas, una vez que el sitio esté publicado, puedes seguir
experimentando localmente con nuevos contenidos, disefios, etc. y agregar estos
cambios una vez que estés conforme con como se ven en el sitio local.

1. En la linea de comandos, escribe
bundle exec jekyll serve --watch

Este es el comando que debes ejecutar cada vez que quieras visualizar tu sitio
localmente.

jekyll serve le indica a la computadora que ejecute Jekyll localmente.

—watch precedido de bundle exec le indica a Jekyll que busque cambios en los
archivos del sitio web (por ejemplo, nuevos posts o paginas) y que los
muestre al actualizar el navegador. Una excepcioén es el archivo

_config.yml , que sera explicado en detalle en la préxima seccion (los
cambios realizados en este archivo solo se muestran luego de detener y
reiniciar Jekyll).

2. Luego de escribir el comando previo, aparecera en el terminal un proceso que
no se detiene. ;Recuerdas que te contamos que si escribias algo en la linea de
comandos mientras este todavia esta ejecutando el comando previo se
pueden ocasionar problemas? Ahora Jekyll esta corriendo en esta linea de
comandos, de manera que si deseas ejecutar comandos mientras visualizas tu
sitio local, deberas abrir una nueva ventana de linea de comandos (ver la
seccidn acerca del uso de la linea de comandos)




Amandas-MacBook-Air:

Amandas-MacBook-Air:
Configuration file:
Configuration file:
Source:
Destination:
Incremental build:
Generating...

Auto-regeneration:
Configuration file:
Server address:
Server running...

Captura de pantalla

GitHubBeneral amanda$ cd JekyllDemo

JekyllDemo amanda$ bundle exec jekyll serve ——watch
fVolumes/Vault181/Documents/GitHubGeneral/JekyllDemo/ _config.yml
SVolumes/Vaultlel/Documents/GitHubGeneral/JekyllDemo/ _config.yml
fVolumes/Vault181/Documents/GitHubGeneral/JekyllDemo
SVolumes/Vaultlel/Documents/GitHubGeneral/JekyllDemo/ _site
disabled. Enable with —--incremental

done in B.658 seconds.

enabled for '/Volumes,/VaultlBl/Documents/GitHubGeneral/JekyllDemo'
fVolumes/Vault181/Documents/GitHubGeneral/JekyllDemo/ _config.yml
http://127.08.8.1:4888/

press ctirl-c to stop.

de el terminal ejecutando localmente el sitio.

1. Para detener la ejecucion local de nuestro sitio, debemos presionar control-c

(esto libera la
bundle exec

linea de comandos para usarla nuevamente). Basta con ingresar
jekyll serve --watch nuevamente para volver a ejecutar el

sitio localmente.

2. Para visualizar el sitio que se esta ejecutando localmente, visita
localhost:4000 en tu navegador. Veras un sitio web Jekyll basico con texto

predefinido:



Your awesome title »® "'-._\ +
& | @ | localhost:4000 @ Q search 0 =
Your awesome title About
Posts
Feb 28, 2016
Welcome to Jekyll!

subscribe via RSS

Your awesome title

Your awesome title () jekyll Write an awesome description for your new site

your-email@domain.com W jekylirb here. You can edit this line in _config.yml. It will
appear in your document head meta (for Google
search results) and in your feed.xml site
description.

Vista del sitio web en el navegador

Mini ayudamemoria &

® Escribe bundle exec jekyll serve --watch en lalinea de comandos para
ejecutar el sitio web localmente. Visita localhost:4000 en un navegador para
visualizar el sitio localmente. En la préxima seccion haremos modificaciones
que nos obligaran a visitar localhost:4000/JekyllIDemo/ para poder visualizar
el sitio (ingresando el nombre de la carpeta de tu sitio web en lugar de
JekyllDemo y asegurandote de incluir la barra final /).

* Presiona control-c en la linea de comandos para detener la ejecucion local
del sitio web.

® Cuando hagas cambios en los archivos del sitio web mientras este se esta
ejecutando, asegurate de guardar los archivos y refrescar la pagina (F5 o
3B +R) en el navegador para poder ver las modificaciones. Sin embargo, si



realizas cambios en _config.yml , deberas detener la ejecucion del sitio y
reiniciarla para poder verlos aplicados.

® ;Escribes, copias o pegas mucho bundle exec jekyll serve --watch ?
Puedes presionar la tecla 1 (flecha hacia arriba) en la linea de comandos para
hacer desfilar los comandos ingresados recientemente. Presiona “Enter”
cuando aparezca el comando que deseas ejecutar.

Modificar la configuracion del sitio &

Ya tenemos un sitio web basico privado, accesible Unicamente en nuestra
computadora. En esta seccion, vamos a personalizar el sitio cambiando el titulo y el
autor. También vamos a dar un panorama de lo que hacen los diferentes archivos del
sitio web.

Configuracion basica del sitio con _config.yml| &

1. Abre la carpeta de tu sitio web en el explorador de archivos. El sitio de la
autora del tutorial se encuentra en /Users/Drlekyll/GitHub/JekyllDemo
(DrJekyll es el nombre de usuario de la autora y JekyllDemo es el nombre de la
carpeta del sitio web de este tutorial). Visita la seccidon "Configuracién de

Jekyll” si necesitas ayuda para encontrar la carpeta de tu sitio web.

9 JekyllDemo

Eln:ul R I - X Y
[#

I _posts >
] _site
* about.md
Gemnfile
Gemfile.lock
) index.md

Captura de pantalla de la carpeta que contiene los archivos del sitio web.

1. Comenzaremos por personalizar el archivo de configuracion principal
_config.yml . Deberas abrir este archivo y los demas archivos del sitio web



usando un editor de texto (por ej., Notepad++ en Windows o BBedit en Mac).

Lr Wisld

equipo * Documentos » GitHub * jekylldemo

A

Nombre Fecha
it 24/06/
|_1 Jgitattributes 24,06/,
IJ. _COI"IfIg.' p— | ha I o Yl
Amas| Abrir con
“ Reapm [ Edit with Notepad-+
1= Compartir

de modificacian

2020 04:14 p.m.
2020 10:14 a.m.
anananEn o
fn.

.

Conceder acceso a
E Add to archive...
E Add to "_config.rar”
E Compress and email...

E Compress to "_config.rar” and email

Tipo

Carpeta de archivos
Documento de te..
Archivo YML
Archivo XML
Archive MD

Tamafio

1KB
1KB
11 KB
1KB

En Windows, al hacer clic derecho sobre el archivo .yml puede aparecer directamente
la opcién de editar el documento con Notepad++; en caso contrario debe elegirse la
opcidn abrir con y seleccionar el editor de texto de una lista de programas.



oo % _configyml

Molumes/Vault101/Documents|GitHubGeneral/JekyllDemo/_config.yml (functions)., +#. H_ {
1 # Welcome to Jekyll!

2 #

3 # This config file is meant for settings that affect your whole blog, values

4 # which you are expected to set up once and rarely edit after that. If you find
5 # yourself editing these this file very often, consider using Jekyll's data files
[ # feature for the data you need to update frequently.

7 #

8 # For technical reasons, this file is *NOT* reloaded automatically when you use
£} # 'bundle exec jekyll serve'. If you change this file, please restart the server
- pProcess.
18
11 # Site settings
12 # These are used to personalize your new site. If you look in the HTML files,
13 # you will see them accessed via {{ site.title }}, {{ site.email }}, and so on.
14 # You can create any custom variable you would like, and they will be accessible
15 # in the templates via {{ site.myvariable }}.
16 title: Your awesome title

17 email: your-email@domain.com

18 *  description: > # this means to ignore newlines until "baseurl:"

19 Write an awesome description for your new site here. You can edit this
28 line in _config.yml. It will appear in your document head meta (for
21 = Google search results) and in your feed.xml site description.
22 baseurl: "" # the subpath of your site, e.g. /blog
23 url: " # the base hostname & protocol for your site, e.g. http://example.com
24 twitter_username: jekyllrb
25 github_username: jekyll
26
27 # Build settings
28 markdown: kramdown
29 theme: minima
3@ v pgems:
3 = - jekyll-feed
32 = exclude:
33 - Gemfile
EF - Gemfile.lock
35

El archivo _config.yml

El archivo _config.yml es un archivo “destinado a configuraciones que afectan a
todo tu blog, valores que se espera que configures una sola vez y rara vez necesites
volver editar més tarde” (como dice en el archivo). _config.yml es donde se puede
definir el nombre del sitio web y compartir informacion como la direccion de email
que queremos asociar al sitio y otras configuraciones bésicas que desees que estén
disponibles en todo el sitio web (cuentas de redes sociales, por ejemplo).



La extension .yml refiere a cdmo fue escrito el archivo usando YAML
(https://es.wikipedia.org/wiki/YAML) (acrénimo de YAML Ain't Markup Language,
“YAML no es un lenguaje de marcado”). YAML es un modo de escribir datos que es a
la vez facil de escribir y de leer para los humanos y facil de interpretar para las
maquinas. No es necesario profundizar en YAML aqui, pero es importante dejar el
formato del archivo _config.yml en su estado original aunque modifiquemos el
contenido (por €], el titulo del sitio debe quedar en una linea diferente del email).

1. Puedes cambiar el texto en este archivo, guardarlo y luego ver tu sitio web
local en un navegador para ver los cambios. Es necesario tener en cuenta
que los cambios en _config.yml , a diferencia del resto de los archivos del
sitio web, no se mostraran si se realizan mientras el sitio web se esta
ejecutando. Para ver los cambios implementados en este archivo en particular,
debes realizarlos mientras el sitio web no se esta ejecutando o después de
realizar cambios en _config.yml , detener y luego ejecutar el sitio de vuelta.
(Los cambios en el archivo _config.yml quedan fuera de la capacidad de
refrescar el sitio porque este archivo se puede usar para declarar la estructura
de los enlaces del sitio y alterarlos mientras el sitio se esta ejecutando podria
provocar dafios.)

Si se produce algun error, hacer pequefios cambios en los archivos del sitio
(comenzar por uno solo), guardar y refrescar el navegador para visualizar los
efectos en el sitio permite identificar la causa con mas claridad.

© Las lineas que comienzan con el signo # son comentarios: los
comentarios no son interpretados como codigo sino que sirven para
dejar notas sobre cdmo hacer algo o sobre modificaciones realizadas
en el cédigo.

© Es posible borrar los comentarios sin consecuencias para el sitio web
(por ejemplo, puedes borrar las lineas comentadas 1-6 en
_config.yml si no deseas ver esa informacion acerca del uso de
Jekyll).

2. Modifica el archivo _config.yml siguiendo estas instrucciones:


https://es.wikipedia.org/wiki/YAML

o title: el titulo de tu sitio web como deseas que aparezca en el
encabezado del sitio web.
© email: tu direccion de email.
© description: la descripcidn del sitio web que sera usada por los
motores de busqueda y que seré utilizada por RSS.
© baseurl: completa entre las comillas con una barra oblicua / seguida
del nombre de la carpeta de tu sitio web (por ej., “/JekyllDemo”) para
que el sitio tome la URL correcta.
© url: reemplaza "http://yourdomain.com” por “localhost:4000" para que
el navegador tome la versién local de tu sitio en la URL correcta.
o twitter_username: tu nombre de usuario de Twitter (no incluir @).
o github_username: tu nombre de usuario de GitHub.
Los cambios realizados en las lineas baseurl y url permitiran que tu sitio se
ejecute desde los mismos archivos, tanto localmente en tu computadora
como en vivo en la web, pero al hacer esto ha cambiado la URL en donde
puedes visualizar tu sitio localmente. De ahora en adelante, en lugar de ser
localhost:4000, es localhost:4000/JekyllDemo/ (debes cambiar JekyllDemo
por el nombre de la carpeta de tu sitio web y no olvides incluir la Gltima barra
oblicua /)

En la captura de pantalla que esta debajo, la autora ha borrado las lineas
comentadas 1-6 y el comentario que explicaba lo que hace “description” (no
es obligatorio, es solo para demostrar que es posible borrar los comentarios).
También modificé el resto del archivo segun los cambios antes mencionados:



o0 ) _config.ymil
Molumes/Vault101/Documents/GitH.../JekylIDemo/_configyml . (functions), . W, #. 3

1 # Site settings

2 title: My Jekyll Demo Site

3 email: amandavisconti@pgmail.com

4 = description: »

5 My site for demonstrating how to build a Jekyll website hosted on
w = GitHub Pages, built for a Programming Historian lessod.

[ baseurl: "/JekyllDemo" # the subpath of your site, e.g. fblog
7 url: "localhost:4888" # the base hostname & protocol for your site, e.g.
- http://fexample.com

8 twitter username: literature_pgeek

9 github_username: amandavisconti

18

11 # Build settings

12 markdown: kramdown

13 theme: minima

14 ¥ | pems:

15 = - jekyll-feed

16 v exclude:

17 - Gemfile

18 = - Gemfile.lock

19

El archivo _config.yml modificado

1. Guarda el archivo y ejecuta el sitio web (o detenlo y vuelve a ejecutarlo si
estaba en ejecucién) y luego visita localhost:4000/JekyllDemo/ en tu
navegador (cambiando Jeky!llDemo por el nombre de la carpeta de tu sitio
web e incluyendo la barra oblicua final) para ver localmente los cambios en tu
sitio:



&« C | @ localhost:4000/JekyllDemo/

My Jekyl Demo Site

Posts

Nov 12, 2016

Welcome to Jekyill!

subscribe via RSS

My Jekyll Demo Site

My Jekyll Demo Site
amandavisconti@gmail.com

Ejecucidn local del sitio web

() amandavisconti
W literature_geek

:Donde esta (y qué es) cada cosa? &

About

My site for demonstrating how to build a Jekyll
website hosted on GitHub Pages, built for a
Programming Historian lesson.

Para tener una idea de cémo funciona el sitio y con qué archivos se puede
experimentar para hacer cosas mas avanzadas, aqui hay algunas notas sobre lo que
hace cada carpeta o archivo de tu sitio web. Recuerda siempre abrir y editar
cualquier archivo con un editor de texto (por ejemplo, Notepad++) y no con un
procesador de textos (no utilices Microsoft Word ni nada que permita agregar
formato como cursiva y negrita). Es muy importante no usar Word o procesadores
de texto porque estos programas agregan caracteres invisibles que si se guardan en
los archivos de nuestro sitio web pueden dafarlo. Si ya deseas comenzar a agregar
contenido a tu sitio y hacerlo publico, puedes saltar a la siguiente seccion.




|7 JekyllDemo

‘o R
[%

[ _posts .

_site »

) about.md

b

Gemfile
Gemfile.lock
index.md

Carpeta con los archivos de nuestro sitio

¢ _config.yml fue explicado mas arriba; contiene informacién basica de la

configuracion del sitio, como el titulo y otras posibilidades que no
abordaremos aqui (por ej., como estructurar los links)

la carpeta _includes contiene archivos que son incluidos en todas o varias
paginas (por gj.,, el codigo para que el encabezado del sitio tenga el titulo y el
menu principal en todas las paginas del sitio)

la carpeta _layouts contiene cédigo que controla como se ven las paginas de
nuestro sitio web (default.html), asi como también modificaciones de ese
codigo para darle un estilo més especifico a las entradas (post.html) y las
paginas (page.html)

la carpeta _posts contiene los archivos que representan cada una de las
entradas de nuestro sitio web. Si creamos un nuevo archivo en esta carpeta
aparecera una nueva entrada de blog en el sitio web en orden cronolégico
inverso (de la mas reciente a la mas vieja). Detallaremos como crear entradas
de blog en la préxima seccidén

la carpeta _sass contiene archivos SCSS que controlan el disefio visual del sitio
web

la carpeta _site almacena las paginas HTML que aparecen en Internet (por €j.,
nuestras entradas de blog seran escritas como archivos Markdown pero Jekyll
las convertira a HTML para mostrarlas en Internet)

about.md es un ejemplo de pdgina de Jeky!l. Ya se encuentra linkeada en el
encabezado de nuestro sitio web y podemos cambiar el contenido de esta



pagina abriendo el archivo about.md y modificando el texto. Detallaremos
cdmo crear nuevas paginas en la proxima seccién

* |a carpeta css contiene CSS obtenido a partir del SCSS que controla el disefio
visual del sitio

¢ feed.xml permite que el publico siga el feed RSS de las entradas de nuestro
blog

¢ index.html controla la estructura de la pagina de inicio del sitio

Redaccion de paginas y entradas de blog &

Esta seccion describird cdmo crear paginas o entradas de blog en tu sitio web.

Paginas y entradas de blog son dos tipos de contenido escrito, pero con estilos
diferentes. Las paginas (como “Acerca de”) no estan organizadas ni se muestran
cronoldgicamente; sin embargo, pueden ser incluidas en el menu principal de tu sitio
web. Las entradas de blog estan pensadas para ser utilizadas como contenido
organizado por fecha de publicacion. Las URLs para paginas y entradas también son
diferentes por defecto (pero tu puedes cambiar eso): las URLs de pagina se ven
como MySite.com/about/ , mientras que las URLs de entradas se ven como
MySite.com/2016/02/29/my-post-title.html .

Escritura en Markdown &

Markdown es un lenguaje de marcado para dar formato a tus escritos para que
puedan ser leidos en la web: es un conjunto de simbolos, faciles de recordar, que
muestran dénde debe afiadirse el formato del texto (por ejemplo, un # delante del
texto significa que se le da formato como encabezado, mientras que un * significa
gue tendra formato como elemento de lista con vifietas). Para Jekyll en particular,
Markdown permite escribir paginas web y entradas de blog de una manera cémoda
para los autores (por ejemplo, no es necesario buscar/afadir etiquetas HTML
mientras se intenta escribir un ensayo), y que el escrito aparezca con un buen
formato en la web (es decir, convertido de texto a HTML).

En esta lecciéon no cubriremos Markdown; si no estas familiarizado con él, puedes
crear entradas y paginas sin formato (es decir, sin negrita / cursiva, encabezados,
listas enumeradas o vifetas). Pero es sencillo aprender a agregarlos: aqui hay una
guia de referencias (http://kramdown.gettalong.org/quickref.html) de markdown en



http://kramdown.gettalong.org/quickref.html

inglés, también puedes consultar esta guia en espariol
(https://joedicastro.com/pages/markdown.html), asi como la leccién en
Programming_Historian de Sarah Simpkin sobre el cdmo y porque escribir con
Markdown (/es/lecciones/introduccion-a-markdown). Consulta estos enlaces si
quieres dar formato al texto (cursiva, negrita, encabezados, listas enumeradas o
vifietas), afadir hipervinculos, incrustar imagenes u otros archivos.

Asegurate que la guia de referencias de Markdown que consultes sea similar a
"kramdown (http://kramdown.gettalong.org/quickref.html)”, porque es lo que
admite GitHub Pages (donde alojaremos nuestro sitio web). (Hay varios “tipos” de
Markdown (https://github.com/jgm/CommonMark/wiki/Markdown-Flavors) con
sutiles diferencias en lo que respecta a simbolos, pero en su mayoria los que se usan
mas frecuentemente, como los que crean el formato de encabezados, son iguales.
Por lo tanto, puedes utilizar una hoja de referencia Markdown que no especifique
que se trate de kramdown, pero si recibes errores en tu sitio web usando simbolos
que no estan incluidos en kramdown, este podria ser el motivo).

Si te interesa un editor de Markdown, puedes utilizar uno como Typora
(https://www.typora.io/) (OS Xy Windows; de descarga gratuita), que te permitira
utilizar atajos de teclado (por ejemplo, resaltar texto y presionar cmd-B o Ctrl-B para
ponerlo en negrita) y/o hacer que se muestre tal y como se verd en la web (ver los
encabezados con el estilo de los encabezados, en lugar del texto normal con un #
delante de ellos).

Creacion de paginas &

1. Para ver una pagina existente en tu sitio web (creada por defecto en tu sitio
web de Jekyll con el resto de los archivos), navega hasta la carpeta de tu sitio
web y abre el archivo about.md en un editor de texto (por e]. TextWrangler)
o en un editor de Markdown (p. ej. Typora). Alli veras el archivo creado como
“Acerca de (About)”. Puedes hacer clic en el enlace “"Acerca de”, situado en la
parte superior derecha de la pagina web, y podras observar como aparece la
pagina web que crea el archivo en un navegador.



https://joedicastro.com/pages/markdown.html
https://programminghistorian.org/es/lecciones/introduccion-a-markdown
http://kramdown.gettalong.org/quickref.html
https://github.com/jgm/CommonMark/wiki/Markdown-Flavors
https://www.typora.io/

2. El material entre guiones -— se llama “front matter” (al abrir el archivo en un
editor de Markdown este puede aparecer sobre un fondo gris en lugar de entre
guiones). Este apartado le dice a tu sitio si el contenido posterior debe
formatearse como pagina o entrada de blog, el titulo de la entrada, la fecha 'y
la hora en que fue publicada, y cualquier categoria que quieras que aparezca
en la entrada o la pagina.

Puedes realizar cambios en el texto preliminar (front matter) de una pagina:

© layout: Mantén esto tal como esta (deberia decir “page”).

o title: CAmbialo al titulo deseado (a diferencia de las entradas, no hay
comillas alrededor del titulo). En la siguiente captura de pantalla, se ha
agregado una pagina con el titulo “Resume”.

© permalink: Cambia el texto entre las dos barras diagonales por la
palabra (o frase, jpero necesitaras usar guiones y no espacios!) que
desees que continle la URL principal de tu sitio para llegar a la pagina.
Por ejemplo, enlace permanente:/about/ ubica la pagina en

localhost:4000/yourwebsitefoldername/about/ .
3. El espacio debajo del segundo guidn del texto preliminar (o debajo del
recuadro gris si usa un editor Markdown) es donde debes escribir el
contenido de tu pagina, usando el formato Markdown descrito anteriormente

4. Para crear una nueva pagina ademas de la existente “Acerca de (About)” (que
puede ser personalizada o eliminada), crea una copia del archivo about.md
en la misma carpeta (la principal del sitio web) y cambia el nombre al titulo
que desees, utilizando guiones en lugar de espacios (por ejemplo,

resume.md O contact-me.md ). También cambia el titulo, el enlace
permanente en el texto preliminar del archivo y el contenido. La nueva pagina
debe aparecer automaticamente en el menu principal en el encabezado del
sitio:



® ® My Jekyll Demo Site » +

€ localhost:4000/JekyllDemo/ ¢ | Q search =
My Jekyll Demo Site About | Resume
Posts

Fak 2 2N1R

La nueva pagina en nuestro sitio aparece en el menu

Como referencia, puedes consultar un ejemplo de pagina
(https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/resume/) en mi sitio de demostracion,
o ver el archivo que esta detrds de esa pagina
(https://raw.githubusercontent.com/amandavisconti/JekyllDemo/gh-

pages/resume.md).

Creacion de entradas &

1. En Finder (en macOS, en Windows en Explorador de archivos), navega hasta la
carpeta de tu sitio web (por ejemplo, JekyllDemo) y luego dentro de ella,
ingresa a la carpeta _posts . Abre el archivo que se encuentra alli con un
editor de texto (p. gj. TextWrangler) o un editor de Markdown (por ej. Typora).
El archivo se llamaré algo asi como 2016-02-28-welcome-to-
jekyll.markdown (la fecha coincidira con la de la creacion del sitio de Jekyll).


https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/resume/
https://raw.githubusercontent.com/amandavisconti/JekyllDemo/gh-pages/resume.md

® @ 2016-02-28-welcome-to-jekyll.markdown

T File Pathw : ~/GitHub/Jeky|IDemo/_posts/2016-02-2 8-welcome-to-jekyll.markdown
4 » |§ 2016-02-28-welcome-to-jekyll.markdown = # - - # -
'1 ———
2 layout: post front matter
3 title: "Welcome to Jekyll!™
4 date: 2016-082-28 20:39:58 -8500
5 categories: jekyll update post/page text
[ —
7 You'll find this post in your °_posts’® direcfory. Go ahead

and edit it and re-build the site to see yo hanges. You
can rebuild the site in many different ways,Yout the most
common way is to rumn “jekyll serve’, which launches a web
- server and auto-regenerates your site when a file is
.| =| updated...

Un ejemplo de post abierto en un editor de textos

Al igual que en las paginas, el material entre las lineas -— de las entradas se llama
texto preliminar (al abrir el archivo en un editor de Markdown este puede aparecer
sobre un fondo gris en lugar de entre guiones). Este apartado le dice a tu sitio si
debe formatear el contenido posterior como pagina o entrada de blog, el titulo de la
entrada, la fecha y la hora en que fue publicada, y cualquier categoria que quieras
que aparezca en la entrada o la pagina.

1. Vamos a escribir una segunda entrada para que tengas una nocién de la
apariencia de multiples entradas en tu sitio. Cierra el archivo 2@xx-xx-xx-
welcome-to-jekyll.markdown que estaba abierto, luego haz clic con el botén
derecho del mouse en ese archivo en Finder (en macOS) y elige “Duplicar” (en
Windows seria copiar y pegar). Un segundo archivo llamado 20xx-xx-xx-
welcome-to-jekyll copy.markdown aparecera en en la carpeta _sites.

2. Haz clic una vez en el archivo 20xx-xx-xx-welcome-to-jekyll
copy .markdown para poder editar el nombre del mismo, y luego modificalo
para que muestre la fecha de hoy y contenga un titulo diferente, como 2016-
02-29-a-post-about-my-research.markdown (utiliza guiones entre las
palabras, y no utilices espacios).



3. Ahora abre este Ultimo archivo en tu editor de texto o de Markdown y
personaliza lo siguiente:

© layout: Mantén esto tal como estd, no modifiques nada (deberia decir
post).

o title: Cambia “Welcome to Jekyll!" a cualquier titulo que desees para tu
nueva entrada (manteniendo las comillas alrededor del titulo). La
norma es hacer que el titulo sea igual que las palabras en el nombre
del archivo (excepto con espacios afiadidos y mayusculas). Asi es como
aparecera el titulo en la pagina web de la publicacién.

© date: Cambia esto cuando desees que la publicacion muestre fecha y
hora de publicacion, asegurandote que coincida con la fecha que forma
parte del nombre del archivo. (La fecha y hora deben ser pasadas, para
que tu publicacion aparezca).

© categories: Elimina, por ahora, las palabras “jekyll update (actualizacion
de jekyll)”, y no agregues aqui nada mas, ya que el tema actual no las
utiliza y desordena las URL de las publicaciones. (Otros temas pueden
usar este campo para ordenar las publicaciones de blog por categorias.)

© El espacio debajo del segundo -- (o debajo del recuadro gris si usa
un editor Markdown) es donde debes escribir el contenido de tu post,
usando el formato Markdown descrito anteriormente

Después de guardar el archivo, deberias poder ver tu segunda entrada en la
pagina principal de tu sitio, y al hacer clic en el enlace, deberia ir a la pagina
de la entrada:




™

¢ Q search

My Jekyl Demo Site About

Posts

Feb 29, 2016

A Post about My Research

Feb 28, 2016

Welcome to Jekyll!

subscribe via RSS

My Jekyll Demo Site

My Jekyll Demo Site () amandavisconti My site for demonstrating how to build a Jekyll
amandavisconti@gmail.com ¥ literature_geek website hosted on GitHub Pages, built for a
Programming Historian lesson.

La nueva entrada ahora aparece en la pagina principal
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A Post about My Research

Feb 29, 2016

Here's the text of my second post! I'll put two pound signs in front of the text below to make it into a
heading:

Example heading

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc est est, dignissim quis nisi sit amet,
eleifend viverra dolor. Nulla tempor dolor fringilla justo placerat finibus. Proin quis tellus suscipit,
convallis est non, mollis ipsum. Maecenas nec justo magna. Aliquam erat volutpat. Praesent vitae
tellus euismod, fringilla urna in, vulputate turpis. Morbi hendrerit turpis metus, sed luctus lectus
porttitor et. Nunc in auctor purus. Nulla in velit et augue viverra tempor eu in odio. Ut ut diam tincidunt
est mollis fringilla quis sit amet tellus.

La nueva pagina web

Ten en cuenta que la URL de la publicacién es la URL de tu sitio web local (por
ejemplo, localhost:4000/JekyllDemo/ ) seguido del afo/mes/fecha de publicacion,
del titulo tal como esta escrito en tu archivo y finaliza con .html (por ejemplo,

localhost:4000/JekyllDemo/2016/02/29/a-post-about-my-research.html ). Jekyll
convierte el archivo Markdown que creaste en la carpeta _posts en esta pagina web
HTML.

Eliminar un archivo de la carpeta _posts lo elimina de tu sitio web (puedes
intentarlo con la publicacién de muestra “Welcome to Jekyll!!").

Para crear nuevos posts, duplica un archivo existente. Recuerda cambiar el texto
preliminar, el contenido dentro de la entrada, asi como el nombre del archivo (fecha
y titulo).



Como referencia, puedes consultar el siguiente ejemplo de entrada
(https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/2016/11/12/a-post-about-my-
research.html) en mi sitio de demostracion, o acceder al cédigo que ejecuta esa
entrada (https://raw.githubusercontent.com/amandavisconti/JekyllDemo/gh-
pages/ posts/2016-02-29-a-post-about-my-research.markdown).

“Hosting” en GitHub Pages &

Ahora que ya sabes cdmo afadir paginas y publicaciones, en esta seccién
moveremos tu sitio local a la web, para que otros puedan visitarlo.* En este punto,
estaremos haciendo una version piublica de tu sitio *(tanto para motores de
busqueda como para cualquiera que conozca o encuentre casualmente el enlace).

Anteriormente en esta leccion, instalamos la aplicacién GitHub Desktop. Ahora la

utilizaremos para mover los archivos de tu sitio a un servidor que los presentara
como paginas web (GitHub Pages), que el publico podra visitar en linea. Esta sera la
primera vez en la que subiremos todos los archivos de tu sitio a la web. En el futuro,
utilizaras esta aplicacién siempre que hayas realizado cambios en los archivos de tu
sitio local y desees que esos cambios se vean reflejados en la versién publica del sitio
(al final de esta seccion encontraras una guia con informacidn Gtil para realizar esta
tarea).

1. Abre la aplicacion GitHub Desktop y haz clic en el signo “+” (Mac) o en la
pestafia “File” (Windows) que se encuentra en la esquina superior izquierda.
Después, haz clic en la opcion “Add” (o "Add local repository...") que aparece
en el menu desplegable.

2. Haz clic en el botdn “Choose..." y selecciona la carpeta (JekyllDemo en nuestro
ejemplo) que contiene los archivos de tu sitio local (si estas utilizando Mac y
te resulta imposible encontrar esta carpeta, es posible que sea porque se halla
oculta; usa estas indicaciones

(https://www.macobserver.com/tmo/article/mavericks-easily-make-user-

library-folder-visible) para hacerla visible y que, de esta forma, GitHub
Desktop pueda ingresar a ella).



https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/2016/11/12/a-post-about-my-research.html
https://raw.githubusercontent.com/amandavisconti/JekyllDemo/gh-pages/_posts/2016-02-29-a-post-about-my-research.markdown
https://www.macobserver.com/tmo/article/mavericks-easily-make-user-library-folder-visible

3. Luego, haz clic en el botdn “Create & Add Repository” (Mac) o “Add
Repository” (Windows). Ahora aparecera una lista de los archivos en los que
has realizado cambios (ya sean adiciones o sustracciones de archivos o en
ellos) desde la Ultima vez en la que copiaste el codigo de tu sitio a GitHub (en
el caso de que todavia no hayas realizado este proceso, todos los archivos del
repositorio apareceran listados como nuevas adiciones).

4. Completa el primer campo con una descripcion de los cambios que hayas
realizado en tu sitio desde la Ultima vez en que hayas subido tus archivos a
GitHub (ten en cuenta que el espacio es limitado). Para este primer caso, un
comentario breve como “Mi primer commit” sera suficiente; en el futuro, es
posible que desees ser mas descriptivo para ayudarte a localizar cuando fue
realizado un determinado cambio; por ejemplo, escribiendo “Se afiade nueva
pagina de contacto”.

Puedes utilizar el area de texto méas grande que se encuentra debajo, si deseas
escribir un mensaje mas largo (opcional).
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Captura de pantalla de GitHub Desktop en Windows. En la columna izquierda se
pueden observar los cambios realizados, los campos de textos para completar y el
boton azul que confirma el commit.



1. En la seccién superior de la ventana de GitHub Desktop, haz clic en el tercer
icono desde la izquierda (el mensaje “"Add a branch” deberia aparecer si
colocas el cursor encima de él) (Mac), o en el recuadro “current branch” y
luego el boton “New branch” (Windows). Luego, escribe gh-pages en el campo
“Name" y haz clic en el botdn “Create branch”.

- P
master

Default branch

o master aminute ago

o Choose a branch to merge into master

2= 2 0o m B % @B 06 s

Captura de pantalla de GitHub Desktop en Windows.

A partir de este punto el proceso para publicar nuestro sitio en GitHub Pages difiere
entre Windows y Mac

Para usuarios de Mac

1. Haz clic en el boton “Commit to gh-pages” en la seccién inferior izquierda de
la ventana de la aplicacién.
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Haz clic en el botén Commit to gh-pages

1. Haz clic en el boton “Publish” en la seccién superior derecha.
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+~ 1| F | gh-pages ¥ | No Uncommitted Changes
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[F JekyllDemo

My first site commit!

First commit of website files after installing and customizing the site
locally [basic settings, new post, new page).
3 amandavisconti -0- dd48101 (D) Justnow #f ~

.sass-cache/0be5c0d5a0f33f4b19e40f13d5ccEE84a7509871/_base....

Haz clic en el botén Publish

1. En la ventana emergente, deja todo como esta y haz clic en el boton “Publish
repository” en la seccion inferior derecha (puede que tu ventana no muestre
las opciones relativas a repositorios privados que se muestran en la captura
de pantalla).
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La ventana emergente

1. Haz clic en el boton “Sync” que se encuentra en la seccion superior derecha.
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First commit of website files after installing and custemizing the site
locally [basic settings, new post, new page)
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.sass-cache/0be5c0d5a0f33f4b19e40f13d5ccE594a7509871/ _base....

Haz clic en el boton sync
Para usuarios de Windows

1. Haz clic en el boton “Publish repository” que aparece destacado en azul.
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There are no uncommitted changes in this repositary. Here are same friendly suggestions for
what to do next

Publish your repository to GitHub
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ays available in the toolbar for local reposits

Open the repository in your external editor
Select your editor ons Open in Notepad++

Repasitory menu or Ctrl Shift | A

View the files of your repository in Explorer

Show in Explorer
Repesitory menu or Cerl Shift | F
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Captura de pantalla de GitHub Desktop en Windows.



1. Haz clic en el boton “View on GitHub"” que aparece en la parte central de la
ventana, en tercer lugar.

2. Ya en GitHub, debes cambiar las opciones de privacidad de tu repositorio para
hacerlo publico. Para esto, accede a la seccién de “Settings” y baja hasta el
recuadro titulado “Danger Zone". Haz clic en el botén “Change visibility” y
selecciona la opcion "Make public”.

Pull requests Issues  Marketplace Explore

& gabrielcalarco / jekylldemo  private

Code Issues Pull requests

Options

Manage access
Security & analysis
Branches
Webhooks
Notifications
Integrations
Deploy keys
Secrets

Actions

o

@ Unwatch

Actions Projects Security Insights € Settings

Settings
Repository name
Jekylidemo Rename

[ Template repository
Template repositories let users generate new repasitories with the same directory structure and files, Leam mare,

Social preview

/A You can upload a social image, but it will not be visible publicly while gabrielcalarco/jekylldemo is private.

Upload an image to customize your repasitory’s social media preview.

Images should be at least 640=320px (1280640px for best display).
Download template

A ) ESP

Ubicacion de la opciones (settings) del repositorio en GitHub.

<img src="/images/building-static-sites-with-jekyll-github-pages/sitios-estaticos-

con-jekyll-y-github-pages_11.png" alt=

Danger zone" de las opciones de GitHub.">

“Danger zone" de las opciones de GitHub.

1. Arriba del recuadro de Danger Zone se encuentran las opciones de GitHub
Pages. Alli debes cambiar la opcidn “Source” y seleccionar la rama (branch)

"gh-pages”.
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GitHub

<> @

GitHub Pages

GitHub Pages is designed to host your personal, organization, or project pages from a GitHub repository.

Your site is ready to be published at https://gabrielcalarco.github.io/j nof/.

Source
Your GitHub Pages site is currently being built from the gh-pages branch. Learn more.

gh-pages branch ~

Theme Chooser
Select a theme to publish your site with a Jekyll theme. Learn more.

Vour site is currently using the Cayman theme.

Change theme

Custom domain
Custom domains allow you to serve your site from a domain other than gabriclcalarco. github. io. Learn more.

Enforce HTTPS
— Required for your site because you are using the default domain (gabrielcalarco. github. io)
https:// gabriel calarco.github.io/jekylldemo/ v
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Seccién de GitHub Pages en las opciones de GitHub.
Para Mac y Windows

1. Ahora ya puedes visitar tu sitio web (jy compartir el enlace para que otros lo
exploren!). La URL sigue la estructura de tu nombre de usuario de GitHub
PUNTO github.io BARRA nombre de tu sitio web BARRA. (por ejemplo, la URL
del sitio de ejemplo de la autora es amandavisconti.github.io/JekylIDemo/
(https://amandavisconti.github.io/JekylIDemo/)).

Poniéndonos elegantes &

Esta leccidn no cubre el trabajo avanzado para personalizar la apariencia de tu sitio
web ni la adicidon de nuevas funcionalidades; sin embargo, aqui compartimos algo de
informacion para que puedas comenzar a investigar por tu cuenta.

Diseno visual &

El disefo visual de un sitio web es referido usualmente como el tema (aunque
propiamente, un tema es el conjunto de cédigo y archivos de imagen que generan
un cambio importante en la apariencia de un sitio web).


https://amandavisconti.github.io/JekyllDemo/

Puedes personalizar el tema de tu sitio realizando cambios en los archivos que se
encuentran en las carpetas _sass y css . (lamentablemente, en sus versiones mas
recientes, Jekyll comenzo a usar SASS en lugar de CSS, lo que hace que sea mas
dificil aprender a personalizarlas para los no-disefiadores). También puedes afadir (y
luego personalizar, si lo deseas) un tema creado por alguien mas, a los que puedes
acceder realizando una busqueda con el término “Jekyll themes” en alguno de los
siguientes recursos:

* Tema "Ed" para ediciones digitales minimas (https://elotroalex.github.io/ed/),
de Alex Gil (gratis)

* Tema “Digital Edition” (https://github.com/emory-libraries-
ecds/digitaledition-jekylltheme), de Rebecca Sutton Koese (gratis)

* El directorio de Jekyll Themes (http://jekyllthemes.org/) (gratis)

* JekyllThemes.io (http://jekyllthemes.io/) (gratis y pago)

Funcionalidad &

® Los plugins de Jekyll (https://jekyllrb.com/docs/plugins/) te permiten afiadir
pequenos segmentos de codigo que permiten sumar funcionalidades a tu
sitio, tales como realizar busquedas de texto
(https://github.com/PascalW/jekyll indextank), permitir el uso de emojis
(https://github.com/yihangho/emoji-for-jekyll), o crear nubes de palabras
(https://gist.github.com/ilkka/710577).

® Sideseas alojar tu sitio en GitHub Pages, como lo hicimos en esta leccion, solo
podras utilizar los plugins de Jekyll que ya estan incluidos en las gems de
GitHub Pages que instalamos (aqui tienes una lista completa de lo que hemos
instalado (https://pages.github.com/versions/), cuando afadimos la gem de
GitHub Pages a nuestro Gemfile).

* Sidecides alojar tu sitio de Jekyll en otro servidor que no sea GitHub Pages,
puedes utilizar cualquier plugin de Jekyll (las instrucciones para alojar tu sitio
varian entre diferentes proveedores de hosting web y no las desarrollaremos
en esta leccion, pero aqui (https://jekyllrb.com/docs/plugins/) tienes una
pagina que explica cdmo instalar plugins, una vez que poseas tu sitio con
hosting propio). Puedes realizar una busqueda utilizando “Jekyll plugin”y
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afnadir la funcionalidad que necesites para explorar si hay una herramienta
apropiada disponible, o revisar la documentacién sobre plugins
(https://jekyllrb.com/docs/plugins/) en el sitio oficial de Jekyll.

® También puedes mantener GitHub Pages como hosting gratuito para tu sitio,
pero darle un nombre de dominio personalizado (los dominios pueden ser
adquiridos por un costo razonable -que suele rondar los 10 délares anuales- a
través de un registrador de dominios como NearlyFreeSpeech.net
(https://www.nearlyfreespeech.net/services/domains)). Por ejemplo, el blog de
la autora de este tutorial, LiteratureGeek.com (http://literaturegeek.com/), fue
hecho con Jekyll y esta alojado en GitHub Pages, al igual que el sitio que
creaste en esta leccién, pero utiliza un dominio personalizado que la autora
compré y configurd para que condujera a su sitio web. Las instrucciones para

establecer un dominio personalizado pueden ser encontradas aqui
(https://help.github.com/articles/using-a-custom-domain-with-github-
pages/).

* Ademas, puedes migrar un blog existente desde otras plataformas,
incluyendo WordPress, Blogger, Drupal y Tumblr, para lo cual debes seguir el
enlace que se encuentra en el sector derecho de esta pagina
(https://import.jekyllrb.com/docs/home/). Cuando migres un sitio, asegurate
de tener una copia de seguridad de tu sitio original, en caso de que necesites
realizar mas de un intento para que las publicaciones del sitio queden en la
misma URL que antes (y que de esta forma el sitio se mantenga en los
resultados de los buscadores y en los marcadores).

Guia @

Para realizar pruebas en el sitio de forma local (nuevos plugins, temas, o explorar
como luce una nueva publicacién):

® Correr el sitio en forma local: Escribe bundle exec jekyll serve --watch en
la linea de comandos.

® Visitar el sitio local: Abrir localhost:4000/yourwebfoldername/ en un
explorador (por ejemplo: localhost:4000/JekyllDemoy). iNo olvides la barra
inclinada al final!
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® Ver los cambios en el sitio local a medida que los vas realizando: Para visualizar
los cambios en los archivos mientras el sitio esta abierto en el explorador,
debes guardar los archivos modificados y refrescar la pagina en el explorador;
a menos que el cambio se haya realizado en el archivo _config.yml , en
cuyo caso debes cerrar el sitio en el navegador y luego volver a entrar para
ver los cambios.

® Detener el sitio local: Presiona control-c en la linea de comandos.

Para trasladar los cambios que realizaste en tu sitio local a la version en linea:

* Abre GitHub Desktop y escribe una breve descripcién de los cambios
realizados (de forma opcional, también puedes escribir una descripcion mas
larga en el segundo cuadro de texto).

® Haz clic en el botén “commit” que se encuentra debajo del recuadro de texto.

* Una vez que el commit haya finalizado, haz clic en el botén “Sync” en la
seccion superior derecha de la pantalla (Mac) o en el botén "Push origin” que
aparece destacado en azul (Windows).

® Espera un poco a que GitHub reciba los cambios (usualmente entre 10 a 90
segundos) y refresca tu sitio online para ver los cambios alli reflejados.

Ayuda, créditos y lecturas &
Ayuda &

Si encuentras algun problema, Jekyll tiene una pagina para problemas, conocidos

como troubleshooting_(https://jekyllrb.com/docs/troubleshooting/), que te puede

ayudar. Si estas trabajando en la linea de comandos y recibes un mensaje de error,
no te olvides de buscar mas acerca del error en la web. Mas alla de los motores de
busqueda tradicionales, el sitio StackExchange (https://stackexchange.com/) es un
buen lugar para encontrar preguntas y respuestas de gente que tuvo este tipo de

problemas.
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Gracias a Fred Gibbs, editor del Programming Historian por editar, debatir y revisar la
leccién original. A Paige Morgan por revisar la leccidn; a Scott Weingart y sus
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Lecturas &

Puedes visitar estos sitios para mas documentacion, inspiracion y para aprender mas
sobre Jekyll:

* Documentacion oficial de Jekyll (https://jekyllrb.com/docs/home/)

* Jekyll tiene links a recursos “no oficiales” sobre su funcionamiento en
Windows: https://jekyll-windows juthilo.com/ (http://jekyll-
windows.juthilo.com/) y
https://davidburela.wordpress.com/2015/11/28/easily-install-jekyll-on-
windows-with-3-command-prompt-entries-and-chocolatey/
(https://davidburela.wordpress.com/2015/11/28/easily-install-jekyll-on-
windows-with-3-command-prompt-entries-and-chocolatey/)

* https://help.github.com/articles/using-jekyll-with-pages/
(https://help.github.com/articles/using-jekyll-with-pages/)

* Amanda Visconti, “Introducing_Static Sites for Digital Humanities Projects (why
& what are Jekyll, GitHub, etc.?)”
(https://literaturegeek.com/2015/12/08/WhyJekyllGitHub),

* Alex Gil, "How (and Why) to Generate a Static Website Using_Jekyll, Part 1"
(https://chronicle.com/blogs/profhacker/jekyll1/60913)

® Eduardo Boucas, “An Introduction to Static Site Generators”
(https://davidwalsh.name/introduction-static-site-generators)

* Guia de estilo de Jekyll (https://ben.balter.com/jekyll-style-guide/)

® Prose (https://prose.io/): editor de contenido (creado en Jekyll)

¢ Unete al Slack sobre humanidades digitales (https://tinyurl.com/DHslack)
(cualquiera puede sumarse; no se necesita saber sobre humanidades digitales)
y sUmate a los debates acerca de Jekyll y otras plataformas de publicacién en

el canal #publishing.
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